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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตรของนักเรียน หลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยวธิีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกบัแนวทาง
การพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) กับเกณฑรอยละ 70 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานบึง “มนูญวิทยาคาร” จังหวัดชลบุรี จํานวน 41 คน ซึ่งไดจากการสุมแบบกลุม 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1. แผนการจดัการเรียนรูโดยใชวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับ
แนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) จํานวน 10 แผน มีคาความเหมาะสมทากับ 4.78 2. 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร มีคาความ
เชื่อมั่นเทากับ 0.89 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมลูไดแก คาเฉลี่ยเลขคณิต สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน และ 
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การทดสอบทีแบบกลุมตัวอยางเดียว ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดย
วิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) สูงกวาเกณฑรอยละ 
70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

คําสําคญั : การสอนแนะใหรูคิด / การพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร /  
 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร / ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร   

 

ABSTRACT 

The purposes of this research were: to compare the mathematical problems solving and 

mathematical connection ability of students after learning activities management using 

cognitively guided instruction learning activities with advancing children’s mathematical 

thinking with a 70 percent criterion. The sample were selected by cluster random sampling 

technique. They were 41 Mathayomsuksa VI students at BanbungManoon Wittayakarn School. 
The research instruments used in this research were: 1. ten lesson plans with cognitively 

guided instruction learning activities with advancing children’s mathematical thinking with 

suitability of 4.78. 2. Mathematical problem solving and connection ability test with reliability 

of 0.89. The data were analyzed by mean, standard deviation, and t-test for one sample. 
Research results were; The mathematical problem solving and mathematical connection 

ability of Mathayomsuksa VI students after learning activities management using cognitively 

guided instruction learning activities with advancing children’s mathematical thinking waere 

significantly higher than criterion of 70 percent at the .05 level.  
 

Keywords : Cognitively Guided Instruction /  
                 Advancing Children’s Mathematical Thinking / Mathematical Problem Solving  
 Ability / Mathematical Connection Ability 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
การแกปญหาน้ันเปนหัวใจของคณติศาสตร นักเรียนตองอาศัยทักษะการคิดคํานวณ หลักการ กฎ และ

สูตรตางๆ เพื่อนําไปใชแกปญหา โดยเฉพาะทักษะในการแกปญหามีความสําคัญตอชีวิตและสามารถสรางให
เกิดขึ้นได ในการสอนนักเรียนใหรูจักแกปญหาจะชวยสงเสริมใหรูจักคิดอยางมีเหตุผล มีขั้นตอน มรีะเบียบแบบ
แผน และรูจักตดัสินใจไดอยางถูกตอง ดังนั้นการสงเสริมและพัฒนาใหนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาจึง
เปนสิ่งที่ครูควรใหความสําคัญ นอกจากน้ีทักษะการแกปญหาจะสงผลตอทักษะอ่ืนๆ ไดแก ความคิดสรางสรรค 
และความคิดวิจารณญาณ และสงเสรมิกลยุทธตางๆ (Fisher, 1987, pp.2-3) ซึ่งทักษะแกปญหามีความสําคัญ
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ยิ่งและมักรวมทักษะอ่ืนๆ ที่สําคัญเขาไวดวยกัน เชน การใหเหตุผล การสื่อสาร และการตัดสินใจ ผูที่มีทักษะการ
แกปญหาที่ดีมักมีความรู ประสบการณ ระบบการคิด และการตัดสินใจท่ีดีพอ (Makanong, 2010, p.39)  

นอกจากน้ีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรดานการเช่ือมโยงเปนองคประกอบสําคัญที่กําหนดไว
ในเปาหมายหลักสูตรคณิตศาสตรระดับโรงเรยีน (NCTM, 1989, p.2) โดยที่การเชื่อมโยงเปนทักษะท่ีสําคัญอีก
ทักษะหน่ึงในการเรียนรูคณติศาสตรและมีความสําคญัตอการจัดกิจกรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร เนื่องจาก
การเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตรจะชวยใหนักเรียนเขาใจภาษาของคณิตศาสตร ชวยใหนักเรียนไดสรางความ
เชื่อมโยงท่ีสําคญัระหวางแนวคิดทางคณิตศาสตรกับสื่อท่ีเปนรูปกราฟสัญลักษณตางๆ และตัวแทนทาง
คณิตศาสตร (NCTM, 1989, p.26) ซึ่งสอดคลองกับ Kennedy & Tips (1994, pp. 194-198 as cited in 
Mansanguan, 2013, pp.192-193) กลาววา ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรมีความสําคัญคือนกัเรียน
จะตองรูจักสรางการเช่ือมโยงระหวางสิ่งที่เปนรูปธรรม รวมกับเนื้อหาและวิธีการตางๆ ทางคณติศาสตรเขา
ดวยกัน และจะตองรูจักการเช่ือมโยงกับชีวิตจริง ซึ่งกระบวนการทางคณิตศาสตรดานการเช่ือมโยงก็เปนทักษะ
หนึ่งที่มีสวนเกี่ยวของกับทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร ทั้งสองทักษะถือวาไดมีความสําคัญและมีสวน
เกี่ยวของกัน จากการสัมภาษณครผููสอนรายวิชาคณติศาสตร โรงเรยีนบานบึง “มนูญวิทยาคาร” พบวาเนื้อหา
เรื่อง การวิเคราะหขอมลูเบ้ืองตน เปนเนื้อหาหน่ึงที่นักเรยีนมีปญหาในการเรียนรู เนื่องจาก เนื้อหามีการใชสูตร
และมโีจทยปญหาที่ซับซอน โดยตองอาศัยความเขาใจวาควรใชวิธีใดในการแกปญหา ซึ่งนักเรยีนสวนใหญไม
สามารถตีความโจทยและนําสูตรมาใชแกปญหา และไมสามารถนําสถานการณในชีวิตประจําวันหรือเนือ้หา
ภายในวิชาคณิตศาสตรหรือเนื้อหาคณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ มาเช่ือมโยงในเน้ือหาวิชา การวิเคราะหขอมูล
เบื้องตนได (Bureerak & Mettakhun, 2561) และเมื่อพิจารณาจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พื้นฐาน (O-NET) ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2557 และ 2558 ของโรงเรียนบานบึง “มนูญวิทยาคาร” 
คาสถิตริะดับโรงเรียนในวิชาคณิตศาสตร สาระท่ี 5 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน มาตรฐาน ค 5.1 ซึ่ง
วาดวยการเขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวิเคราะหขอมูล มีคะแนนเฉลี่ยอยูท่ี 17.09 คะแนน จากคะแนน
เต็ม 100 ซึ่งถือวาคะแนนท่ีไดต่ํากวามาตรฐานอ่ืนๆ ประกอบกับผลการทดสอบความถนัดทางคณติศาสตร (PAT 

1) พบวานักเรียนทําคะแนนไดต่ํา โดยมีคะแนนเฉลี่ยอยูที ่49.32 คะแนน จากคะแนนเตม็ 300 (NIETS, 2015)  
จากผลการประเมินและปญหาท่ีกลาวมาขางตนพบวา มีนักเรียนจาํนวนอีกไมนอยยังดอยความสามารถ

เกี่ยวกับการแกปญหาและการเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาคณิตศาสตรกบัสถานการณตางๆ ทําใหนักเรียนไมสามารถ
นําความรูคณิตศาสตรไปประยุกตใชได (IPST, 2012, p.1) และอาจเนื่องมาจากกระบวนการจัดกจิกรรมการ
เรียนรูทีผ่านมา ยังคงยดึครเูปนศนูยกลาง ครูเปนผูสอนหรือบอกคําตอบเปนสวนใหญโดยไมไดใหโอกาสสงเสรมิ
สนับสนุนใหนักเรียนคดิพิจารณาหาขอมูลอยางรอบดานเพื่อหาขอสรปุของบทเรียน จึงทําใหนักเรียนไมไดรับการ
พัฒนาสงเสรมิดานการใชความคิดทางคณิตศาสตรในการเรียนรูซึ่งความคิดทางคณติศาสตรเปนการนยิามขอมูล
ใหกระจางสงผลใหเกดิความเขาใจทางคณิตศาสตรอยางมีประสิทธิภาพของแตละบุคคล (Sternberg, 1987,   

p. 303) แนวทางการจัดการเรียนรูใหนักเรียนเห็นความสําคัญของวิชาคณิตศาสตรที่จะตองอาศัยการสรางให
นักเรียนเห็นปญหา มโีอกาสเรียนรูจากการปฏิบัตโิดยใชขอมูลจริงเกี่ยวกับสถานการณในชีวิตประจําวัน ใชการ
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วิเคราะหขอมูลประกอบการอภิปรายดวยเหตุผลของนักเรียนในการหาขอสรุปและขยายแนวคิดโดยการระบุ
แนวโนมของขอมูลเพื่อเช่ือมโยงไปสูสถานการณในชีวิตจริง ซึ่งสอดคลองกับการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบสอน
แนะใหรูคิด (Cognitive Guided Instruction: CGI) เปนแนวการสอนที่พัฒนาโดยคารเพนเทอรและคณะในป 
ค.ศ. 1980 (Carpenter, et al., 2000, p.1) ซึ่งแนวการสอนแบบแนะใหรูคิด (CGI) นี้อยูบนพ้ืนฐานของความรู
และความเชื่อของครูที่เกิดจากการทําความเขาใจการคิดเชิงคณิตศาสตรของนักเรียนแลวนํามาพิจารณาใชในการ
ออกแบบกิจกรรมการเรยีนรูและการเรยีนคณติศาสตรไดดีที่สุดตองเรียนรูผานการแกปญหา
(Angganapattarakajorn, 2009-2010, p.2) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสอนแนะใหรูคิด (CGI) เปนแนวการสอนรูปแบบหน่ึงที่มุงเนนใหนักเรียน
สรางความรูดวยตนเอง ใหความสาํคัญกับกระบวนการคิดวิเคราะห การเช่ือมโยงความรูไปสูชีวิตจริง และ
สงเสริมใหนักเรียนพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร โดยมคีรูเปนผูสนับสนุนและคอยอํานวย
ความสะดวกในการจดัการเรียนรู (Carpenter, et al., 1989, pp.499–531) และเน่ืองจากวิชาคณิตศาสตรมี
ความเปนนามธรรมสูง ซึ่งเกี่ยวของกับการคิด การใชสญัลักษณทางคณิตศาสตร ครูจึงเปนหัวใจสําคัญในการ
ปฏิรูปการเรียนรูที่เนนการพัฒนาการคิด โดยการเปลีย่นกระบวนทศันจากการเปนผูบอก มาเปนผูอํานวยความ
สะดวกจดัเตรียมประสบการเรียนรู และเปนผูใชคําถาม (Dechakup, 2001, p.82) ดังนั้นการสอนใหนักเรียน
รูจักคิด เปนการพัฒนาคุณภาพดานกระบวนการคดิจึงเปนสิ่งจําเปนและสาํคัญยิ่ง (Thipkong, 2002, p.7) 
ผูวิจัยจึงนําเทคนิคท่ีชวยสงเสริมการจัดการเรยีนรูที่พัฒนาความคิดเขามาชวย น่ันก็คือ แนวทางในการพัฒนา
ความคิดทางคณิตศาสตร 
 ซึ่ง (Fraivillig, 2001, pp.454–459) ไดเสนอแนวทางในการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตรใหกับ
นักเรียนท่ีมีเปาหมายเพื่อชวยใหนักเรียนสรางความเขาใจแนวคิดทางคณิตศาสตรอยางมีความหมายดวยตัวของ
นักเรียนเอง ซึ่งมีลักษณะที่ใหโอกาสนักเรยีนไดพัฒนาความคิด สนบัสนุนสงเสริมการพัฒนาความเขาใจทาง
คณิตศาสตรและชวยใหสามารถเช่ือมโยงความรูทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาตางๆ ไดและยังเกิดความ
ทาทายในความคิดของนักเรียน โดยไดเสนอกลยุทธเพื่อการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตรของนักเรียน เพื่อ
เปนแนวทางใหครูออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีความหมายสําหรับนักเรียน และไดกําหนด
แนวทางในการจัดกิจกรรมสําหรับพัฒนาความคิดทางคณติศาสตรของนักเรียน (Advancing Children’s 
Mathematical Thinking: ACT) โดยมสีวนประกอบ 3 ประการดังนี้ 1. ลวงความคิด (Elciting) โดยครูกระตุน
ใหนักเรียนไดแสดงวิธีคิดอธิบายวิธีแกปญหาและวิเคราะหวิธีการหาคําตอบ 2. สนับสนุนความคิด (Supporting) 
หลังจากการลวงความคิดและไดคาํตอบหลายๆคําตอบจากนักเรียนแลว ครูสงเสรมิสนับสนุนความเขาใจเชิง 
มโนทัศนของนักเรียน 3. ขยายความคิด (Extending) ครูขยายความคิดทางคณติศาสตรใหกับนักเรียนโดยการ
ขยาย/ปรับปญหาเดิมหรือเปลี่ยนปญหา  

จากท่ีกลาวมาขางตน การจัดกิจกรรมการเรยีนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการ
พัฒนาความคิดทางคณติศาสตร (ACT) เปนแนวทางท่ีจะชวยพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและ
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรได ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการจดักิจกรรมการ
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เรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 6 เรื่องการวิเคราะหขอมูลเบ้ืองตน ในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรใหมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน   
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดกจิกรรม
การเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) เรื่องการ
วิเคราะหขอมูลเบื้องตน กับเกณฑรอยละ 70 

 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณติศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจดักิจกรรม
การเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) เรื่องการ
วิเคราะหขอมูลเบื้องตน กับเกณฑรอยละ 70 

 

สมมติฐานการวิจัย 
1. นักเรียนทีเ่รียนดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคดิ (CGI) รวมกับแนวทางการ

พัฒนาความคิดทางคณติศาสตร (ACT) มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องการวิเคราะหขอมลู
เบื้องตน สูงกวาเกณฑรอยละ 70 

2. นักเรียนที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคดิ (CGI) รวมกับแนวทางการ
พัฒนาความคิดทางคณติศาสตร (ACT) มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตรเรื่องการวิเคราะหขอมูล
เบื้องตน สูงกวาเกณฑรอยละ 70  
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากร/กลุมตัวอยาง 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานบึง “มนูญวิทยาคาร” จังหวัด
ชลบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2562 จํานวน 2 หองเรียน รวมนกัเรียนทั้งหมดจํานวน 56 คน กลุมตัวอยางที่
ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียนบานบึง 
“มนูญวิทยาคาร” จังหวัดชลบุรี จาํนวน 41 คน ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random 

Sampling)  
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยและการหาคุณภาพเครื่องมือ 

1. แผนการจัดการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทาง
คณิตศาสตร (ACT) เรื่อง การวิเคราะหขอมลูเบ้ืองตน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 10 แผน ซึ่งมีขั้นตอน
การสอนดังนี้ ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเสนอปญหา ขั้นที่ 2 ขั้นการวิเคราะหปญหาและแกปญหา ขั้นที ่3 ขั้นรายงาน
คําตอบและวิธีแกปญหา ขั้นท่ี 4 อภิปรายคําตอบและสรุปแนวคิด ซึ่งหาคุณภาพเคร่ืองมือ โดยนําแผนการ
จัดการเรียนรูคณติศาสตรที่ปรับปรุงตามคําแนะนําของกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ จากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญ
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ดานการสอนคณิตศาสตรจํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมระหวางมาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัดกับ
การจัดการเรียนรู และการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู โดยใชแบบการประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จัดการเรียนรูเปนเครื่องมือในการตรวจสอบ ซึ่งเปนแบบ rating scale 5 ระดับ ดังน้ี 

  5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง เหมาะสมมาก 

  3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง เหมาะสมนอย 
  1 หมายถึง เหมาะสมนอยท่ีสุด 

ซึ่งผลจากการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน โดยมคีาความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูเฉล่ียเทากับ 4.78 ผลการประเมินอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสดุ 

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร  
เรื่อง การวิเคราะหขอมลูเบ้ืองตน ระดับช้ันมัธยมศึกษาศึกษาปท่ี 6 จํานวน 1 ฉบับ  
 2.1 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึงเปนความสามารถในการหาคําตอบของ
ปญหาหรือสถานการณที่เกี่ยวของที่ตองอาศัยพ้ืนฐานความรู ทักษะ/กระบวนการ ประสบการณเดิมและวิธีการ
ทางคณิตศาสตรมาชวยในการกําหนดวิธีการในการคนหาคําตอบประกอบดวย 4 ขั้นตอนดังน้ี 

1. ข้ันทําความเขาใจปญหา เปนขัน้ท่ีตองวิเคราะหปญหาวาประเด็นปญหาอยูตรงไหน ปญหา
กําหนดอะไรมาใหและปญหาถามหาอะไร 

2. ข้ันวางแผนแกปญหา เปนขั้นทีจ่ะตองพิจารณาความสัมพันธระหวางขอมูลที่ปญหากําหนดใหกับ
สิ่งที่ตองการหา โดยการนําทฤษฎ ีหลักการ กฎ สูตร นิยาม ท่ีเรียนมากาํหนดเปนวิธีการในการแกปญหา 

3. ข้ันดําเนินการแกปญหา เปนการดําเนินการตามวิธีการท่ีเลือกไวจนกระทั่งไดคําตอบ สําหรับ
ปญหาที่มีการคิดคํานวณ ข้ันน้ีเปนข้ันท่ีลงมือคิดคํานวณเพื่อหาคําตอบตามวิธีการทางคณิตศาสตร 

4. ข้ันสรุปผล เปนข้ันสรุปคําตอบตองพิจารณาตรวจสอบกระบวนการแกปญหาของตนวาเรียบรอย
ครบทุกกรณีทีเ่ปนไปไดหรือไม ตลอดจนตรวจสอบความถูกตองของคําตอบ 

2.2 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร หมายถึง เปนความสามารถในการนําความรู
หลักการหรือวิธีการทางคณติศาสตรมาสัมพันธเชื่อมโยงหรือประยุกตใชกับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรหรอื
สถานการณในชีวิตจริง 

โดยใชแบบทดสอบฉบับเดียวกัน เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 6 ขอ โดยมีขั้นตอนในหาคณุภาพ
เครื่องมือ ดังนี้  

2.3 นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง 
คณิตศาสตรและเกณฑการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตรที่สรางเสร็จ เสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตองและความสอดคลอง
ระหวางขอสอบวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตรกบั
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จุดประสงคการเรียนรู แลวนําไปปรับปรุงแกไข แลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความ
สอดคลองตามจุดประสงคการเรียนรู โดยพิจารณาจากคาความสอดคลอง (IOC) และมีวิธีการใหคะแนน ดังนี้ 
(Saiyot, et al., 2000, pp.248-250) 
  +1 หมายถึง แนใจวาขอสอบสอดคลองหรือวัดไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 
      0 หมายถึง ไมแนใจวาขอสอบสอดคลองหรือวัดไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 
    -1 หมายถึง แนใจวาขอสอบไมสอดคลองหรือวัดไมไดตรงตามจุดประสงคการเรยีนรู 
โดยผลการประเมินแบบวดัความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การวิเคราะหขอมลูเบือ้งตน จาก
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน พบวา แบบทดสอบจํานวน 6 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.80-1.00  

2.4 นําแบบทอสอบวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเชื่อมโยงทาง 
คณิตศาสตร มาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ แลวนาํแบบวัดความสามารถในการแกปญหาและ
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรไปทดลองใชกับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6/2 โรงเรียนบานบึง 
“มนูญวิทยาคาร” ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 15 คน ท่ีมีลักษณะใกลเคียงกับกลุมประชากร แลว
นําผลท่ีไดมาตรวจใหคะแนนโดยใชเกณฑการใหคะแนนท่ีผูวิจยัสรางขึ้น แลวนําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหขอมูล 
เพื่อพิจารณาคัดเลือกขอสอบ โดยหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของวิทเนยและซาเบอร 
(Whitney and Sabers) ซึ่งเกณฑคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) มีคา 
0.20 ข้ึนไป คัดเลือกมาจํานวน 5 ขอ โดยใหครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรู พบวา แบบวัดความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตร มีคาความยากงายตั้งแต 0.52-0.75 คาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.31-0.75 แลวนํามา
หาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสตูรสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha Coefficient) ของ  
ครอนบาค (Cronbach) ซึ่งแบบวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร มีคาความเช่ือมั่น (Reliability) เทากับ 0.89 

การเก็บรวบรวมขอมลู 

 1. ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล ในการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมลู ผูวิจัย
ไดดําเนินการตามขั้นตอน ดังนี ้
  1.1 ผูวิจัยทําการช้ีแจงจุดประสงคและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนสําหรับการจดัการเรียนรู
คณิตศาสตรโดยใชวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) 
เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัตตินไดถูกตอง 
  1.2 ผูวิจัยดําเนินการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรยีนรูคณิตศาสตรโดยใชวิธีการสอน
แนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) เรื่อง การวิเคราะหขอมลูเบื้องตน 
ที่ผูวิจัยสรางขึน้ ทั้งหมด 12 คาบ เปนเวลา 4 สัปดาห ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562  

2. เมื่อสิ้นสดุการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรยีนรูตามแผนท่ีวางไวแลวอยางครบถวนสมบูรณ จากน้ัน
ทําการทดสอบนักเรียนดวยแบบวดัความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้น โดยใชเวลาในการทดสอบจํานวน 2 ช่ัวโมง 
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3. นําผลคะแนนท่ีไดจากการวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตรกับกลุมประชากร มาวิเคราะหโดยใชวิธีการทางสถิติ 
 

ตารางที่ 1 เกณฑการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑการพิจารณา 
1. การทําความเขาใจ
ปญหา 

2 

1 

0 

- ระบุสิ่งท่ีโจทยกําหนด สิ่งที่โจทยตองการหาไดถูกตอง
ครบถวน 

- ระบุสิ่งท่ีโจทยกําหนด สิ่งที่โจทยตองการหาไดถูกตอง
บางสวน 

- ระบุสิ่งท่ีโจทยกําหนด สิ่งที่โจทยตองการหาไมถูกตอง/ไมมี
รองรอยใดๆปรากฏ 

2. การวางแผนแกปญหา 2 

 

1 

 

0 

- เขียนอธิบายวิธีการการหาคําตอบโดยใชเงื่อนไขท่ีโจทย
กําหนดใหไดถูกตอง 

- เขียนอธิบายวิธีการการหาคําตอบโดยใชเงื่อนไขท่ีโจทย
กําหนดใหไดถูกตอบางสวน 

- เขียนอธิบายวิธีการการหาคําตอบโดยใชเงื่อนไขท่ีโจทย
กําหนดใหไมถูกตอง/ไมมีรองรอยใดๆปรากฏ 

3. การดําเนินการแกปญหา 2 

1 

0 

 

- ดําเนินการแกปญหาตามวิธีการทีว่างไวไดถูกตอง 
- ดําเนินการแกปญหาตามวิธีการทีว่างไวไดถูกตองบางสวน 

- ไมดําเนินการแกปญหาตามวิธีการที่วางไว/ไมมีรองรายใน
การแกปญหา 

4. การสรุปผล 1 

0 

- สรุปคําตอบไดถูกตองสมบรูณ 
- สรุปคําตอบไมถูกตอง หรือไมมีการสรุปคําตอบ 
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ตารางที่ 2 เกณฑการใหคะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร 
 

คะแนน 

(ระดับคุณภาพ) 
เกณฑการใหคะแนน 

4 

 

นําความรูหลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตรมาสัมพันธเชื่อมโยงหรือประยุกตใช
กับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรหรือสถานการณในชีวิตจริงไดอยางถูกตองเหมาะสม 
และนําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง 

3 

 

นําความรูหลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตรมาสัมพันธเชื่อมโยงหรือประยุกตใช
กับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรหรือสถานการณในชีวิตจริงไดอยางถูกตองเหมาะสม แต
นําไปสูขอสรุปที่ไมถูกตอง 

2 
 

นําความรูหลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตรมาสัมพันธเชื่อมโยงหรือประยุกตใช
กับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรหรือสถานการณในชีวิตจริงไดถูกตองบางสวน และ
นําไปสูขอสรุปที่ถูกตอง 

1 

 

นําความรูหลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตรมาสัมพันธเชื่อมโยงหรือประยุกตใช
กับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรหรือสถานการณในชีวิตจริงไดถูกตองบางสวน แตนําไปสู
ขอสรุปที่ไมถูกตอง 

0 

 

นําความรูหลักการหรือวิธีการทางคณิตศาสตรมาสัมพันธเชื่อมโยงหรือประยุกตใช
กับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรหรือสถานการณในชีวิตจริงไมเหมาะสมหรือไมมรีองรอย
ในการหาคําตอบ 

  

 การวิเคราะหขอมลู 
  ผูวิจัยนําคะแนนท่ีไดจากการตรวจแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาและความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณติศาสตร มาวเิคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิด
ทางคณิตศาสตร (ACT) กับเกณฑรอยละ 70 และเปรยีบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร
หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิด
ทางคณิตศาสตร (ACT) กับเกณฑรอยละ 70 โดยใชสถิติทดสอบสมมติฐาน คือ t-test for one sample 
 

สรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การ
วิเคราะหขอมูลเบื้องตน กับเกณฑรอยละ 70 ดังตารางที ่3 
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ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การ 
   วิเคราะหขอมูลเบื้องตนกับเกณฑรอยละ 70 
 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม 
เกณฑคะแนน 

(รอยละ) 
 

(รอยละ) s t p-value 

ความสามารถใน 

การแกปญหาทาง
คณิตศาสตร 

41 42 29.40 

(70.00) 
33.512 

(79.79) 
 

4.342 6.064* 0.00 

* p  < .05  

 จากตารางที่ 3 พบวา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัด
กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) 
มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 33.512  คะแนน คิดเปนรอยละ 79.79 ซึ่งสงูกวาเกณฑรอยละ 70 ดังนั้นผลการวิจัย
พบวา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังเรยีนดวยกิจกรรม
การเรียนรูคณิตศาสตรโดยวิธีการสอนแนะใหรูคดิ (CGI) รวมกบัแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร 
(ACT) สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05  
 

 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ของความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตรเรื่อง การวิเคราะห
ขอมูลเบื้องตน กับเกณฑรอยละ 70 ดังตารางท่ี 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตรเรื่อง การ 
   วิเคราะหขอมูลเบื้องตน กับเกณฑ รอยละ 70   
 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม เกณฑคะแนน 
(รอยละ) 

 
(รอยละ) s t 

p-
value 

ความสามารถในการ
เชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร 

41 24 16.80 

(70.00) 
18.122 

(75.50) 
 

2.713 3.120* 0.0015 

* p  < .05  

  จากตารางที่ 4 พบวา ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจดั
กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) 
มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 18.122 คะแนน คิดเปนรอยละ 75.50  ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ดังนั้นผลการวิจัย
พบวา ความสามารถในเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนดวยกิจกรรมการ
เรียนรูคณติศาสตรโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) 
สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  
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อภิปรายผลการวิจัย 

 1. ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องการวิเคราะหขอมูลเบื้องตนของนักเรยีนช้ัน
มัธยมมศึกษาปท่ี 6/1 หลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการ
พัฒนาความคิดทางคณติศาสตร (ACT) สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง
กระบวนการแกปญหาประกอบดวย 4 ข้ันตอน ดังนี้ 1) ขั้นที่ 1 ขั้นนําเสนอปญหา เปนข้ันท่ีครลูวงความคิดโดย
กลาวถึงสถานการณปญหาในชีวิตจริงที่มีเนื้อหาเกี่ยวของกับเรื่องที่จะเรียน เพื่อใหนักเรียนไดระลึกทบทวนถึง
ปญหาที่มลีักษณะคลายคลึงกัน เชน ถาตองการนําคะแนนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนในหองมาจัดเรยีงขอมูล
เพื่อเปรียบเทยีบนักเรยีนคิดวาควรทําอยางไรและนักเรียนจะใชวิธีใดในการนําเสนอขอมูล ซึ่งการใชคาํถาม
ดังกลาวจะกระตุนใหผูเรียนไดระลกึทบทวนถึงปญหาท่ีมีลักษณะคลายคลึงกัน เพื่อใชเปนแนวทางในการวาง
แผนการ 2) ขั้นที ่2 ขั้นการวิเคราะหปญหาและแกปญหา เปนขั้นท่ีครูแบงนักเรียนเปนกลุมและใหนักเรียน
รวมกันวิเคราะหปญหาเพ่ือหาวิธีการแกปญหา โดยการนําขอมูลทีไ่ดจากขั้นที่หน่ึง  มาเช่ือมโยงเพื่อหาแนวคิดใน
การแกปญหาของสถานการณปญหากําหนดให โดยมีครูลวงความคิดและสนับสนุนสงเสริมใหผูเรียนสรางองค
ความรูและเช่ือมโยงระหวางความรูเดิมในวิชาคณิตศาสตรกับขอมูลที่พบในสถานการณปญหาโดยการใชคําถาม
กระตุน เชน จากตัวอยางสถานการณปญหา กําหนดอะไรมาใหบาง และตองการทราบอะไร จากสถานการณ
ปญหานักเรียนคิดวาขอมลูใดในโจทยเปนประโยชนตอการหาคําตอบ ใหนักเรียนนึกถึงความรูที่ใชในการ
แกปญหาหรือจะตองใชความรูเรื่องใดบางและความรูที่มีอยูเพียงพอหรือไม และครูใหเวลานักเรียนในการ
พิจารณาและหาแนวทางในการแกปญหาและอํานวยความสะดวกเก่ียวกับ สื่อ อุปกรณตางๆ 3) ขั้นที่ 3 ข้ัน
รายงานคําตอบและวิธีการแกปญหา เปนข้ันท่ีครูสุมเลือกนักเรียนมานําเสนอแนวคิดในการแกปญหาเพ่ือให
เพื่อนรวมชั้นเรียนเขาใจ โดยครลูวงความคิดโดยใชใชคําถามกระตุนใหนักเรียนไดนําเสนอและอธิบายวิธีการ
แกปญหาและแลกเปลี่ยนกับเพื่อนรวมชั้นเรียน เพื่อใหนักเรียนเกดิองคความรูที่ใชในการแกปญหา เชน จาก
วิธีการแกปญหาของกลุมน้ีนักเรียนคิดวาเปนวิธีการที่ถูกตองหรือไม มีวิธีการแกปญหาดวยวิธีอ่ืนหรือไมและครู
สนับสนุนความคิดโดยใชคําถามกระตุนใหนักเรียนนึกถึงปญหาท่ีมีลกัษณะคลายคลึงกันเพ่ือใหนักเรียนสามารถ
เชื่อมโยงความรูเพื่อนํามาใชในการแกปญหาได 4) ขั้นที ่4 ขั้นอภิปรายคําตอบและสรุปแนวคิด เปนขัน้ท่ีครูและ
ผูเรยีนรวมกันอภปิรายถึงวิธีที่ใชในการแกปญหา โดยครูสนับสนุนความคิดโดยใชคําถามกระตุนใหนักเรียน
รวมกันอภิปรายวามีวิธีใดบางท่ีสามารถนํามาดําเนินการแกปญหาได และวิธีใดเปนการแกปญหาท่ีเหมาะสมทีสุ่ด 
เชน วิธีการแกปญหาของแตละกลุมมีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร และครูขยายความคิดโดยการ
ปรับเปลีย่นเงื่อนไขหรือสถานการณปญหา เพื่อใหนักเรียนเกดิการเช่ือมโยงความรูมาใชในการแกปญหาใหมได 
 ดวยเหตผุลดังกลาวขางตน จึงสงผลใหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลัง
ไดรับการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทาง
คณิตศาสตร (ACT) สูงกวาเกณฑรอยละ 70 ซึ่งสอดคลองกับผลวิจัยของ Carpenter, et al. (1989) ไดศึกษา
การใชแนวการสอนแนะใหรูคิด (CGI) กลุมตัวอยางเปนครูชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 12 คน ถูกเลือกอยาง
สุมจากแตละช้ันเรียนเพื่อเปนกลุมเปาหมายในการวิเคราะหผลจากแนวการสอนแนะใหรูคิด (CGI) และครูอีก  
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20 คน ที่เหลือใชการสอนแบบปกติการประเมินผลวัดจากความสามารถในการคํานวณและการแกปญหา  
ผลการวิจัยพบวา คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนแนะใหรูคิด (CGI) เทากับ 8.6 คะแนน สวนคะแนน
เฉลี่ยของนักเรยีนที่ไดรับการสอนแบบปกติเทากับ 7.8 คะแนน นักเรียนท่ีไดรับการสอนแนะใหรูคิด (CGI) มี
คะแนนความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดย
คะแนนเฉลีย่ของนักเรียนท่ีไดรับการสอนแนะใหรูคิด (CGI) เทากับ 5.68 สวนคะแนนเฉลี่ยของนักเรยีนท่ีไดรับ
การสอนแบบปกตเิทากับ 5.38 และผลวิจัย Chimmalee. (2007) ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรโดย
ใชคําถามระดับสูงประกอบแนวทางพัฒนาความคิดทางคณติศาสตรของฟรายวิลลิกท่ีมตีอความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตรและการคดิอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการศึกษาพบวา 
นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรโดยใชคําถามระดับสูงประกอบแนวทางพัฒนาความคิดทาง
คณิตศาสตรของฟรายวิลลิก มีความความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑขั้นต่าํที่กําหนด    

รอยละ 70 และนักเรียนทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรโดยใชคําถามระดับสูงประกอบแนวทางพัฒนา
ความคิดทางคณิตศาสตรของ ฟรายวิลลิก มีความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรและการคดิอยางมี
วิจารณญาณสูงกวานักเรยีนที่ไดรบัการจัดกิจกรรมแบบปกติอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

   2. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร เรื่องการวิเคราะหขอมูลเบื้องตนของนักเรียน                  
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 หลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกับแนวทาง
การพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 โดย
เกิดการอภปิรายเปลี่ยนแนวคิดรวมกันในช้ันเรียน ดังนี้ 1) ขั้นที ่1 ขั้นนําเสนอปญหา เปนข้ันท่ีครลูวงความคิด
โดยกลาวถึงสถานการณปญหาในชีวิตจริงท่ีมีเนื้อหาเก่ียวของกับเรื่องที่จะเรียน โดยมีการใชคําถามกระตุนเพื่อให
นักเรียนเช่ือมโยงความรูเดิมกับสถานการณในชีวิตจริงและใหผูเรยีนไดระลึกทบทวนถึงปญหาท่ีมลีักษณะ
คลายคลึงกัน การใชคําถามกระตุนสามารทําใหนักเรียนสงสัยและอยากทราบประเด็นของปญหา ซึ่งจะทําให
นักเรียนเกดิการเชื่อมโยงความรูเดมิเพื่อมาใชในการแกปญหาในสถานการณปจจุบันไดซึ่ง 2) ขั้นที ่2 ขั้นการ
วิเคราะหปญหาและแกปญหา เปนข้ันท่ีครูแบงนักเรยีนออกเปนกลุมและใหนักเรียนรวมกันวิเคราะหปญหาเพ่ือ
หาวิธีการแกปญหา โดยการนําขอมูลที่ไดจากขั้นท่ีหนึ่งมาเช่ือมโยงเพื่อหาแนวคิดในการแกปญหาของ
สถานการณปญหากําหนดให โดยมีครูลวงความคิดและสนับสนุนสงเสรมิใหผูเรียนสรางองคความรูและเช่ือมโยง
ระหวางความรูเดมิในวิชาคณิตศาสตรกับขอมลูที่พบในสถานการณปญหาโดยการใชคําถามกระตุน เชน ให
นักเรียนนึกถึงความรูที่ใชในการแกปญหาหรือจะตองใชความรูเรื่องใดบางและความรูที่มีอยูเพยีงพอหรือไม ซึ่ง 
3) ขั้นท่ี 3 ข้ันรายงานคําตอบและวิธีการแกปญหา เปนขั้นที่ครูสุมเลอืกนักเรียนมานําเสนอแนวคดิในการ
แกปญหาเพื่อใหเพื่อนรวมชั้นเรียนเขาใจ และครูสนับสนุนความคิดโดยใชคําถามกระตุนใหนักเรียนนกึถึงปญหาท่ี
มีลักษณะคลายคลึงกันเพ่ือใหนักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเพื่อนาํมาใชในการแกสถานการณปญหาได  

4) ขั้นท่ี 4 ขั้นอภิปรายคําตอบและสรุปแนวคดิ เปนขั้นที่ครูและผูเรยีนรวมกันอภิปรายถึงวิธีที่ใชในการแกปญหา
โดยครูสนับสนุนความคิดโดยใชคําถามกระตุนใหนักเรียนรวมกันอภปิรายแลกเปลีย่นความคิดเห็นกัน และครู
ขยายความคดิโดยการปรับเปลี่ยนเงื่อนไขหรือสถานการณปญหาเพ่ือใหนักเรียนเกิดการเชื่อมโยงความรูใชในการ



The Golden Teak : Humanity and Social Science Journal (GTHJ.)

Vol.27  No.3  July - September 2021     ISSN 2408-0845 (Print)  ISSN 2651-1487 (Online)
132

แกปญหาใหมหรือสถานการณในชีวิตจริงได และครูไดใหนักเรียนทําใบงานท่ีกําหนดสถานการณปญหาในชีวิต
จริง เพื่อใหนักเรียนนําความรูไปเช่ือมโยงกับสถานการณในชีวิตจริงเพ่ือหาคําตอบ 

   ดวยเหตผุลดังกลาวขางตนจึงสงผลใหความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร เรื่องการวิเคราะห
ขอมูลเบื้องตน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 หลังไดรับการจดักิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการสอนแนะให  
รูคิด (CGI) รวมกับแนวทางการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร (ACT) สูงกวาเกณฑรอยละ 70 ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ Samattakarn. (2013) ไดศึกษาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตรของนกัเรียนโดย
วิธีการสอนแนะใหรูคิด (CGI) ซึ่งการวิจัยมีวตัถุประสงค 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิด (CGI) 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรบัการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิด 
(CGI) กับเกณฑรอยละ 70 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร (ฝายมัธยม) ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 ผลการวิจัยพบวา 1) ความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 6 หลังการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิด (CGI) เรื่อง  
วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจดัหมู สูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01          
2) ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6หลังการจัดการเรียนรูแบบการ
สอนแนะใหรูคดิ (CGI) เรื่อง วิธีเรียงสับเปลีย่นและวิธีจัดหมู สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 16.37 คะแนน คิดเปนรอยละ 81.85 
 

ขอเสนอแนะ  
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1. ครูควรใหเวลานักเรยีนในขั้นการเรียนรูดวยตนเอง เพื่อใหนักเรียนในแตละกลุมมีเวลาในการ
พูดคุย แลกเปลี่ยนแนวคดิในการแกปญหาซึ่งกันและกัน 

 2. ครูควรใหความชวยเหลือนักเรยีนที่มีสามารถนําความรูมาเช่ือมโยงเพ่ือใชในการแกปญหาได 
 3. ครูควรสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมภายในกลุมวานักเรียนทุกคนใหความรวมมือในการทํา
กิจกรรมเปนอยางดี ครคูวรใชคําถามกระตุนใหนักเรียนอยากที่จะเรยีนรู และมีโอกาสไดแสดงแนวคิดของตนเอง 
 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 1. ควรนําการจัดการเรียนรูโดยวิธกีารสอนแนะใหรูคิด (CGI) รวมกบัแนวทางการพัฒนาความคิด
ทางคณิตศาสตร (ACT) ไปปรับใชกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพื่อสงเสริมใหนักเรียนมีการพัฒนาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตรดานอ่ืน เชน การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร ความคิดริเริม่สรางสรรค เปนตน  
 2. ควรมีการศึกษาผลของการจดัการเรยีนรูโดยวิธีการสอนแนะใหรูคดิ (CGI) รวมกับแนวทางการ
พัฒนาความคิดทางคณติศาสตร (ACT) ในเน้ือหาอ่ืน ๆ เชน ความนาจะเปน อัตราสวนตรีโกณมติิ การประยุกต
ของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เปนตน 

 3. ควรมีการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและ
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรดวยรูปแบบการจัดการเรียนรูเชิงประสบการณ รวมกับการจัดการ
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เรียนรูแบบอื่นๆ ดังท่ี ซูรายา สัสดีวงศ. ไดศึกษาการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูโดยบูรณาการรูปแบบการ
พัฒนาความคิดทางคณติศาสตรและแนวคิดการใชปญหาเปนหลักเพื่อสงเสรมิความสามารถในการคิดวิเคราะห
และความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2  
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