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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์ 1. เพื่อศึกษาปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
2. เพื่อพัฒนากิจกรรมความคิดสรา้งสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน  
3. เพื่อทดลองใช้กิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์ 
เป็นฐาน และ 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐานของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปทีี่ 1 
โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม จังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 45 คน ซึ่งเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบสัมภาษณ์ 2) กิจกรรมการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน 3) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ และ 4) แบบสอบถามความพึง
พอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา  
ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการศึกษาปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ พบว่า  
การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ในปัจจุบันกระบวนการในการเรียนการสอนมไิดมุ้่งเน้นการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ รูปแบบและวิธีการในการจัดการเรยีนการสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนยงัมีจ านวน
น้อยและการใช้ยังไม่แพร่หลาย ดงันั้นควรมีการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรคผ์่านกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน 2) ผลการพัฒนากิจกรรมความคดิ
สร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน พบว่า กิจกรรมการพัฒนา 
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ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน และแบบประเมินความคิด
สร้างสรรค์ มคีวามเหมาะสม และสอดคล้องตามเกณฑ์ที่ก าหนด 3) ผลการทดลองใช้กิจกรรมการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน พบว่า หลังการจัดการเรยีนการสอนเพื่อ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน นักเรียนมผีลการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ สูงกว่าก่อนการจัดการเรยีนการสอน และ 4) ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรม 
การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานของนักเรียน พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ
ปรากฏการณ์เป็นฐาน โดยภาพรวม อยู่ในระดับมากที่สุด 

 

ค าส าคัญ : กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน / ความคิดสร้างสรรค์ 
 

ABSTRACT 
The objectives of this research were 1. To study problems and needs for the development of 
creative thinking. 2. To develop creative thinking activities using by Phenomenon based 
learning. 3. To experiment with creative thinking activities using by Phenomenon based 
learning; and 4. To study the satisfaction with creative thinking activities using by Phenomenon 
based learning. The samples of this study were Children with Intellectual Disabilities with I.Q. 
35-49 and had Retention problems, unable to communicate but can understand the use of 
language and without other disabilities conditions. All of them were in Pre-kindergarten in The 
Special Education Center, Pibulsongkram Rajabhat University, 2 people by purposive sampling.  
The samples of this study were 45 students studying in Mathayom 1 at Wachiraprakarn 
Wittayakom School, Kamphaeng phet Province by purposive sampling. The instruments 
utilized in this study were 1) the interview form. 2 )the creative thinking activities using by 
Phenomenon based learning. 3) the creative thinking assessment tests, and 4) satisfaction 
assessment form. The data were analyzed by using percentage, mean, standard deviation and 
content analysis. The research found that 1) The results of the study problems and needs for 
The Development of creative thinking, In the present, The teaching and learning process does 
not focus on the development of creative thinking. There are not many teaching styles and 
teaching methods that develop students' creative thinking and its use is not widespread. 
Therefore, the teaching and learning management process should be developed to 
Development of Creative Thinking by Phenomenon Based Learning. 2) The results of the 
development of creative thinking activities by Phenomenon based learning and creative 
thinking assessment form be appropriate and Congruence to standards. 3) The experimental 
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results of creative thinking activities using by Phenomenon based learning found that after 
teaching higher than before teaching; and 4) the results of the study of satisfaction towards 
creative thinking activities using by Phenomenon based learning of students found that The 
students' overall satisfaction was at the highest level. 
 

Keywords : Phenomenon Based Learning / Creative Thinking 
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถในการคิดของบุคคลที่สามารถจะคิดได้หลายแง่หลายมมุ ซึ่งผลของ

การคิดนั้นสามารถก่อเกิดวิธีการแก้ปัญหาต่างๆ (Torrance, 1963, p.47; Guilford, 1971, p.138) นักจิตวิทยา
กลุ่มพฤติกรรมนิยม กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นพฤติกรรมที่เกดิจากการเรียนรู้ โดยเน้นที่ความส าคัญของ
การเสริมแรงการตอบสนองที่ถูกต้องกับสิ่งเร้า นอกจากนี้ยังไดเ้น้นความสัมพันธ์ทางปัญญา คือ การโยง
ความสัมพันธ์จากสิ่งเรา้หนึ่งไปยังสิ่งต่างๆ ท าให้เกิดความคิดใหม่หรอืสิ่งใหม่เกิดขึ้น ความคิดสร้างสรรค์
ประกอบด้วยความคิดริเริม่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุ่น และความคิดละเอียดลออ ซึ่งลักษณะของ
ความคิดเหล่านี้จะท าให้เป็นผู้ที่มีความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) ตามแนวทฤษฎีของ Guilford. 
(1971, p.138) ซึ่ง Garrison (1954) กล่าวว่า ลักษณะของบุคคลทีม่ีความคิดสร้างสรรค์ คือ (1) เป็นคนท่ีสนใจ
ปัญหา ยอมรบัความเปลี่ยนแปลง กระตือรือร้นที่จะแก้ปญัหา ตลอดจนหาทางปรับปรุงเปลี่ยนแปลงพัฒนา
ตนเองและงานอยู่เสมอ (2) เป็นคนท่ีมีความสนใจกว้างขวาง ทันต่อเหตุการณ์รอบด้าน ต้องการเอาใจใส่ใน
การศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่างๆ เพิ่มเตมิอยู่เสมอ (3) เป็นคนท่ีชอบคิดหาทางแก้ปัญหามากกว่าหนึ่งวิธีเสมอ 
(4) เป็นบุคคลที่มีสุขภาพสมบรูณท์ั้งร่างกายและจติใจ (5) เป็นคนท่ียอมรับและเช่ือในบรรยากาศและ
สภาพแวดล้อมว่ามผีลกระทบต่อความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งจากผลการสมัภาษณผ์ู้ทรงคณุวุฒิที่เกี่ยวข้องกับ 
การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ส าหรับนักเรยีน ในระยะที่ 1 ของรายงานวิจัยฉบับน้ี พบว่า การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในปัจจุบันกระบวนการในการเรียนการสอนมิไดมุ้่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รูปแบบและ
วิธีการในการจัดการเรยีนการสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนยังมีจ านวนน้อยและการใช้ยัง 
ไม่แพร่หลาย ดังน้ันควรมีการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในทุกช่วงวัย 
โดยอย่างยิ่งเฉพาะกลุ่มนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาผา่นกิจกรรมที่มีความทันสมยัสอดคล้องกับการ
เปลี่ยนแปลงทางการศึกษาในปัจจบุัน โดยการประยุกต์แนวคิดที่เหมาะสมกับรูปแบบการจัดการศึกษาและ
ผู้เรยีน ผ่านกระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน เนือ่งจากเป็นการน าสิ่งที่เกดิขึ้นใน
ชีวิตประจ าวันและมีความเกี่ยวข้องกับผู้เรียนมาใช้เป็นส่วนหน่ึงของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจะช่วย
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และควรมุ่งพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ ใน 4 ด้าน 
ได้แก่ ด้านความคิดคล่อง (Fluent Thinking) ด้านความคิดยดืหยุ่น (Flexible Thinking) ด้านความคิดริเริ่ม 
(Original Thinking) และด้านความคิดละเอียดลออ (Elaborative Thinking)  
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ผู้เรียนจะมีความคิดสร้างสรรค์เป็นไปตามลักษณะดังกล่าวได้นั้นจะต้องได้รับการฝึกฝน ซึ่ง Hallman, 
Ralph J. (1971) ให้แนวทางการพัฒนาไว้ว่า (1) ผู้เรียนจะต้องมีโอกาสได้เรยีนรู้ด้วยความคดิริเริ่มของตนเอง  
ซึ่งจะเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนอยากเป็นผู้ค้นพบ (2) จัดบรรยากาศในการเรียนรู้แบบเสรี ใหผู้้เรยีนมีอิสระ 
ในการคิดและการแสดงออกที่มีอิสระในการศึกษาค้นคว้าตามความสนใจ และความสามารถ (3) สนับสนุนให้
ผู้เรยีนเรยีนรู้เพิ่มขึ้น โดยการให้ข้อมูลข่าวสารที่กระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ (4) ส่งเสริมกระบวนการคิด
สร้างสรรค์ โดยยั่วยุให้ผู้เรียนคดิหาแนวทางที่แปลกใหม่กว่าเดิม ส่งเสริมการคิดจินตนาการ (5) ไม่เข้มงวดกับผล
หรือค าตอบ หรือข้อสรุปที่ได้จากการค้นพบของผู้เรยีนจนเกินไป (6) ส่งเสรมิให้ผู้เรียนมีความยืดหยุ่นทาง
สติปัญญา โดยกระตุ้นให้ผูเ้รียนคดิหาค าตอบ หรือแก้ปัญหาหลายๆ วิธีด้วยการพยายามคิดหาความหมายใหม่ 
โดยใช้ประสบการณ์เดิมในบริบทใหม่ ไม่ให้ยดึมั่นกับประสบการณ์เดิมเพียงด้านเดียว (7) สนับสนุนให้ผู้เรยีนรู้จัก
ประเมินผลสัมฤทธ์ิ และความก้าวหน้าของตนด้วยตนเอง มีความรับผิดชอบ และรู้จักประเมินตนเอง พยายาม
หลีกเลี่ยงการใช้เกณฑ์มาตรฐาน หรือข้อสอบมาตรฐาน (8) ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคล่องแคล่ว ไวต่อการรับรู้ใน
สิ่งเร้า (9) ส่งเสริมใหผู้้เรยีนตอบปญัหาประเภทปลายเปิด ท่ีมีความหมาย และไมม่ีค าตอบทีต่ายตัว  
(10) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้จดัเตรียมวัสดุอุปกรณ์ความคดิ และเครื่องมือแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง ซึ่งจะเป็น
การเปิดโอกาสใหผู้้เรยีนได้เข้าใจกระบวนการทั้งหมด (11) ฝึกให้ผู้เรยีนต่อสู้กับความล้มเหลวและความคับข้องใจ 
ผู้ที่มีความคดิสร้างสรรค์จะต้องมีความสามารถท่ีจะอยู่ในสถานการณ์ที่คลมุเครือและสามารถจัดการกับ
สถานการณ์เหล่านั้นได้อย่างเหมาะสม (12) ฝึกให้ผู้เรียนพิจารณาปญัหาในภาพรวมมากกว่าจะพิจารณาปัญหา
ย่อยๆ ให้รู้จักบรูณาการปัญหาและเข้าใจปัญหาเหล่านั้น 

กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นกลุ่มสาระหนึ่งในหลักสตูรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พ.ศ.2551 มีจุดมุ่งหมายเพื่อจัดการเรียนรู้ใหผู้้เรยีนเป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม สามารถอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นในสังคมได้อย่างสมดลุ ดังนั้น การจัดการเรียนรู้สังคมศึกษา จะต้องเชื่อมโยงให้ผู้เรียนเรียนรู้การใช้ชีวิตที่
ถูกต้อง อยู่อย่างมีความสุข โดยเรยีนผ่านสถานการณ์ในสังคมจริงท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียน/โรงเรยีน/วิเคราะห์จาก
ตัวอย่างสถานการณ์ในสังคม เพื่อให้ผู้เรียนฝึกวิเคราะห์ รู้ทันการเปลี่ยนแปลง รูจ้ักตนเอง สามารถจดัการชีวิต
ของตนเอง และมีวิถีชีวิตร่วมกับผูอ้ื่นได้อย่างมีความสุข วิธีที่จะช่วยให้การเรียนรู้สังคมศึกษาประสบความส าเร็จ
นั้น ควรจะต้องเริม่จากการดูแลช้ันเรียนให้มีบรรยากาศท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ และการจดัการเรียนรู้ไมจ่ าเป็นต้อง
อยู่ในช้ันเรียนเสมอไป การจัดการเรียนรู้ที่ใหผู้้เรยีนมสี่วนร่วมและเรยีนรู้ด้วยตนเอง รวมทั้งการมรีูปแบบ/
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เอื้อตอ่การเรียนรู้ จะท าให้เกดิประสิทธิภาพในการเรยีนรู้มากยิ่งขึ้น เพื่อให้ผู้เรยีนได้
เกิดการคดิหาเหตุผล คิดเปรียบเทยีบ และคดิสร้างสรรค์ ในการแกไ้ขปัญหาสถานการณเ์ฉพาะหน้าด้วย การ
จัดการเรียนรู้ของผู้สอนและการเรยีนรู้ที่เกิดขึ้นของผู้เรียนเป็นเรื่องทีไ่ม่สามารถแยกจากกันได้ เป็นกระบวนการ
ที่ผู้สอนและผูเ้รียนจะต้องร่วมมือกันเพ่ือให้การเรียนรู้นั้นมีความน่าสนใจ และสามารถเปลี่ยนแปลง/เพิ่มพูน
พฤติกรรมทั้งทางด้านความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติที่ดี  และความคิดสร้างสรรค์ ต่อเรื่องนั้นๆ ได้ 

กระบวนการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ที่เน้นให้เกิดความคิดสร้างสรรคน์ั้น เป็นกระบวนการทีต่้องการให้
ผู้เรยีนคิดเช่ือมโยงสิ่งที่อยู่ไกลกันเป็นการสร้างความสมัพันธ์ของส่วนต่างๆ ให้รวมกันอยู่เป็นรูปแบบใหม่อย่างมี
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ขั้นตอน ซึ่งรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับผู้เรียนท่ีเหมาะสมอีก
รูปแบบหนึ่ง คือ กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน (Phenomenon based learning) 
(Silander, 2015; Symeonidis & Schwarz, 2016; Mahawijit, 2017) เป็นการน าปรากฏการณ์ในโลกแห่ง
ความเป็นจริงมาเป็นจดุเริม่ต้นของกระบวนการเรียนรู้ เพื่อสร้างความรู้และพัฒนาทักษะของผู้เรยีนให้มีการ
เรียนรู้ทีส่ัมพันธ์กับชีวิตจริง (Butktanyu, 2018) การเรียนรูโ้ดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน มีลักษณะทีส่ าคัญ คือ 
(1) ความเป็นองค์รวม (Holisticity) การเรียนรู้แบบสหวิทยาการ (Multi Disciplinarity) ให้ความส าคัญกับการ
ส ารวจผ่านปรากฏการณ์ที่เป็นระบบด้วยความเข้าใจในสถานการณป์ัจจุบัน และเหตุการณ์ที่เกดิขึ้นในโลกแห่ง
ความเป็นจริง (2) สภาพจริง (Authenticity) ใช้วิธีการ เครื่องมือท่ีจ าเป็นในสถานการณ์ของโลกแห่งความเป็น
จริง เพื่อแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับความเป็นอยู่ของผู้เรียน และที่มีความส าคัญกับชุมชน (3) บริบท (Contexuality) 
การเรยีนรู้ปรากฏการณ์จากสิ่งที่เป็นระบบ ซึ่งมีความหมายในเชิงธรรมชาติของบริบทท่ีเกดิขึ้น (4) การเรยีนรู้
แบบสืบเสาะโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Inquiry learning) ผูเ้รียนจะตั้งค าถามของแตล่ะคนด้วย
ตนเองและร่วมกันสร้างความรู้ในระหว่างกระบวนการเรยีนรู้ (5) กระบวนการเรียนรู้ (Learning process) เป็น
กระบวนการที่มุ่งพัฒนาสมมติฐานและทฤษฎีที่ใช้ในการเรียนรู้ ผูเ้รียนสามารถวางแผนกระบวนการเรยีนรู้โดย
การสร้างภาระงานการเรียนรู้ของตนเองและใช้เครื่องมือต่างๆ ในการให้ความช่วยเหลือ ลักษณะที่ส าคัญของการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานสามารถน าไปใช้ได้อย่างยดืหยุ่นตามความเหมาะสม น าไปสูก่าร
ออกแบบกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นธรรมชาติให้เกิดขึ้นกับผู้เรยีนได้เพื่อสรา้งมุมมองแบบองค์รวมและการ
เข้าถึงโลกแห่งความจริง วิธีการจัดเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน ดังกล่าวข้างต้น ถือได้ว่ามีความเหมาะสมต่อ
การจัดการเรยีนรู้ในกลุม่สาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นอย่างมาก เนื่องจากการน าปรากฏการณ์ที่
เกิดขึ้นจริงในสังคมมาท าการวเิคราะห์ วิพากษ์ รวมถึงการให้ผูเ้รียนได้สร้างสรรค์การแก้ไขปญัหาไปพร้อมกับ 
การเรยีนรู้ให้เกดิองค์ความรูต้่างๆ ในตนเอง จะช่วยให้ไปถึงเป้าหมายของสังคมศึกษา นั่นคือ การท าให้ผู้เรยีนมี
ความรู้ มีความเข้าใจผู้อื่นและสังคม สามารถด าเนินชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุขภายใต้การเป็นคนดีและมี
ศีลธรรม 

จากความเป็นมาและความส าคัญทั้งหมดที่คณะผู้วิจัยกล่าวมาข้างตน้นั้น คณะผู้วจิัยจึงสนใจในการศึกษา
เรื่องของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน ในวิชาสังคม
ศึกษา ส าหรับผู้เรียนในระดับชั้นมธัยมศึกษา  

  

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 2. เพื่อพัฒนากิจกรรมความคิดสรา้งสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน 
 3. เพื่อทดลองใช้กิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบ
ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์โดยใช้กระบวนการจดัการ
เรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานของนักเรียน 
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วิธดี าเนินการวิจัย 
ระยะที่ 1 ระยะการวจิัย (Research: R1) การวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการจ าเป็น เป็นการศึกษา

ปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ มีรายละเอียดดังนี ้
กลุ่มผู้ให้ข้อมลู  

 กลุ่มผู้ให้ข้อมลู ได้แก่ ผู้ทรงคณุวฒุิ จ านวนรวมทั้งสิ้น 10 คน ดังนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการ
สอน จ านวน 4 คน ด้านการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 2 คน ด้านการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์
เป็นฐาน จ านวน 2 คน และด้านการสอนสังคมศึกษา จ านวน 2 คน โดยก าหนดเกณฑ์การคดัเลือก ดังนี้ 
                1. ด้านหลักสตูรและการสอน โดยเป็นผู้มีการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป และมีประสบการณ์ใน
การสอนด้านหลักสูตรและการสอนตั้งแต่ 10 ปีขึ้นไป จ านวน 4 คน   
                2. ด้านการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยเป็นผู้มีการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป และ  
มีประสบการณ์ในด้านการสอน ตัง้แต่ 5 ปีขึ้นไป หรือการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
อย่างน้อยจ านวน 1 เรื่อง จ านวน 2 คน   
                3. ด้านการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน โดยเป็นผูม้ีการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป 
และประสบการณ์ในด้านการสอน ตั้งแต่ 5 ปีขึ้นไป หรือการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ปรากฏการณ์เป็นฐาน อย่างน้อยจ านวน 1 เรื่อง จ านวน 2 คน   
                4. ด้านการสอนสังคมศึกษา โดยเป็นผูม้ีการศึกษาระดบัปริญญาโทขึ้นไป และประสบการณ์ใน 
ด้านการสอนสังคมศึกษา ตั้งแต่ 10 ปีขึ้นไป จ านวน 2 คน     

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ปญัหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งมกีารสร้างและหาคณุภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดงันี ้
 1. ศึกษาเนื้อหาและวิเคราะห์ข้อมลูแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้งกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม สาระวิชาภมูิศาสตร์   
 2. ก าหนดประเด็นสมัภาษณ์ ในแบบสัมภาษณ์ปญัหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ โดยก าหนดประเด็นการสัมภาษณ์ 3 ประเด็น คือ 1) ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ถูกสัมภาษณ์  
2) ข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และ 3) ข้อมูลเกี่ยวกับ
รายละเอียดทีส่ าคญัต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค ์
             3. น าแบบสัมภาษณ์ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดย
การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง
ของเนื้อหาและความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย จ านวน 5 ท่าน  
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             4. น าแบบสัมภาษณ์ที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่า IOC แล้วคัดเลือกข้อที่มีค่า
ดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป (Srisaat, 2011) ซึ่งผลการตรวจสอบได้ค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 
ทุกข้อ ถือว่าเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

5. ปรับปรุงแก้ไขแบบสัมภาษณ์ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อให้แบบสัมภาษณม์ีความสมบรูณ์
ยิ่งข้ึน จนได้แบบสมัภาษณ์ฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้เก็บรวบรวมขอ้มูลกับกลุม่เป้าหมายต่อไป 

การเก็บรวบรวมข้อมลู  
  คณะผู้วจิัยด าเนินการเกบ็รวบรวมข้อมูลตามล าดับขั้นตอนดังนี ้
             1. คณะผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณผ์ู้ทรงคณุวุฒิ จ านวนรวมทั้งสิ้น 10 ท่าน โดยในช่วงเวลาของการ
สัมภาษณผ์ู้วิจัยด าเนินการจดบันทกึการสัมภาษณ์ และจดัพิมพ์ข้อมลูผลการสัมภาษณ์ 
             2. คณะผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคณุวุฒิ และสร้างเป็นขอ้สรุปเพื่อ
น าไปใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการพฒันากิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้
แบบปรากฏการณเ์ป็นฐานท่ีคณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมลู 
             คณะผู้วิจัยไดด้ าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูเกี่ยวกับปญัหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ ดังนี้  
              1. น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคณุวุฒิ มาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวเิคราะห์เนื้อหาตาม
ประเด็นที่ก าหนดในแบบสมัภาษณ์  โดยข้อมลูเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ถูกสัมภาษณ์ ใช้การวิเคราะหด์้วยค่า 
ร้อยละ (Percentage) ส่วนข้อมูลเกี่ยวกับ ข้อมูลเกี่ยวกับปญัหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ และข้อมลูเกี่ยวกับรายละเอียดที่ส าคญัต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ใช้การวิเคราะห์ขอ้มูลด้วย
การวิเคราะห์เนื้อหา 
               2. คณะผู้วิจัยด าเนินการจัดหมวดหมู่ของข้อมูลด้วยวิธพีรรณนาวเิคราะห์  

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าความถี่  

ระยะที่ 2 ระยะการพัฒนา (Development: D1) การออกแบบและการพัฒนา เป็นการพัฒนาและหา
ประสิทธิภาพของกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็น
ฐาน มีรายละเอียดดังนี ้

กลุ่มผู้ให้ข้อมลู   
กลุ่มผู้ให้ข้อมลู ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการพัฒนาความคดิ

สร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน และประเมินความสอดคล้องของแบบ
ประเมินความคดิสร้างสรรค์ จ านวนทั้งสิ้น 5 ท่าน ดังนี้ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสตูรและการสอน ด้านการวัดผล
ประเมินผล ด้านการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ด้านการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน และด้านการ
สอนสังคมศึกษา โดยก าหนดเกณฑ์การคัดเลือก ดังนี ้
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                1. ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  โดยเป็นผู้มีการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป และมี
ประสบการณ์ในการสอนด้านหลักสูตรและการสอนตั้งแต่ 10 ปีขึ้นไป  
                2. ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดผลประเมินผล โดยเป็นผูม้ีการศึกษาระดับปรญิญาโทขึ้นไป และมี
ประสบการณ์ในการสอนด้านการวัดผลประเมินผล ตั้งแต่ 10 ปีขึ้นไป 

3. ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยเป็นผู้มีการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป และ  
มีประสบการณ์ในด้านการสอน ตัง้แต่ 5 ปีขึ้นไป หรือการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ อย่าง
น้อยจ านวน 1 เรื่อง 
                4. ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน โดยเป็นผูม้ีการศึกษาระดับปริญญา
โทขึ้นไป และประสบการณ์ในด้านการสอน ตั้งแต่ 5 ปีขึ้นไป หรือการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจดัการเรียนรู้แบบ
ปรากฏการณ์เป็นฐาน อย่างน้อยจ านวน 1 เรื่อง 
                5. ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา โดยเป็นผู้มีการศึกษาระดับปรญิญาโทขึ้นไป และ
ประสบการณ์ในด้านการสอนสังคมศึกษา ตั้งแต่ 10 ปีขึน้ไป  

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) กิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการ
เรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน และ 2) แบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ ซึ่งมกีารสร้างและหาคณุภาพ
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ดังนี้    

1. กิจกรรมการพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน  
  1.1 คณะผู้วิจัยด าเนินการศึกษาเนื้อหาและวิเคราะห์ข้อมูลแนวคดิ ทฤษฎี งานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ ทักษะความคดิสร้างสรรค์ กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์
เป็นฐาน และหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
สาระวิชาภูมิศาสตร์  
  1.2 คณะผู้วิจัยน าผลที่ไดจ้ากการศึกษาปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรคจ์ากระยะที่ 1 มาด าเนินการจัดท าโครงรา่งกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้
กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน 
              1.3 ด าเนินการจัดท าโครงร่างของกิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาโครงร่างและแผนการจัดการเรยีนรู้ของ
กิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน  
  1.4 น าโครงร่างกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้
แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจสอบประเมินความเหมาะสมของโครงร่างและแผนการจัดการ
เรียนรู้ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนในแบบประเมินความเหมาะสม ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบมาตราสว่น
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ซึ่งเกณฑ์การตดัสินการพิจารณา ความเหมาะสมของผูเ้ชี่ยวชาญ ใช้เกณฑ์
ค่าเฉลี่ยไมต่่ ากว่า 3.50 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานไมเ่กิน 1.00 ถือว่ามีความเหมาะสม  
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(Buason, 2009) โดยผลการประเมิน พบว่า มีค่าความเหมาะสมที่ระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70  
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.35) ถือว่ากิจกรรมมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้ได้ และมีข้อเสนอแนะ
เพิ่มเตมิโดยผู้เชี่ยวชาญ คือ ให้ปรบัภาษาที่ใช้ให้เหมาะสม  
  1.5 ด าเนินการปรับปรุงแบบโครงร่างกิจกรรม ตามข้อเสนอแนะและจัดท าฉบับสมบูรณ ์

2. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์  
2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการประเมินความคดิสร้างสรรค์ และ 

การสร้างแบบประเมินความคิดสรา้งสรรค์  
2.2 น าความรู้ที่ได้จากการศึกษามาด าเนินการสรา้งแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งม ี

ลักษณะเป็นแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านความคดิริเริ่ม ด้านความคิดคล่อง  
ด้านความคดิยืดหยุ่น และด้านความคิดละเอียดลออ  

2.3 น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ไปใหผู้้เชี่ยวชาญชุดเดิมตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิง 
เนื้อหา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของเนื้อหาและความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย จ านวน 5 ท่าน  
                       2.4 น าแบบประเมินความคิดสรา้งสรรค์ที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญมาค านวณหาค่า 
IOC แล้วคดัเลือกข้อที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ซึ่งผลการตรวจสอบได้ค่าความสอดคล้องเท่ากับ 
1.00 ทุกข้อ ถือว่าเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

2.5 ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ตามขอ้เสนอแนะ และ 
จัดท าฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้เกบ็รวบรวมข้อมลูกับกลุม่ตัวอย่างตอ่ไป  

การเก็บรวบรวมข้อมลู  
 คณะผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามล าดับขั้นตอนดังนี ้

1. คณะผู้วิจยัน าผลที่ได้จากการศกึษาปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรคจ์ากระยะที่ 1 มาด าเนนิการจัดท าโครงร่างกิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน และด าเนินการสร้างแบบประเมินความคิดสรา้งสรรค์ 

2. ด าเนินการน าโครงร่างกิจกรรมให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบประเมินความเหมาะสมของโครงร่างและ
แผนการจดัการเรียนรู้ โดยผลการประเมินความเหมาะสม พบว่า มคี่าความเหมาะสมที่ระดับมากท่ีสดุ (ค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.70) ถือว่ากิจกรรมมีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้ได้ และน าแบบประเมินความคดิสร้างสรรคไ์ปให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง
ของเนื้อหาและความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย  โดยผลการตรวจสอบได้คา่ความสอดคลอ้งเท่ากับ 
1.00 ทุกข้อ ถือว่าเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  

3. คณะผู้วิจยัด าเนินการจดัท ากิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน และแบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ฉบับสมบูรณ์ 
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล   
    สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ระยะที่ 3 ระยะการวจิัย (Research: R2) การทดลองใช้กิจกรรม เป็นการทดลองใช้กิจกรรมการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน มีรายละเอียดดังนี้ 

ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง  
ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง ภัยธรรมชาติ

และการระวังภัยทีเ่กิดขึ้นในประเทศไทยและทวีปเอเชีย ออสเตรเลยี  โอเชียเนีย ของโรงเรยีนวชิรปราการ
วิทยาคม จังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 240 คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรยีนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาในรายวชิาสังคมศึกษา เรื่อง ภัย
ธรรมชาติและการระวังภัยที่เกิดขึน้ในประเทศไทยและทวีปเอเชีย ออสเตรเลยี  โอเชียเนีย ของโรงเรียนวชิร
ปราการวิทยาคม จังหวัดก าแพงเพชร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 45 คน ซึ่งเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกดังนี้  

1. เป็นนักเรียนท่ีก าลังศึกษาในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง ภัยธรรมชาติและการระวังภัยที่เกิดขึ้นใน
ประเทศไทยและทวีปเอเชีย ออสเตรเลีย โอเชียเนยี 

2. เป็นนักเรียนท่ีไม่มีความบกพรอ่ง ตามประกาศกระทรวงศึกษาธกิาร เรื่อง ก าหนดประเภทและ
หลักเกณฑ์ของคนพิการทางการศกึษา พ.ศ. 2552 

3. เป็นนักเรียนที่สมัครใจและยินดเีข้าร่วมโครงการวิจยั  
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ในระยะที่ 3 นี้เป็นการน าเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยที่ผ่านการสร้างและหา
คุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยในระยะที่ 2 มาด าเนินการในระยะที่ 3 น้ี ได้แก่ 1) กิจกรรมการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน และ 2) แบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ 

การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 คณะผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลการตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
             1. การวิจัยครั้งนี้ คณะผู้วิจัยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุม่เดียวทดสอบก่อนและหลังทดลอง (One 
Group Pretest - Posttest Design) ซึ่งมีแบบแผนการทดลอง ดังนี้ (Buason, 2009) 
             2. การด าเนินการก่อนการทดลอง ท าการประเมินความคิดสร้างสรรค์ด้วยแบบประเมินความคิด
สร้างสรรค์ที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้น กับนักเรียนกลุม่ทดลอง 
 3. ด าเนินการการจัดการเรยีนสอนโดยใช้กิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน ในเนื้อหาตามตัวช้ีวัดแกนกลางของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 กลุ่มสาระสงัคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะของโลก 
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ทางกายภาพ และความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ สรุป และใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตัวช้ีวัดที่ 3 วิเคราะห์เช่ือมโยงสาเหตุและและแนวทางการป้องกันภัยธรรมชาติและการระวัง
ภัยที่เกิดขึ้นในประเทศไทยและทวปีเอเชีย ออสเตรเลยี และโอเชียเนยี สาระการเรียนรู้แกนกลาง ภัยธรรมชาติ
และการระวังภัยทีเ่กิดขึ้นในประเทศไทยและทวีปเอเชีย ออสเตรเลยี โอเชียเนีย โดยด าเนินการจดัการเรียนการ
สอนในวันจันทร์ถึงศุกร์ เวลา 15.00-16.00 น. จ านวนทั้งสิ้น 10 ครั้ง 
 4. หลังด าเนินการทดลองท าการประเมินความคิดสรา้งสรรค์ด้วยแบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ชุด
เดียวกับท่ีใช้ในการประเมินก่อนเรยีนกับกลุ่มทดลอง  
 5. เปรียบเทียบความแตกต่างของความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน  

การวิเคราะห์ข้อมลู  
            คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้  

1. รวบรวมผลการประเมินความคดิสร้างสรรค์ และตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 2. รวบรวมคะแนนและน ามาหาคา่เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และแปลผลระดับคุณภาพ 
 3. น าผลคะแนนท่ีวิเคราะห์ข้อมูลแล้วมาเปรียบเทียบผลการประเมนิความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน
และหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์
เป็นฐาน   

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ระยะที่ 4 ระยะการพัฒนา (Development: D2) การประเมินคุณภาพกิจกรรม เป็นการศึกษาความ 
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบ
ปรากฏการณ์เป็นฐาน มีรายละเอยีดดังนี้   

กลุ่มตัวอย่าง คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาความพึงพอใจกับกลุ่มตวัอย่าง เดียวกันกับระยะที่ 3 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคดิ
สร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน ซึ่งมีการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือท่ี
ใช้ในการวิจัย ดังน้ี  
 1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วข้องกับการสร้างการสอบถามความพึงพอใจและการประเมินความ
พึงพอใจ  

2. ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยแบบประเมินมลีกัษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า แบ่งออกเป็น 5 ระดบั   
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3. น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปให้ผู้เช่ียวชาญชุดเดิมตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยการ
หาค่าดัชนีความสอดคล้อง เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาและความสอดคล้องกับวัตถุประสงคข์องการ
วิจัย จ านวน 5 ท่าน 
             4. น าผลการพิจารณาที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญมาค านวณหาค่า IOC แล้วคดัเลือกข้อที่มี
ค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ซึ่งผลการตรวจสอบได้ค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ถือว่า
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  

5. ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญและจดัท าฉบับสมบูรณ์ 
เพื่อน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป  

การเก็บรวบรวมข้อมลู  
 คณะผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามล าดับขั้นตอนดังนี ้
             1. คณะผู้วิจัยได้ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยให้น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อ
กิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์โดยใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน ให้นักเรียนท่ี
เป็นกลุ่มตัวตัวอย่างเป็นผู้ประเมิน    
             2. คณะผู้วิจัยน าผลการสอบถามความพึงพอใจท่ีผ่านการประเมินจากนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัตัวอย่าง 
มาด าเนินการเก็บรวบรวมเพื่อตรวจให้คะแนนและน าไปวิเคราะห์ข้อมูล   
 3. ด าเนินการรายงานผลและสรุปผลการสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคิด
สร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน  

การวิเคราะห์ข้อมลู  
คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการวเิคราะหข์้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคดิ

สร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน ดังนี้   
น าข้อมูลที่ไดจ้ากการสอบถามความพึงพอใจ มาวิเคราะห์ข้อมลูด้วยการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมเีกณฑ์ในการแปลความหมายค่าเฉลี่ยระดับความคิดเห็น โดยยึดตามแนวคิดของลิเคริ์ท 
(Likert) 5 ระดับ (Srisaat, 2011)  

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
สถติิในการวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 

สรุปผลการวิจัย 
การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน มีผลการ

วิเคราะห์ข้อมูลน าเสนอตามล าดับ ดังนี้  
 1. ผลการศึกษาปญัหาและความตอ้งการจ าเป็นในการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ จากการสัมภาษณ์
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวนรวมทั้งสิ้น 10 คน ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน จ านวน 4 คน ดา้นการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 2 คน ด้านการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน จ านวน 2 คน และ
ด้านการสอนสังคมศึกษา จ านวน 2 คน พบว่า ปัญหาและความต้องการในการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ใน



The Golden Teak : Humanity and Social Science Journal (GTHJ.)

Vol.29  No.1  January - March 2023     ISSN 2408-0845 (Print)  ISSN 2651-1487 (Online)
174

ปัจจุบันกระบวนการในการเรียนการสอนมิได้มุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รูปแบบและวิธีการในการ
จัดการเรียนการสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรยีนยังมีจ านวนน้อยและการใช้ยังไม่แพร่หลาย ดังน้ัน
ควรมีการพัฒนากระบวนการจัดการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ในทุกช่วงวัย โดยอย่างยิ่งเฉพาะ
กลุ่มนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาผ่านกิจกรรมที่มีความทันสมยัสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา
ในปัจจุบัน โดยการประยุกต์แนวคดิที่เหมาะสมกับรูปแบบการจัดการศึกษาและผู้เรียน ผ่านกระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน เนื่องจากเป็นการน าสิ่งที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันและมีความเกี่ยวข้องกับ
ผู้เรยีนมาใช้เป็นส่วนหน่ึงของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรยีนเกิดความสนใจและสามารถ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และควรมุ่งพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ ใน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านความคิดคล่อง (Fluent 
Thinking) ด้านความคิดยดืหยุ่น (Flexible Thinking) ด้านความคดิริเริ่ม (Original Thinking) และด้าน
ความคิดละเอียดลออ (Elaborative Thinking) ดังค ากล่าวของผู้ทรงคุณวุฒิ ต่อไปนี ้
 ผู้ทรงคุณวุฒิ คนที่ 1 “...ในปัจจุบนักระบวนการในการการเรียนการสอนในกลุ่มนักเรียนในระดับชั้น
มัธยมศึกษามไิดมุ้่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค.์..” 

ผู้ทรงคุณวุฒิ คนที่ 2 “...ควรมีการพัฒนากระบวนการจัดการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนา 
ความคิดสร้างสรรค์ในทุกช่วงวัย โดยอย่างยิ่งเฉพาะกลุ่มนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษา...” 

ผู้ทรงคุณวุฒิ คนที่ 3 “...ควรมีการพัฒนากิจกรรมกระบวนการจัดการเรยีนการสอนเพื่อ 
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน...” 

ผู้ทรงคุณวุฒิ คนที่ 4 “...กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน เป็น 
กระบวนการจดัการเรียนการสอนที่มีความเมาะสมต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เนื่องจากสามารถน าสิ่งที่
เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันและมีความเกี่ยวข้องกับผู้เรียนมาใช้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรยีนเกิดความสนใจและสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์...” 

ผู้ทรงคุณวุฒิ คนที่ 5 “...การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ควรมุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ใน 4 ด้าน 
ได้แก่ ด้านความคิดคล่อง ด้านความคิดยืดหยุ่น ด้านความคิดริเริ่ม และด้านความคิดละเอียดลออ...” 

2. ผลการพัฒนากิจกรรมความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็น
ฐาน พบว่า กิจกรรมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน 
มีผลการประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า มีค่าความเหมาะสมที่ระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.70 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.35) ถือว่ากิจกรรมมีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้ได้ และแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ มีผลการตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยผลการหาคา่ดัชนี
ความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญ ผลการตรวจสอบได้คา่ความสอดคลอ้งเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ถือว่าเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ก าหนด 

3. ผลการทดลองใช้กิจกรรมการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบ
ปรากฏการณ์เป็นฐาน พบว่า ก่อนการจัดการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน นักเรียนมผีลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
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น้อย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.46 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 และเมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านที่มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สดุได้แก่ ด้านความคิดคล่อง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 รองลงมา
คือ ด้านความคิดยืดหยุ่น มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 1.49 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 ด้านความคิดละเอียดลออ 
มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 1.42 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 และด้านความคิดรเิริม่ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.38 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.49 ตามล าดับ  และหลังการจดัการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน นักเรยีนมีผลการประเมินความคิดสรา้งสรรค์  
โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ยของคะแนนอยู่ที่ 13.26 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 และเมื่อ
พิจารณารายด้านพบว่า ด้านที่มีคา่เฉลี่ยมากที่สุดได้แก่ ด้านความคดิคล่อง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.31  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 รองลงมาคือ ด้านความคิดยืดหยุ่น มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.27 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.49 ด้านความคิดละเอียดลออ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.24 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.48 
และด้านความคิดริเริ่ม มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 13.20 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.54 ตามล าดับ  

4. ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคิดสรา้งสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการ
เรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาความคิด
สร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน โดยภาพรวม อยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.71 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.45 และเมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านที่มีคา่เฉลี่ย
สูงสุด คือ ด้านความพึงพอใจต่อการน าความรู้ที่ไดร้ับไปประยุกต์ใช้ มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 4.85 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.37 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สดุ รองลงมาคือ ด้านความพึงพอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาความคิด
สร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.49 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สดุ และด้านความพึงพอใจต่อความรู้ที่ได้รับจากการจดัการเรียนรู้ 
โดยใช้กิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.62 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด ตามล าดับ  
 

อภิปรายผลการวิจัย  
1. ผลการศึกษาปญัหาและความตอ้งการจ าเป็นในการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ พบว่า ปัญหาและความ

ต้องการในการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ในปัจจบุันกระบวนการในการเรยีนการสอนมิได้มุ่งเน้นการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ รูปแบบและวธิีการในการจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนยังมี
จ านวนน้อยและการใช้ยังไม่แพร่หลาย ดังน้ันควรมีการพัฒนากระบวนการจัดการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ ผ่านกระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน สอดคล้องกับรายงานการวิจัย 
ของ โรบินสัน (Sir Ken Robinson as cited in Chindanurak, 2016) ได้ศึกษาเรื่องความคดิสร้างสรรค์ใน
ประเทศอังกฤษปี ค.ศ.2007 โดยการทดสอบเด็กอายุน้อยกว่า 5 ปี จ านวน 1,600 คน และติดตามทดสอบเด็ก
กลุ่มนี้ไปจนถึงอายุ 15 ปี พบว่า เด็กอายุ 3-5 ปี มีความคิดสร้างสรรค์อยู่ระดับร้อยละ 98 เด็กอายุ 8-10 ปี  
มีความคิดสร้างสรรค์อยู่ระดับร้อยละ 32 เด็กอายุ 13-15 ปี มีความคิดสร้างสรรค์ระดับร้อยละ10 ส่วนการศึกษา
ในผู้ใหญ่จ านวน 200,000 คน พบว่าระดับความคิดสร้างสรรค์อยู่ที่รอ้ยละ 2 จากข้อมูลพบว่า  
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ความคิดสร้างสรรค์จะลดลงตามอายุท่ีเพิ่มมากข้ึน และสอดคล้องกับ Phuthong (2007) ที่ได้กล่าวความส าคัญ
ของครูในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคไ์ว้ว่า ครูเป็นผู้มีบทบาทส าคัญในการเปลี่ยนแปลงสภาพการจัดการเรียน
การสอน โดยน ากลวิธีการสอนเพือ่ส่งเสรมิและพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียน 

2. ผลการพัฒนากิจกรรมความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน 
พบว่า กิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน และ
แบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ มีความเหมาะสม และสอดคล้องตามเกณฑ์ที่ก าหนด และสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ Thongnamsub (2019) ที่ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน
ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง พลังงานความรอ้น ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 1 
โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่อง พลังงานความร้อน ของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ 75/75 ผลการวิจยัพบว่า แผนการจดัการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เรือ่ง พลังงานความร้อน มีประสิทธิเท่ากับ 78.03/75.92 เป็นไปตามเกณฑ์ 
75/75 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Krodee & Tungkasamit (2017) ที่ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยกระบวนการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) โดยใช้
รูปแบบการสอน Synectics รายวชิา ส 23102 สังคมศึกษา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาแผนการจดัการเรียนรู้ พัฒนาทักษะความคดิสร้างสรรค์ ผลการวิจยัพบว่า แผนการ
จัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Phruesachainimmit (2018) 
ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ด้วยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ สร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรยีน
การสอนทัศนศลิป์ด้วยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัยพบว่า ผลการ
ตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการจัดการเรยีนการสอน โดยผู้ทรงคณุวุฒิพบว่ารูปแบบการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
ด้วยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ คูม่ือการใช้ และแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอน มีคุณภาพ
อยู่ในระดับดมีาก 

3. ผลการทดลองใช้กิจกรรมการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจดัการเรียนรู้แบบ
ปรากฏการณ์เป็นฐาน พบว่า หลังการจัดการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐาน นักเรียนมผีลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ สูงกว่าก่อนการจัดการ
เรียนการสอน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Timsee (2019) ที่ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาความคดิสรา้งสรรค์
และผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนโดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (CBL) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดย
มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคห์ลังการจดัการเรยีนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(CBL) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเรืองวิทย์พิทยาคม 1 ห้องเรียน จ านวน 28 คน ซึ่งได้มาโดยการสุม่
แบบแบ่งกลุ่ม (ClusterRandom Samping) ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีความคิด
สร้างสรรคห์ลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบสรา้งสรรค์เป็นฐาน (CBL) สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 โดยมี



สักทอง : วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (สทมส.) 

ปีที่ 29  ฉบับที่ 1  มกราคม - มีนาคม  2566     ISSN 2408-0845 (Print)  ISSN 2651-1487 (Online)
177

คะแนนเฉลี่ย 33.39 คิดเป็นร้อยละ 74.21 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Lapa & Jongnimitsathaporn 
(2016) ที่ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนโดยใช้รูปแบบการสอน
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับผังกราฟิกของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า นักเรียนกลุ่มเป้าหมาย 
มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนเฉลี่ย 29.5 คิดเป็นร้อยละ 73.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด รวมทั้งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Distham (2014) ที่ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นฐาน เรื่องภาพปะตดิจากวัสดุธรรมชาติส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า ความก้าวหน้า
ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจดักิจกรรมการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน เรื่อง ภาพปะติด
จากวัสดุธรรมชาตสิ าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 สูงข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

4. ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการพัฒนาความคิดสรา้งสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการ
เรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาความคิด
สร้างสรรคโ์ดยใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณเ์ป็นฐาน โดยภาพรวม อยู่ในระดับมากท่ีสุด  
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Phruesachainimmit (2018) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนทัศนศลิป์ด้วยกระบวนการคิดสร้างสรรคส์ าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีวตัถุประสงค์
เพื่อ ประเมินผลรูปแบบการจัดการเรียนการสอนทัศนศลิป์ด้วยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ส าหรบันักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของครูผู้สอนที่มีต่อการทดลองจัดการเรียนการสอนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนทัศนศลิป์ด้วยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Thanaphawarachot & Thong-em (2017) 
ที่ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคตกิส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในงาน
ทัศนศิลป์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความพึงพอใจทางทัศนศิลป์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในงานทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบ
การเรยีนรู้แบบซินเนคติกส์ ภาพรวมความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 ครู หรือผู้ทีส่นใจในการน าผลการวิจัยครั้งนี้ไปใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เปน็ฐานควรศึกษารายละเอียด ขั้นตอนของเครื่องมือในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์อยา่งละเอยีด เพื่อไม่ใหเ้กิดความคลาดเคลื่อนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์   
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานกับ
นักศึกษาระดับช้ันอ่ืนๆ 
   2. ควรมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้รูปแบบหรือวิธีการสอนอื่น ๆ เพื่อให้ได้แนวทางในการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่หลากหลาย 
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