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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงคเพื่อศกึษาการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู 
ฉลาดใช” เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ 1) ชุดการเรียนรู "หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช" จํานวน 8 กิจกรรม และ   
2) แบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย ประกอบดวย 4 ดาน คือ ดานผูผลิตและผูบรโิภค ดานสินคา
และบริการ ดานความจําเปนและความขาดแคลน และดานการวางแผนการใชจายเงิน ผลการวิจัยพบวา      
เด็กปฐมวัยที่ใชชุดการเรียนรู "หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช" ทั้งหมด 8 กิจกรรม มคีะแนนเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตร
หลังจากทดลองสูงกวากอนทดลอง โดยดานท่ีมีคะแนนเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรหลังจากทดลองสูงที่สดุ คือ   
ดานผูผลติและผูบรโิภค รองลงมาคือ ดานสินคาและบริการ ดานความจําเปนและความขาดแคลน และดาน  
การวางแผนการใชจายเงิน ตามลาํดับ 
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ABSTRACT 

The purpose of this research was to study the economics literacy in young children using the 

learning package "The Smart Kids Smart Use". The research tools are (1) the learning package 

"The Smart Kids Smart Use" to enhance the economics literacy in young children with 8 

activities. (2) the assessment form of economics literacy in young children. The economics 

literacy in young children has 4 aspects as follows: Producers and consumers, Goods and 

services, Needs and Scarcity, Spending Plans. The results of research showed that young 

children using the learning package “The Smart Kids Smart Use” with 8 activities had a higher 

average score after trying out the learning package by the aspect with the highest average 

score of economics literacy after the experiment was Producers and Consumers, followed by 

Goods and Services, Needs and scarcity and Spending Plans, respectively. 
 

Keywords : Learning Package / Economics Literacy / Early Childhood 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
ทามกลางสภาพปญหาท่ีเกิดขึ้นในปจจุบัน จะเห็นไดวา มนุษยพบเจอกับปญหาทางท้ังดานเศรษฐกิจ

ตกต่ํา ดานการเมืองในความเห็นท่ีแตกตางกันระหวางกลุมบุคคล ดานสิ่งแวดลอมและทรัพยากรที่ถูกทาํลายดวย
น้ํามือของมนุษย จนเกิดเหตุการณตางๆมากมาย ซึ่งเปนปญหาสะสมมาอยางยาวนาน สาเหตุจากปญหาท่ีเกิดข้ึน
มีหลายปจจัย ท้ังประชากรท่ีเพิ่มขึน้ การใชทรัพยากรที่มีอยูไมเพียงตอความตองการ จึงเกดิการบุกรุกทําลาย
สิ่งแวดลอมขึ้น เชน การตัดไมทําลายปาเพ่ือสรางที่อยูอาศัย การทําไรเลื่อนลอยเพื่อสรางที่ทํากิน การขุดเจาะ
ถานหินและน้ํามันเพื่อทําเปนพลังงานฟอสซิล หรือแมกระท่ังกาวสูวกิฤตสิ่งแวดลอมในความกาวหนาทาง
เทคโนโลยีทีเ่ขามาอํานวยความสะดวก ทําใหมนุษยไดรับคานิยม และรูปแบบการใชชีวิตท่ีเปล่ียนไป ดวยการ
เลือกซื้อหรือใชสิ่งของเครื่องใช และสิ่งของตางๆ ในชีวิตประจําวันไดอยางฟุมเฟอยและเกินความจําเปน เมื่อ
พฤติกรรมและความตองการของมนุษยมีอยูอยางไมจํากัด ทําใหปญหาสิ่งแวดลอมและเหตุการณตางๆที่เกิดข้ึน 
กําลังเตือนมนุษยใหตองเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เพราะการเปลี่ยนแปลงของสภาพภูมิอากาศที่มีแนวโนมจะรอน
ขึ้นเรื่อยๆ ที่เรียกกันวา ภาวะโลกรอน (Global Warming) หรือจะเปนการสงสัญญาณผานภยัพิบัติทาง
ธรรมชาติ ทัง้ปญหาฝุน PM 2.5 แผนดินไหว และน้ําทวม ซึ่งปญหาเหลานีก้อใหเกิดผลกระทบในวงกวางทั้งตอ
สิ่งมีชีวิตในการดํารงชีพและสภาพแวดลอมในหลายแงมุม แตดูเมื่อวาเหตุการณทีผ่านมาจะยิ่งทวีความรุนแรง
มากขึ้น ดวยเหตุการณการแพรระบาดโควิด-19 เมื่อชวงตนป พ.ศ 2563 ที่ไดรับผลกระทบท่ัวโลก ทําให
ประชาชนตองรักษาสุขอนามัยปองกันการติดตอของโรค สงผลใหสนิคาท่ีเปนเจลแอลกอฮอล หนากากอนามัย
เกิดการขาดแคลน และมรีาคาสูงมาก แตประชาชนแกปญหาดวยการนําสิ่งของเหลือใชที่มีอยูมาประดิษฐเปน
หนากากผา และหนากากพลาสตกิเพื่อทดแทน อีกทั้งเหตุการณในครั้งนี้ยังสะทอนใหเห็นถึงการใชชีวิตท่ีผานมา
ของคนไทยอีกดวยวา เมื่อรัฐบาลสั่งประกาศปดประเทศเพ่ือควบคุมการแพรระบาด พบวา คนไทยมปีญหาเรื่อง
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ของการใชจายเงิน (Thai government, 2020) สืบเนื่องมาจากคนไทยตกงานเปนจํานวนมาก ดังน้ันบริษัท
ตางๆ ตองหยุดการทํางาน และลดจํานวนพนักงานลงกระทันหัน ทาํใหคนตกงานจํานวนมากตองนําเงินเก็บมาใช
จายในชวงระยะน้ี อยางไรก็ดีรัฐบาลเขามาชวยเหลือในการใหเงินเยยีวยากับประชาชนผูทีเ่ดือดรอนจากการ
วางงาน เพื่อนําเงินมาใชในครอบครัว แตปญหาก็ยังคงอยู เนื่องจากหลายครอบครัวมีทั้งภาระจากหน้ีสิน และ
ภาระหนาท่ีที่ตองรับผดิชอบคาใชจายในครอบครัว หากยอนกลับมาพิจารณาถึงวิธีการแกปญหาของมนุษยสวน
ใหญแลว เมื่อเจอสถานการณทีไ่มสามารถคาดคดิ พบวา เรื่องเงินแกปญหาดวยการกูหนีส้ินเพิ่ม และจบลงการ
ฆาตัวตาย อยางไรกต็าม ปญหาเหลาน้ีก็ยังคงวนเวียนไมจบไมสิ้น และปญหาก็ยังคงอยูกับมนุษย ฉะนัน้มนุษยจึง
ควรเริม่แกปญหาจากตัวบุคคล โดยปรับเปลี่ยนวิธีการคดิและพฤติกรรม ซึ่งเศรษฐศาสตรจึงเปนหนึ่งความสําคัญ
ที่ควรศึกษาใหมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับสิ่งตางๆ ที่เกิดข้ึน และยังเปนเรื่องที่เกี่ยวของกับการดํารงชีวิต 
เพราะเศรษฐศาสตรเปนเรื่องของการใชชีวิตประจําวันใหมีคณุภาพท่ีดี โดย Royal Academy (2019) ไดให
ความหมายของการรูเศรษฐศาสตรวา เปนความรู ความเขาใจเก่ียวกับแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐศาสตรที่นําไปใช
ในทางการปฏิบัติทางเศรษฐกิจ สามารถนําความรูความเขาใจน้ันมาประยุกตใชในการตัดสินใจและสรางสรรค
ความคิดใหมเกี่ยวกับการใชทรัพยากรเพื่อการผลติและการบรโิภคในชีวิตประจําวัน   

หากกลาวถึงคําวา เศรษฐศาสตร หลายคนคงคดิถึงวิชาที่เรียนอยูในระดับชั้นมัธยม หรือ ระดับ
มหาวิทยาลยั แตความจริงแลว เศรษฐศาสตรสอดแทรกอยูในความคิดของมนุษยในชีวิตประจําวัน ตั้งแตตื่น 
จนกระท่ังหลับ และเกดิจนกระทั่งตาย (Bank of Thailand, 2012) โดยหลักของเศรษฐศาสตร คือ การจัดสรร
ทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากดัมาใชใหเกิดประโยชนและคุมคาที่สุด ตั้งแตการเลือกหรือใชสิ่งของตางๆ ที่ตนเอง
ตองการ ซึ่งความตองการน้ันมีอยูอยางไมจํากัด แตสิ่งเหลานี้ตองใชเงินในการแลกเปลี่ยนมาเพ่ือนํามาใชใน
ชีวิตประจําวัน และเงินเปนสิ่งท่ีมอียูอยางจํากัด ดังนั้นมนุษยจึงตองใชเหตุผลในการตัดสินใจโดยคํานึงการเลือก
ซื้อหรือใชจากความจําเปนในชีวิตประจําวัน รวมถึงการใชสิ่งของเครื่องใชที่มีอยูมาใชใหเกิดประโยชนและคุมคา
มากที่สุด จากขอความดังกลาวแสดงใหเห็นวา เศรษฐศาสตรเปนเรื่องใกลตัวและอยูในชีวิตประจําวันควรเริ่ม
สงเสริมตั้งแตวยัเริม่ตนของชีวิต เพื่อใหเด็กไดซมึซับความคิดและการใชเหตุผลกับการเลือกซื้อหรือใชสิ่งตางๆ ซึ่ง
เปนการเตรียมความพรอมใหกับเด็กที่กําลังเติบโตสูโลกของการเปลีย่นแปลง 

นอกจากน้ียังพบวา ในตางประเทศมีการออกแบบหลักสูตรเศรษฐศาสตรสําหรับเด็กเล็ก ช่ือวา 
Kiddynomic เปนหลักสูตรทีส่งเสริมใหเด็กมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับแนวคิดพื้นฐานเศรษฐศาสตร ในเรื่อง
ของแหลงที่มาสิ่งของเครื่องใช เครื่องนุงหม อาหาร และสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน โดยใชนิทานเปนตัวเดินเรื่อง 
และการใชกิจกรรมตอยอดจากนิทาน เพื่อเปนการสรางพฤติกรรมใหเด็กสามารถนําความรูเกี่ยวกับแนวคิดท่ี
ไดมาลงมือปฏิบตัิผานกจิกรรมตางๆ (Federal Reserve Bank of St. Louis, 2015) อีกทั้งรัฐตางๆ ของ
ประเทศสหรัฐอเมริกาไดมีการสงเสริมการเรียนรูเศรษฐศาสตรแตเดก็เล็ก ยกตัวอยางเชน รัฐ Washington เนน
ใหเด็กมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกบัความแตกตางระหวางผูผลิตและผูบริโภค โดยรูวาผูผลิต คือ ผูที่ออกแบบ  
ทํา เพาะปลูกสิ่งของเครื่องใชมาขายใหคนซื้อ หรือท่ีเรยีกวาผูบริโภคไดมาเลือกซื้อหรือใชในชีวิตประจําวันตาม
ความจําเปน (Washington Department of Education, 2018) รัฐ Minnesota เนนใหเด็กมีความรู       
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ความเขาใจเกี่ยวกับความแตกตางระหวางสินคาและบริการที่นําเงินไปแลกเปลี่ยนมาเพื่อตอบสนองความ
ตองการของตนเอง ซึ่งสินคาเปนสิง่ของเครื่องใช และสิ่งตางๆ ในชีวิตประจาํวัน รวมถึงการรบับริการจากบุคคล
ในอาชีพสังคมท่ีคอยใหความสะดวกสบาย (Minnesota Department of Education, 2011) รัฐ 
Pennsylvania เนนใหเด็กมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับความจําเปนและความขาดแคลนของสิ่งของเครื่องใช 
และสิ่งตางๆ มีทั้งสิ่งของท่ีมีความจําเปนและสิ่งของที่ไมมีความจําเปนท่ีตองนําเงินไปแลกเปลี่ยนมา ซึ่งเงินเปน
สิ่งที่มีอยูอยางจํากัด ดังน้ันตองคํานึงในการเลือกซื้อหรือใชอยางประหยัดและใหเกิดประโยชน (Pennsylvania 
Department of Education, 2014)  และ รัฐ Colorado เนนใหเด็กมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับการวาง
แผนการใชจายเงิน โดยเด็กรูวาเงนิไดมาจากการทํางานตองรูจักการวางแผนการใชจายอยางประหยดัและรูจักท่ี
จะเก็บออมเงินไดดวยวิธีที่หลากหลาย (Colorado Department of Education, 2012) จากความสาํคัญ
ดังกลาว สิ่งเหลาน้ีจะทําใหเด็กเกดิความรู ความเขาใจเก่ียวกับสิ่งของเครื่องใช และสิ่งตางๆ ที่มีขั้นตอน
กระบวนการผลติที่แตกตางกันไป และมีอยูอยางจํากัด ซึ่งสิ่งของเหลานี้มีทั้งสิ่งของที่มีความจําเปนและสิ่งของที่
ไมมีความจําเปนตอการดํารงชีวิต โดยตองนําเงินไปแลกเปล่ียนมาใชในชีวิตประจําวัน ดังนั้นเด็กตองเลอืกซื้อหรือ
ใชสิ่งของตางๆ ตามความจําเปน เพราะเงินเปนสิ่งที่มีอยูอยางจํากัด ไดมาจากการท่ีตองทํางานเพื่อใหรบั
คาตอบแทนมาใชจายในชีวิตประจําวัน ซึ่งเด็กตองจัดสรรเงินได โดยคํานึงถึงความเปนจําเปนในการเลือกใชจาย
อยางประหยัดและรูจักท่ีจะเก็บออมเงินเพื่อใชในยามฉุกเฉิน 

จากการศึกษาดังกลาวแสดงใหเหน็ถึงความสําคัญของการสงเสริมการรูเศรษฐศาสตรตั้งแตยังเล็ก โดยมี
วิธีการการจัดกจิกรรมท่ีเหมาะสมตามวัย ซึ่งการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กปฐมวัย ตองเนนเด็กเปนสิ่งสําคัญ เพื่อท่ี
เด็กจะสามารถพัฒนาตนเองไดเตม็ศักยภาพ ดังนั้นควรมีรูปแบบวิธกีารจัดการการเรียนรู และเทคนิควิธีการ
จัดการการเรยีนรูที่หลากหลายเพือ่ใหเด็กไดคิดและไดลงมือปฏิบัติจริง ทําใหเกิดการเรียนรูจากประสบการณจริง
ที่ไดรับ แลวสามารถนําไปประยุกตใชหรือแกปญหาในชีวิตประจําวนัได แตเนื่องจากสถานการณการแพรระบาด
ของโรคโควิด-19 ยังไมมีที่ทาวาสถานการณจะจบลง สงผลกระทบไปยังสถานศึกษาบางพ้ืนที่ตองปดทําการ 
ดังนั้นกระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดรูปแบบการจัดการเรยีนรูเปน 5 รูปแบบ เพื่อใหมีความเหมาะสมตอ
สถานการณในแตละพ้ืนท่ี คือ 1) On-site รูปแบบการเรยีนที่โรงเรยีนตามปกติ โดยมีมาตรการเฝาระวังตาม
ประกาศของศูนยบรหิารสถานการณการแพรระบาดของโควิด-19 2) On-air รูปแบบการเรียนผานมลูนิธิ
การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ หรือ DLTV 3) On-demand รูปแบบการเรียนรูที่ใหเด็ก
เรียนรูผานแอปพลเิคชันตางๆ ดวยตนเอง 4) On-line รูปแบบการเรียนท่ีครูและเด็กสื่อสารกันผานอินเตอรเนต็ 
และ 5) On-hand รูปแบบการเรยีนที่มีการปฏิบตัิเปนการเรียนท่ีบานดวยเอกสาร เชน หนังสือ แบบฝกหัดใบ
งาน ในรูปแบบผสมผสาน หรืออาจใชวิธีอื่นๆ เชน วิทยุ เปนตน (Office of the Teacher Civil Service and 

Educational Personnel Commission, 2020) อยางไรก็ตาม เนือ่งจากพัฒนาการของเด็กปฐมวัยไมเหมาะสม
ที่จะเรียนออนไลน ดังนั้นรูปแบบท่ีเหมาะสมกับเด็กในวัยนี้ ควรเปนรูปแบบการเรียนรูทีม่ีการลงปฏิบัติใน
สถานศึกษา หรือ ทีบ่าน โดยใชวิธีการเรียนรูจากชุดกิจกรรม หรือเรยีกวา ชุดการเรยีนรู (Learning package) 
ประกอบดวยเลมคูมือการใช พรอมสื่ออุปกรณที่หลากหลายสําหรับใชในแตละกิจกรรม   
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จากขอความขางตนผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะสงเสริมการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย โดยออกแบบชุด
การเรียนรูหรือ เรียกวา Learning Package ซึ่งมีความเหมาะสมในการนําไปจดัการเรียนรูในชวงสถานการณโค
วิด-19 เนื่องจากชุดการเรียนรูสามารถนําไปใชไดทุกบริบท ไมวาจะเปนที่บานโดยมีพอแม ผูปกครองคอยให
คําแนะนําและชวยเหลือระหวางเด็กทํากิจกรรม และหากสถานการณเปนปกติ สถานศึกษาก็สามารถนําชุดการ
เรียนรูไปใชได ดังนั้นชุดการเรียนรูจึงมีความยืดหยุนใหกับผูที่นําไปใชไดทั้งครูและผูปกครอง โดยผูวิจยัใชช่ือชุด
การเรียนรูวา “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ภายในชุดการเรียนรู ประกอบดวยคูมือการใชและชุดกิจกรรมทั้งหมด 
8 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 เปดสนุกไปเที่ยวฟารม กิจกรรมที่ 2 โตะกลมๆ กลิ้งๆ กิจกรรมท่ี 3 รถไฟสายลูกหนู 
กิจกรรมที่ 4 กุริ กับ กุระ กิจกรรมท่ี 5 พอแมมือใหมกับไข 5 ฟอง กิจกรรมที่ 6 งานแรกของมี้จัง กิจกรรมที่ 7 
บานของริโกะจัง กิจกรรมท่ี 8 รานกระเปาในปาใหญ ในแตละกจิกรรมผูวิจัยนํานิทานเปนตัวเดินเรื่องเพื่อ
สงเสริมความรู ความเขาใจเกี่ยวกบัแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร เนนใหเด็กลงมือปฏิบัตผิานกิจกรรมตางๆ 
ประกอบดวย กิจกรรมเพาะปลูก กิจกรรมประกอบอาหาร กิจกรรมศิลปะประดิษฐ กิจกรรมบทบาทสมมติ 
กิจกรรมเกมการศึกษา พรอมสื่อวัสดุอุปกรณที่ผูวิจยัไดจัดเตรียมไวในแตละกิจกรรม เพื่อใหเด็กไดรับความรู 
ความเขาใจเกี่ยวกับแนวคดิพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร และนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันใหเกดิประโยชนได
อยางมีประสิทธิภาพ 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
การวิจัยในครั้งน้ีผูวจิัยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีใชชุดการเรยีนรู  

“หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
การวิจัยเรื่องการใชชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” เพื่อสงเสริมการรูเศรษฐศาสตรในเด็ก

ปฐมวัย เปนงานวิจัยเชิงทดลอง (Experiment research) ผูวิจยัไดกาํหนดข้ันตอนและวิธดีําเนินการวจิัยดังนี ้
กลุมเปาหมาย 

กลุมเปาหมายในการวิจัยครั้งน้ีเปนเด็กปฐมวัยชายและหญิง ที่มีอายุระหวาง 5-6 ป และศึกษาอยูใน
ช้ันอนุบาลปท่ี 3 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนวัดโคกจาหลา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษา
เอกชน จํานวน 8 คน ท่ีไดรับความยินยอมเขารวมการวิจัยจากผูปกครองของเด็กกลุมเปาหมาย โดยใชเวลาการ
ทดลองรวมทั้งสิ้น 8 สัปดาห 

แหลงขอมูลที่ใชในการวิจัย 

1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการรูเศรษฐศาสตรในเดก็ปฐมวัยท้ังในประเทศและ
ตางประเทศ ไดแก Royal Academy (2019), Minnesota Department of Education (2011), 
Pennsylvania Department of Education (2014), Colorado Department of Education (2012), 
Maine Department of Education (2015), Delaware Department of Education (2018) และ
Washington Department of Education (2018) ที่กลาวถึงคุณลักษณะและองคประกอบของการรู
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เศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย และศึกษาแนวทางการสงเสริมการรูเศรษฐศาสตรของ Federal Reserve Bank of 

St. Louis (2015) และ Borg (2017) เพื่อนํามาวิเคราะหและกําหนดขอบเขตความรู ความเขาใจและพฤติกรรม
ของเด็กปฐมวัยที่มีการรูเศรษฐศาสตร 

2. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการสรางชุดการเรยีนรู ของ Hirunchalothorn (2012) 
เพื่อศึกษาแนวทางการสราง และดําเนินการสรางชุดการเรยีนรู 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1. ผูวิจัยสรางชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” โดยมีรายละเอียดการดําเนินการดังนี ้
1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัยท้ังในประเทศและ 

ตางประเทศท่ีกลาวถึงคุณลักษณะและองคประกอบของการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย และศึกษาแนวทางการ
สงเสริมการรูเศรษฐศาสตรเพื่อนํามาวิเคราะหและกําหนดขอบเขตความรู ความเขาใจและพฤติกรรมของเด็ก
ปฐมวัยท่ีมีการรูเศรษฐศาสตร 

1.2 กําหนดเน้ือหาและออกแบบชุดการเรียนรู โดยใชช่ือชุดการเรยีนรูในงานวิจัยคร้ังนี้วา ชุดการ 
เรียนรู “หนูนอยฉลาดรู ฉลาดใช”โดยสอดแทรกเนื้อหาความรู ความเขาใจและพฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตร
ของเด็กปฐมวัย ซึ่งมีท้ังหมด 8 กิจกรรม คือ กิจกรรมที่ 1 เปดสนุกไปเที่ยวฟารม กิจกรรมที่ 2 โตะกลมๆ กลิ้งๆ 
กิจกรรมที่ 3 รถไฟสายลูกหนู กิจกรรมที่ 4 กุริ กับ กุระ กิจกรรมที่ 5 พอแมมือใหมกับไข 5 ฟอง กิจกรรมที่ 6 
งานแรกของมี้จัง กิจกรรมที่ 7 บานของริโกะจัง กิจกรรมท่ี 8 รานกระเปาในปาใหญ ชุดการเรียนรูประกอบดวย 
1) คูมือการใชชุดการเรียนรู เปนสวนช้ีแจงองคประกอบ เชน วัตถุประสงค ขอบขายการรูเศรษฐศาสตร 
แนวทาง/วิธีการใชชุดการเรียนรู รายละเอียดของกิจกรรม และตารางการวิเคราะหกิจกรรมสงเสริมองคประกอบ
การรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย 2) ชุดกิจกรรม ท้ังหมด 8 กิจกรรม ประกอบดวยดวยนิทาน 8 เรื่อง และ
กิจกรรมตอยอดที่ใชตอยอดจากนิทาน ประกอบดวย กิจกรรมเกมการศึกษา กิจกรรมเพาะปลูกพืช กิจกรรม
ประกอบอาหาร กิจกรรมประดิษฐจากวัสดุเหลือใช โดยใชสื่ออุปกรณที่จัดเตรียมไวในแตละกิจกรรม 

1.3 นําชุดการเรียนรู“หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ที่สรางเสร็จแลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษา 
วิทยานิพนธ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปยะนันท หิรัณยชโลทร เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ซึ่งอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธใหปรับแกไขดังนี้ การเลือกวิเคราะหและปรับเปลี่ยนนิทานท่ีนํามาใชชุดกิจกรรมใหมีความสอดคลอง
กับองคประกอบของการรูเศรษฐศาสตร การออกแบบกิจกรรมตอยอดควรใหมีความสอดคลองเชื่อมโยงกับเนื้อ
เรื่องในนิทาน โดยผูวิจยัไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ จากนั้นนําไปให
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เพือ่ตรวจสอบหาคุณภาพเครื่องมือ โดยมเีกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

5 หมายถึง ความเหมาะสมมากท่ีสุด  
4 หมายถึง ความเหมาะสมมาก  
3 หมายถึง ความเหมาะสมปานกลาง  
2 หมายถึง ความเหมาะสมนอย  
1 หมายถึง ความเหมาะสมนอยที่สุด 
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ซึ่งผลการประเมินคุณภาพมีคะแนนเทากับ 5.00 ซึ่งถือวามีคุณภาพเหมาะสมระดับมากท่ีสุด สามารถ
นําไปใชประโยชนในการจัดกิจกรรมได 

2. การสรางแบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย โดยมีรายละเอียดการดําเนินการดังนี้ 
2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัยท้ังในประเทศและ 

ตางประเทศ และศึกษากรอบมาตรฐานการเรียนรูในรัฐตางๆ ของประเทศสหรัฐอเมริกา ซึ่งในการศึกษาครั้งน้ี 
ผูวิจัยไดกําหนดขอบขายของการประเมินการรูเศรษฐศาสตร ออกเปน 2 ดาน คือ 1) ดานความรู ความเขาใจ
เกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 2) ดานพฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตร 

2.2 สรางแบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัยตามองคประกอบการรูเศรษฐศาสตร 
ทั้ง 4 ดาน ดังตารางท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 ความรู ความเขาใจและพฤติกรรมของเด็กปฐมวัยในการรูเศรษฐศาสตร 
 

การรู
เศรษฐศาสตร 

ความรู ความเขาใจเกี่ยวกับแนวคิด
พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร 

พฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตร 

1) ดานผูผลิตและผูบริโภค 
ผูผลิต เด็กรูวา ผูผลิต คือ บุคคลท่ีออกแบบ สราง 

ทํา ปลูก สิ่งของเครื่องใชมาใหเราไดใชใน
ชีวิตประจําวัน และรูวาสิ่งของเครือ่งใช 
อาหาร เครื่องแตงกาย มีกระบวนการของ
การผลิต หรือแหลงที่มาท่ีแตกตางกันไป 

เด็กสามารถออกแบบ ประดิษฐของเลน 
สิ่งของเครื่องใชจากเศษวัสดุ สามารถ
เพาะปลูกดูแลพืชได ประกอบอาหาร จาก
วัตถุดิบพืชผลตางๆได 

ผูบริโภค เด็กรูวา ผูบริโภค คือ บุคคลท่ีซื้อหรือใช
สิ่งของเครื่องใช เครื่องแตงกาย อาหาร 
และสิ่งตางๆท่ีจําเปนตอการใชชีวิต 

เด็กสามารถเลือกซื้อหรือใชสินคาและบริการ
ไดเหมาะสมกับในชีวิตประจําวัน 

2) ดานสินคาและบริการ  
สินคา เด็กรูวา สินคา คือ สิ่งตางๆที่เราใชเงินไป

แลกเปลีย่นมาเพื่อนํามาใชในตอบสนอง
ความตองการของตนเองในชีวิตประจําวัน 
ไดแก สิ่งของ เครื่องใช เครื่องแตงกาย 
อาหาร ของเลน อุปกรณการเรียน 

เด็กสามารถจําแนกแยกแยะหรือจดัหมวดหมู
สินคาในชีวิตประจําวันได  
 

บริการ เด็กรูวา บริการ คือ สิ่งตางๆทีเ่ราใชเงิน
แลกเปลีย่นเพื่อใหบุคคลมาอํานวยความ
สะดวกในสิ่งที่เราตองการ 

เด็กสามารถจําแนกแยกแยะอาชีพที่ใหบริการ
ในสังคมและปฏิบัตติอบุคคลในอาชีพเหลานี้
ไดอยางเหมาะสม  
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ตารางที่ 1 (ตอ) 
 

การรู
เศรษฐศาสตร 

ความรู ความเขาใจเกี่ยวกับแนวคิด
พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร 

พฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตร 

3) ดานความจําเปนและความขาดแคลน  
ความจําเปน เด็กรูวาสิ่งของเครื่องใชใดท่ีมีความจําเปน

และไมมีความจําเปนตอการดาํเนนิชีวิต 
เด็กสามารถเลือกใชสิ่งของเครื่องใชที่มีความ
จําเปนตอการดํารงชีวิต หากขาดสิ่งนั้นอาจ
ทําใหเราใชชีวิตลําบากและถึงแกชีวิตได 

ความขาด
แคลน 

เด็กรูวาสิ่งของเครื่องใช เครื่องแตงกาย 
อาหาร และสิ่งตางๆ เปนสิ่งท่ีมีอยูอยาง
จํากัด เราตองใชอยางคุมคาและประหยดั 

เด็กสามารถจะเลือกใชสิ่งของเครื่องใชได
อยางประหยดัคุมคาและเกิดประโยชน 

4) ดานการวางแผนการใชจายเงิน 
รูชนิดและคา
ของเงิน 

เด็กรูจักเงินเหรียญ 1,2,5,10 และธนบัตร 
20,50,100,500,1000 และรูคาของเงิน 1-
20 บาท 

เด็กสามารถเลือกใชเงินในการแลกเปลี่ยน
สินคาและบริการไดอยางถูกตอง  

การวางแผน
การใชเงิน 

เด็กรูวาเงินไดมาจากการทํางานตองรูจัก
วางแผนและใชจายเงินอยางประหยัด 

เด็กสามารถจดัสรรเงินไวใชจายซ้ือสิ่งของท่ี
จําเปน และสวนหน่ึงเก็บออมไวใชยามจําเปน 

 

ผูวิจัยไดออกแบบประเมินการรูเศษฐศาสตรในเด็กปฐมวัยออกเปน 2 ตอน ดังนี ้ 
ตอนท่ี 1 แบบประเมินความรู ความเขาใจเก่ียวกับแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร  
ตอนท่ี 2 แบบประเมินเชิงปฏิบตัิการการรูเศรษฐศาสตร  

 โดยมรีายละเอียดแบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย แบงออกเปน 2 ตอน คะแนนเต็ม
ทั้งหมด 40 คะแนน มีรายละเอียดขั้นตอนการดาํเนินการสรางดังนี้ 

1) สรางแบบประเมินความรู ความเขาใจเก่ียวกับแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร เพื่อ 

ประเมินความรู ความเขาใจเก่ียวกับการรูเศรษฐศาสตร ซึ่งลักษณะแบบประเมินเปนประเภทขอคําถามรูป
ภาพเสมือนจริง โดยผูวิจัยทําการประเมินเด็กเปนรายบุคคล ใชเวลา 20 นาที มีท้ังหมด 16 รายการ คะแนนเตม็ 
16 คะแนน 

2) สรางแบบประเมินเชิงปฏิบัติการการรูเศรษฐศาสตร เพื่อประเมินพฤติกรรมการรู 
เศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัย ซึ่งลกัษณะแบบประเมินใชสถานการณเปนตัวกําหนด โดยผูวิจัยทําการประเมิน
เด็กเปนรายบุคคล ใชเวลา 30 นาที คะแนนเต็ม 24 คะแนน ซึ่งผูวิจยัไดกําหนดสถานการณที่ใชทดสอบกอนและ
หลังมี 2 สถานการณที่เปนกิจกรรม ประกอบดวย กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมปลูกผักประหยัดเงิน เพื่อทดสอบกอนใช
ชุดการเรยีนรู กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมหนูนอยนักประดิษฐของใช เพื่อทดสอบหลังใชชุดการเรียนรู 
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2.3 นําแบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัยท่ีสรางเสร็จแลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษา 
วิทยานิพนธ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปยะนันท หิรัณยชโลทร เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ซึ่งอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธใหปรับแกไขดังน้ี ตอนท่ี 1 แบบประเมินความรู ความเขาใจเก่ียวกับแนวคิดพื้นฐานทาง
เศรษฐศาสตร ใหปรับปรุงขอคําถามในแตละขอใหตรงกับนิยามศัพทที่กําหนดไวและใหมีการกาํกับองคประกอบ
ของการรูเศรษฐศาสตรไวทายขอคาํถาม การเลือกรูปภาพควรเปนรปูภาพเสมือนจริง และตอนท่ี 2 แบบประเมิน
เชิงปฏิบัติการการรูเศรษฐศาสตร ใหปรับแกไขสถานการณในการประเมินกอนและหลังใหแตกตางกัน โดยมี
ขอบขายของการประเมินที่วัดองคประกอบของการรูเศรษฐศาสตรทั้ง 4 ดานเหมือนกัน ซึ่งผูวิจัยไดทําการ
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ จากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เพื่อ
ตรวจสอบคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค หรอืเนื้อหา (Index of Item Objective 

Congruence: IOC) อยูระหวาง 0.67 ถึง 1.00 ทุกรายการ มีคาความตรงเชิงเนื้อหาอยูในเกณฑที่ยอมรับได
มากกวา 0.50 ข้ึนไป โดยผูเชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะใหปรับปรุงแกไขดังนี้ ปรับแกไขบางขอคําถามที่ยงัไมชัดเจน 
เมื่อคําถามไมชัดเจนจะทําใหเด็กตอบไดหลายคําตอบซ่ึงไมตรงกับตัวเลือก ควรเพิ่มตารางความรู ความเขาใจ
และพฤติกรรมของเด็กปฐมวัยในการรูเศรษฐศาสตร เพื่อใหสามารถดูองคประกอบของการรูเศรษฐศาสตรทั้ง 4 
ดาน ซึ่งผูวิจัยไดทําการปรับแกใหสมบูรณกอนนําไปใชจริง 

การเก็บรวบรวมขอมลู 

1. การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

1.1 ผูวิจัยทําการตดิตอประสานงานกับผูปกครองของเด็กกลุมเปาหมาย เพื่อขอความรวมมือกับ 

ผูปกครองของเด็กกลุมเปาหมายใหผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมลูการทําวิจัยในคร้ังนี ้
1.2 ผูวิจัยไดดําเนินการประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัยกอนใชชุดการเรียนรู “หนูนอย  

ฉลาดรู ฉลาดใช” โดยผูวิจัยดําเนนิการทดสอบเด็กกลุมเปาหมายดวยตนเองเปนรายบุคคลผานวิดโิอคอล LINE 

ซึ่งแบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย มี 2 ตอน ใชระยะเวลาในการทดสอบ 50 นาที 

1.3 ผูวิจัยดําเนินการสงชุดการเรียนรู “หนูนอยฉลาดรู ฉลาดใช” จํานวน 8 กิจกรรมไปยังบาน
ของเด็กกลุมเปาหมาย และผูวิจัยทําการนัดหมายเพ่ือประชุมกับผูปกครองของเด็กกลุมเปาหมายผาน กลุม LINE 

ที่ช่ือวา ชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” เพื่อทําการช้ีแจงรายละเอียดเกี่ยวกับการใชชุดการเรียนรูที่ 
1-8 หลังจากน้ันใหผูปกครองทําการศึกษาเลมคูมือการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ดวยตนเอง 
และใหผูปกครองใชชุดการเรยีนรูในแตละสัปดาหไปจนครบ 6 สัปดาห โดยระหวางการใชชุดการเรียนรู
ผูปกครองทําการบันทึกภาพเคลื่อนไหวและรูปภาพขณะท่ีเด็กทํากิจกรรมสงมายังกลุม LINE และ FACEBOOK 

เปนกลุมปดเพื่อแบงปนประสบการณของเด็ก กลุมเปาหมาย ท้ัง 8 คน ซึ่งทุกสัปดาหผูวจิัยดําเนินการขอนัด
หมายกับผูปกครองเพ่ือทําการพูดคุยเกี่ยวกับการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” 

1.4 ผูวิจัยดําเนินการทดสอบเด็กกลุมเปาหมายดวยตนเองเปนรายบคุคลผานวิดิโอคอล LINE  

ดวยแบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัยฉบับเดิมกับเด็กกลุมเปาหมาย ใชระยะเวลาในการทดสอบ  
50 นาที  
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1.5 ผูวิจัยเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนจากแบบประเมินการรูเศรษฐศาสตรในเด็ก 

ปฐมวัย ท้ัง 2 ตอน กอนการทดลอง (Pretest) และหลังการทดลอง (Posttest) ของเด็กกลุมเปาหมาย โดยหา
คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานนํามาวิเคราะหขอมลูตอไป 

การวิเคราะหขอมลู 

1. การวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดดาํเนินการดังนี ้
1.1 ขอมูลเชิงปริมาณ ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี ้

     1.1.1 คาเฉลี่ย ( ) 
     1.1.2 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

1.2 ขอมูลเชิงคุณภาพ ผูวิจยันําขอมูลที่ไดจากการสังเกตพฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตรในเด็ก 

ปฐมวัยไปวิเคราะหเชิงเน้ือหาและเรียบเรียงเชิงพรรณนา 
 

สรุปผลการวิจัย 

1. การเปรียบเทียบคะแนนการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยภาพรวมกอนและหลังที่ใชชุดการ
เรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ดังตารางท่ี 2  
 

ตารางที่ 2 ผลการเปรยีบเทียบคะแนนคาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยภาพรวมกอน และหลังที่ใช 
              ชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” 

    (N = 8) 
การรูเศรษฐศาสตร คะแนนเต็ม � � 

กอนการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” 

หลังการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” 
40 

40 
17.25 

37.13 
1.39 

1.13 
 

จากตารางที่ 2 ผลการวิจัยพบวา คะแนนคาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยโดย ภาพรวมกอน
ใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” มีคาเฉลีย่เทากับ 17.25 คาเบ่ียงเบน มาตรฐานเทากับ 1.39 และ
คะแนนคาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” คาเฉลี่ย
เทากับ 37.13 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.13 เมื่อนําคะแนน คาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยโดย
ภาพรวมกอนและหลังท่ีใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” มาเปรียบเทียบกัน พบวา มีคะแนน
คาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเดก็ปฐมวัยโดย ภาพรวมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง 

2. การเปรียบเทียบคะแนนการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยภาพรวมกอนและหลังที่ใชชุดการ
เรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ดังตารางท่ี 3 
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ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนคาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยแยกเปนราย ดานกอนและ
หลังที่ใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” 

    (N = 8) 

การรูเศรษฐศาสตร คะแนน 

เต็ม 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
� � � � 

1. ผูผลติและผูบริโภค 

2. สินคาและบริการ 
3. ความจําเปนและความขาดแคลน 

4. การวางแผนการใชจายเงิน 

10 

10 

10 

10 

4.63   

4.50 

4.13 

4.00 

1.06 

1.41 

1.36 

0.93 

9.50

9.38 

9.38 

8.88 

0.76 

0.74 

1.06 

0.83 
 

จากตารางที่ 3 ผลการวิจัยพบวา คะแนนคาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยแยกเปนราย
ดานกอนและหลังการทดลอง เมื่อนํามาเปรยีบเทียบ พบวา หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองและเม่ือ
พิจารณาคะแนนเฉลี่ยแตละดานกอนและหลังการทดลอง พบวา หลงัการทดลองดานที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงที่สุด คือ 
ดานผูผลติและผูบรโิภค มีคาเฉลี่ยเทากับ 9.50 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.76 และหลังการทดลองดานที่มี
คะแนนเฉลีย่นอยท่ีสุด คือ การวางแผนการใชจายเงิน มีคาเฉลี่ยเทากับ 8.88 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.83 

 จากการสังเกตพฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีใชชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาด
ใช” ตลอดเวลาระยะเวลา 6 สัปดาห ผูวิจัยขอสรุปการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัย ดังนี้ 

1. ความรู ความเขาใจเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร   
1) ดานผูผลิตและผูบริโภค จากการสังเกตการสนทนาถามตอบของเด็กกลุมเปาหมายทั้ง  

8 คน ในการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม  พบวา ชวงแรกของการทํากิจกรรมที่ 
1-2 เด็กสวนใหญยังนิ่งเงียบ ไมกลาตอบคําถามกับผูปกครอง ยังสับสนและไมเขาใจคําถามเก่ียวกับท่ีมาของสิ่ง
ตางๆ ในชีวิตประจําวัน แตหลังจากท่ีเด็กทํากิจกรรมท่ี 3-5 พบวา เด็กสวนใหญสามารถตอบคําถามไดดวย
ตนเองและดีขึ้นโดยท่ีผูปกครองใหคําแนะนําเปนบางครั้ง และเด็กสวนใหญสามารถตอบไดดีขึ้นโดยไมมี
ผูปกครองใหคําแนะนําในกิจกรรมที่ 6-8 ยกตัวอยางกิจกรรมที่ 8 รานกระเปาในปาใหญ เด็กสวนใหญสามารถ
ตอบคําถามกับผูปกครองไดดวยตนเองดีขึ้นมากเกี่ยวกับบุคคลที่ออกแบบเคร่ืองกายและสิ่งตางๆ ใหเราไดสวมใส
และใชประโยชนในชีวิตประจําวัน คือ ชางตัดเย็บเสื้อผา ชางตัดเยบ็กระเปา  

2) ดานสินคาและบริการ จากการสังเกตการสนทนาถามตอบของเดก็กลุมเปาหมายทั้ง 8 คน  
ในการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม พบวา ชวงแรกของการทํากิจกรรมที่ 1-2 
เด็กสวนใหญสามารถตอบคําถามกับผูปกครองไดโดยผูปกครองคอยใหคําแนะนําและเปลี่ยนคําถามอยูบอยๆ 
คร้ัง และเด็กสามารถตอบคําถามไดดีขึ้นโดยผูปกครองแนะนําเปนบางคร้ังเมื่อทํากิจกรรมที่ 3-6 เด็กสามารถ
ตอบคําถามเกี่ยวกับสินคาและบรกิารในชีวิตประจําวันได โดยผูปกครองคอยแนะนําเปนบางครั้ง และเด็ก
สามารถตอบคําถามไดดวยตนเองดีขึ้นมากในกิจกรรมท่ี 7-8 ยกตัวอยางกิจกรรมที่ 8 รานกระเปาในปาใหญ  
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เปนคําถามเกี่ยวกับสินคาที่เปนกระเปาและสิ่งตางๆ ที่ตองใชเงินไปแลกเปลี่ยนมา รวมถึงการใหบริการตางๆ 
ของชางตัดเย็บกระเปาที่คิดราคารวมอยูกับสินคา 

3) ดานความจําเปนและความขาดแคลน จากการสังเกตการสนทนาถามตอบของเด็ก 

กลุมเปาหมายทั้ง 8 คน ในการใชชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม พบวา ชวงแรกของ
การทํากิจกรรมท่ี 1-3 เด็กสวนใหญสามารถตอบคําถามกับผูปกครองไดโดยผูปกครองคอยใหคําแนะนาํและ
เปลี่ยนคําถามอยูบอยๆ ครั้ง เมื่อทํากิจกรรมที่ 4-6 พบวา เด็กสามารถตอบสิ่งของที่มีความจําเปนไดดีขึ้นมาก
และรูวาสิ่งของตางๆ รวมถึงเงินเปนส่ิงท่ีมีอยูจํากัดตองใชแลกเปล่ียนสิ่งตางๆ ในการดาํรงชีวิต โดยผูปกครอง
คอยแนะนําเปนบางครั้ง และเด็กสวนใหญสามารถตอบคําถามไดดวยตนเองโดยผูปกครองไมตองคอยบอกใน
กิจกรรมที่ 7-8 ยกตัวอยางกิจกรรมท่ี 7 กิจกรรมประดิษฐของใชจากเศษวัสดุ เด็กสวนใหญตอบคําถามกับ
ผูปกครองเลือกทํากลองใสดินสอสขีองตนเอง  

4) ดานการวางแผนการใชจายเงิน จากการสังเกตการสนทนาถามตอบของเด็ก 

กลุมเปาหมายทั้ง 8 คน ในการใชชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม พบวา ชวงแรกของ
การทํากิจกรรมท่ี 1-3 เด็กสวนใหญตอบคําถามเกี่ยวกับคาและชนิดของเงินไดโดยมีผูปกครองคอยบอกอยูบอยๆ 
คร้ัง เมื่อเด็กทํากิจกรรมอยางตอเนื่องกันในกิจกรรมที่ 4-5 พบวา เด็กบอกคาของเงินไดดีขึ้นดวยตนเองโดยมี
ผูปกครองคอยบอกเปนบางครั้ง และเด็กสวนใหญสามารถบอกคาของเงินไดดีดวยตนเองโดยผูปกครองไมตอง
คอยบอกในกิจกรรมที่ 6-8 โดยกิจกรรมที่ 8รานกระเปาในปาใหญ เด็กสวนใหญสามารถบอกท่ีมาของเงินไดจาก
การทํางานและบอกวิธีใชจายอยางประหยัดไดดวยตนเอง  

2. พฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัย 

1) ดานผูผลิตและผูบริโภค จากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กกลุมเปาหมายท้ัง 8 คน ในการ 
ใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม พบวา ชวงแรกของการทํากิจกรรมที่ 1-2 เด็กสวน
ใหญสามารถลงมือปฏิบัติทํากิจกรรมไดโดยมผีูปกครองคอยบอกและช้ีแนะอยูบอยๆ ครั้ง ซึ่งกิจกรรมท่ี 3-6 
เกี่ยวกับกิจกรรมงานประดิษฐออกแบบดวยตนเอง และทํากิจกรรมประกอบอาหารขั้นตอนการเตรียมวตัถุดิบ 
อุปกรณตางๆ โดยมีผูปกครองคอยแนะนําและชวยเหลือเปนบางครัง้ และเมื่อเด็กไดทํากิจกรรมอยางตอเนื่องกัน
ในกิจกรรมที่ 7-8 พบวาเด็กสวนใหญสามารถออกแบบ ลงมือทําไดดวยตนเองดีขึ้นมาก กลาที่จะหยิบจับโดยที่
ผูปกครองไมตองคอยช้ีแนะ ยกตัวอยางกิจกรรมที่ 7 ประดิษฐกรอบรูปจากกระดาษลัง เด็กสามารถออกแบบ
กรอบรูปจากกระดาษลังไดดวยตนเองและตกแตงไดอยางสวยงามตามจินตนาการ 

2) ดานสินคาและบริการ จากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กกลุมเปาหมายทั้ง 8 คน ในการใช 
ชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม พบวา ชวงแรกของการทํากิจกรรมที่ 1-4 เด็กสวน
ใหญสามารถจําแนกแยกแยะสินคาและบริการในชีวิตประจําไดโดยมีผูปกครองคอยบอกอยูบอยๆ ครัง้ ซึ่ง
กิจกรรมที่ 4 ท่ีผูปกครองไดใหเด็กเลือกหยิบซื้อสิ่งของตางๆ ไปทํากจิกรรมดวยตนเองโดยผูปกครองคอยบอก
เปนบางคร้ัง หลังจากท่ีทํากิจกรรมอยางตอเนื่องกันไปสักระยะในกิจกรรมที่ 5-8 พบวาเด็กสามารถเลือกสินคา
และบริการไดดวยตนเองโดยผูปกครองไมตองคอยบอก ยกตัวอยางกิจกรรมที่ 5 กิจกรรมประดิษฐกระปุก    
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ออมสินใหเด็กเลือกซื้ออุปกรณเพื่อจะทํากระปุกออมสินจากแกนกระดาษชําระ ซึ่งเด็กสามารถเลือกซื้อสินคาได
ดวยตนเองดีขึ้นมาก 

3) ดานความจําเปนและความขาดแคลน จากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กกลุมเปาหมายท้ัง  
8 คน ในการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม พบวา ชวงแรกของการทํากิจกรรมที่ 
1-4 เด็กสวนใหญเลือกใชวัสดุ อุปกรณที่มีความจําเปนในการทํากิจกรรมไดโดยมผีูปกครองคอยบอกอยูบอยๆ 
คร้ัง และใชสิ่งของอยางไมรูคณุคา เมื่อกิจกรรมท่ี 5-8 และเด็กสามารถแสดงพฤติกรรมการใชสิ่งของอยาง
ประหยดัไดดีขึ้นมากในยกตัวอยางกิจกรรมที่ 6 กิจกรรมประดิษฐของใชจากกลองนม เด็กสวนใหญจะเลือกใช
กาวทากระดาษอยางพอดไีมใหหก และเม่ือทํากิจกรรมเสร็จแลวเด็กสวนใหญจะเก็บอุปกรณทําความสะอาดและ
เก็บเขาที่อยางเรียบรอยดวยตนเองดีขึ้นมาก  

4) ดานการวางแผนการใชจายเงิน จากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กกลุมเปาหมายท้ัง 8 คน  
ในการใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้ง 8 กิจกรรม พบวา ชวงแรกของการทํากิจกรรมที่ 1-4 
เด็กสวนใหญสามารถเลือกใชเงินจายซื้อสินคาและบริการไดถูก แตยงัไมสามารถจัดสรรเงินซื้อของท่ีจําเปนได 
ผูปกครองคอยบอกและชวยเหลือบอยๆ ครั้ง ยกตัวอยางกิจกรรมที่ 4 กิจกรรมทําแซนดวิชไขตม เด็กสวนใหญ
เลือกใชเหรียญและธนบัตรจายไมถูก ซึ่งผูปกครองตองคอยบอกและชวยเหลือบอยครั้ง ซึ่งเด็กสวนใหญสามารถ
เลือกใชเหรียญและธนบัตรจายไดถูกในกิจกรรมที่ 5-6 แตผูปกครองยังคอยชวยเหลือเปนบางครั้ง ในกิจกรรมที่ 
7-8 พบวาเด็กสามารถเลือกใชเงินจายซื้อของท่ีจําเปน และนําเงินท่ีเหลือไปออมไวดวยตนเอง 
 

อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงคเพื่อศกึษาการรูเศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีใชชุดการเรียนรู “หนูนอย 
ฉลาดรู ฉลาดใช” พบวา หลังจากท่ีใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” คะแนนคาเฉลีย่การรู
เศรษฐศาสตรของเด็กปฐมวัยทั้งภาพรวม และรายดานสูงขึ้นกอนการใชชุดการเรียนรูโดยเปรียบเทียบกอนและ
หลัง ซึ่งการรูเศรษฐศาสตรมีคาเฉลี่ยมากทีสุ่ดเรียงตามลําดับ คือ ดานผูผลิตและผูบริโภค ดานสินคาและบริการ 
ดานความจําเปนและความขาดแคลน และดานการวางแผนการใชจาย ตามลาํดับ ท้ังนี้เปนเพราะเด็กไดรับการ
ใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ซึ่งทํากิจกรรมตอเนื่องกันโดยใชระยะเวลา 6 สัปดาห โดยมีทั้งหมด 

8 กิจกรรม ซึ่งผูวิจัยมีขอวิจารณ 2 ประเด็น คือ การใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” และการรู
เศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย โดยมรีายละเอียด ดังนี้  

1. การใชชุดการเรียนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท้ังในประเทศ
และตางประเทศ เพ่ือใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนรูเกี่ยวกับการรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวัย พบวา มีการ
สงเสริมการรูเศรษฐศาสตรโดยใชนิทานเพ่ือสรางความรู ความเขาใจเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 
และการใชกิจกรรมตอยอดจากนิทานเพ่ือใหเด็กลงปฏิบตัินําแนวคิดเหลานี้มาประยุกตใช ซึ่งผูวิจัยไดคนพบ
หลักการในการออกแบบชุดการเรียนรูเพื่อสงเสรมิการรูเศรษฐศาสตรดังนี ้
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1.1 ผูวิจัยคนพบการใชนิทานเปนการสรางความรู ความเขาใจเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานของ 
เศรษฐศาสตรไดเปนอยางดี เพราะนิทานชวยใหเด็กไดจินตนาการมรีูปภาพประกอบกับเนื้อหา ทําใหเด็กรูสึก
เพลิดเพลินและคลอยไปตามเร่ืองราว สอดคลองกับ Sophie (n.d.) ไดกลาววา การใชนิทานเพ่ือสงเสริมการรู
เศรษฐศาสตรเปนตัวชวยในการสรางจินตนาการใหแกเด็ก ทําใหเด็กเกิดความรูสึกต่ืนเตนตามรปูภาพและเน้ือหา
นาติดตามในขณะการฟง ทําใหเรือ่งเศรษฐศาสตรที่มีความซับซอนกลายเปนเรื่องงายและใกลตัวของเด็ก โดย
งานวิจัยครั้งนี้ผูวิจยัมีหลักการวิเคราะหเนื้อหานิทานท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบของการรูเศรษฐศาสตรทั้ง       
4 ดาน ดังนี้ 1) ดานผูผลติและผูบริโภคควรมีเนื้อหาเกี่ยวกับอาชีพตางๆ ในสังคมท่ีสามารถออกแบบ สราง 
เพาะปลูก ทําสิ่งของเครื่องใช อาหาร เครื่องนุงหม และสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน ซึ่งสิ่งเหลานี้มีขั้นตอน
กระบวนการผลติและแหลงที่มาท่ีแตกตางกันไป ไดแก ชาวเกษตร ชางทําเฟอรนิเจอร 2) ดานสินคาและบริการ 
ควรมีเนื้อหาเกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใช และสิ่งตางๆ ในการดํารงชีวิตที่ใชเงินไปแลกเปลีย่นมา รวมถึงบทบาทและ
หนาท่ีของแตละอาชีพในสังคมที่ใหบริการ ไดแก พนักงานขนสงสินคา ชางตัดผม 3) ดานความจําเปนและความ
ขาดแคลนควรมีเนื้อหาเก่ียวกับสิ่งของเครื่องใช อาหาร เครื่องนุงหม และสิ่งตางๆ ที่มีความจําเปนตอรางกาย
และมีความจําเปนในการดํารงชีวิต หรือเศษวัสดุเหลือใชสามารถนํามาใชประโยชนไดอยางคุมคา และการรูจักใช
สิ่งของตางๆประหยัดและคุมคามากท่ีสุด 4) ดานการวางแผนการใชจายเงินควรมเีนื้อหาเกี่ยวกับท่ีมาของเงิน
ไดมากจากการทํางาน ซึ่งเงินใชในการแปลกเปลี่ยนสินคาและบริการในชีวิตประจําวัน  

อีกทั้งผูวิจัยยังคนพบการใชผังกราฟกชวยทําใหเด็กสามารถจัดลําดับความคิดจากเรื่องราวใน 

นิทาน เพื่อทบทวนเน้ือหาและสรางความเขาใจผานการนําเสนอเปนภาพ ซึ่งผังกราฟกมีหลากหลายรปูแบบ แต
ในงานวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยเลือกใชผังกราฟกท่ีเหมาะสมกับเด็กดังน้ี 1) ผงัไลเรียง ใชเพื่อเรียงลําดับเหตุการณสําคัญ
ในเน้ือหานิทาน 2) ผังฟอง ใชเพื่อการแยกองคประกอบสวนสําคัญตางๆ 3) ผังทีชารต ใชเพื่อแยกความแตกตาง
ระหวางสิ่งของจําเปนและสิ่งของท่ีไมมีความจําเปน สอดคลองกับ Watkins (2007) ไดกลาววาการใชผังกราฟก
เขามาใชในการสอนเศรษฐศาสตรที่มีเนื้อหาท่ีซับซอน ซึ่งผังกราฟฟกเขามาชวยเชื่อมโยงความสัมพันธใหเด็กเกิด
ความคิดรวบยอดและสามารถจดัขอมูลหรือเนื้อหาที่สําคัญแสดงออกมาเปนรูปแบบของภาพความคิด  
 1.2 ผูวิจัยคนพบการใชกิจกรรมตอยอดจากนิทานที่หลากหลายเพื่อใหเด็กลงมือปฏิบัตินําแนวคิด
เหลานีม้าประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน โดยผูวิจยัมีความเชื่อวาเด็กสามารถเกดิการเรียนรูไดจากการลงปฏิบัติจริง
ในการสรางประสบการณตรงจากกิจกรรมที่หลากหลาย และใหเด็กมีอิสระทางความคิดสามารถเรยีนรูการ
แกปญหาและตัดสินใจลงปฏิบัติ สอดคลองกับ Dewey (2016) ที่เช่ือวาการเรียนรูเกดิข้ึนจากการที่เดก็ไดลงมือ
กระทํากับวัตถุ ใชประสาทสัมผัสทั้งหาในการสํารวจ เด็กจะไดคนพบความสัมพันธของสิ่งของตางๆ ผาน
ประสบการณการตรง จนกระทั่งสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง ซึ่งในงานวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยใชกิจกรรม คือ 
กิจกรรมประกอบอาหาร กิจกรรมเพาะปลูก กิจกรรมศลิปะประดิษฐ กิจกรรมบทบาทสมมติ และกิจกรรมเกม
การศึกษา ซึ่งผูวิจัยมีหลักการในการเลือกใชกิจกรรมตางๆ ที่ตอยอดจากนิทาน ดวยพฤติกรรมการรู
เศรษฐศาสตรทั้ง 4 องคประกอบ มีดังนี้ 1) ดานผูผลิตและผูบริโภค เด็กสามารถออกแบบ ประดิษฐของเลน หรือ
สิ่งของเครื่องใชจากเศษวัสดุ สามารถเพาะปลูกดูแลพืชได ประกอบอาหารจากวัตถุดิบพืชผลตางๆ ได และเลือก
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ซื้อหรือใชสินคาและบริการไดอยางเหมาะสมกับชีวิตประจําวัน ซึ่งกิจกรรมที่สามารถใหเด็กแสดงพฤติกรรมใน
ดานนี้ ไดแก กิจกรรมประกอบอาหาร กิจกรรมเพาะปลูก กิจกรรมศิลปะประดิษฐ กิจกรรมบทบาทสมมติ 2) 
ดานสินคาและบริการ เด็กสามารถจําแนกแยกแยะหรือจัดหมวดหมูสินคาในชีวิตประจําวันได รวมถึงอาชีพใน
สังคมท่ีใหบริการ และสามารถปฏบิัติตอบุคคลในอาชีพเหลานีไ้ดอยางเหมาะสม ซึ่งกิจกรรมที่สามารถใหเด็ก
จําแนกแยกแยะหรือจัดหมวดหมูสนิคาและบริการ ไดแก กิจกรรมเกมการศึกษา และกิจกรรมบทบาทสมมติ
เกี่ยวกับบทบาทและหนาที่ของอาชีพในสังคมที่ใหบริการตางกัน 3) ดานความจําเปนและความขาดแคลน เด็ก
สามารถเลือกใชสิ่งของเครื่องใชที่มีความจําเปนตอการดํารงชีวิต และสามารถเลือกใชสิ่งของเครื่องใชไดอยาง
คุมคาและเกิดประโยชน โดยเด็กแสดงพฤติกรรมใชสิ่งของอยางรูคุณคาและรูจักใชอยางประหยัด หรือแมกระทั่ง
การเก็บสื่อวสัดุอุปกรณในแตละกจิกรรมอยางเรียบรอยเมื่อทําเสร็จแลว ซึ่งไดทั้งกิจกรรมประกอบอาหาร 
กิจกรรมเพาะปลูก กิจกรรมศิลปะประดิษฐ กิจกรรมบทบาทสมมติ และกิจกรรมเกมการศึกษา 4) ดานการวาง
แผนการใชจายเงิน เด็กสามารถเลอืกใชเงินในการแลกเปลี่ยนสินคาและบริการไดอยางถูกตอง และสามารถ
จัดสรรเงินไวใชจายซื้อสิ่งของท่ีมีความจําเปน และอีกสวนหนึ่งเก็บออมเงินไวใชในยามฉุกเฉิน ซึ่งในดานนี้
สามารถทําไดกับทุกกิจกรรมโดยมกีารเลนบทบาทสมมติซื้อขายสินคาและบริการตางๆ โดยกาํหนดจํานวนเงิน
เพ่ือใหเด็กจัดสรรเงินแบงไวเก็บออมใชดวยตนเอง 

1.3 ผูวิจัยคนพบการใชคําถามเพื่อกระตุนใหเด็กเกิดความรู ความเขาใจและพฤติกรรมของการรู 
เศรษฐศาสตรตลอดที่เด็กทํากิจกรรม และเมื่อใชคําถามในลักษณะเดียวกันชวยใหเด็กเกดิความรูไดดี สอดคลอง
กับ Washington Department of Education (2018) ที่ไดกลาวถึง การใชคําถามเพ่ือสงเสริมการรู
เศรษฐศาสตร เพื่อใหเด็กเกิดกระบวนการเรียนรูในการสรางความรู ความเขาใจ และพัฒนาความคิดใหมๆ    
การถามจะชวยขยายทักษะการคิดของเด็ก และสรางความเขาใจสามารถเช่ือมโยงความสมัพันธกับสิ่งตางๆ ได 
โดยผูวิจัยใชหลักการตั้งคําถามดวย “ใคร” “ที่ไหน” “อยางไร” “เมื่อไหร” “ทําไม” “อะไร” ซึ่งการต้ังคําถาม
เพื่อใหเกิดการรูเศรษฐศาสตรทั้ง 4 ดาน มีดังนี้ 1) ดานผูผลิตและผูบริโภค เปนการใชคําถามกระตุนใหเด็กเกดิ
การคิดเกีย่วกับข้ันตอนการผลติและแหลงท่ีมาของสิ่งของเครื่องใช และสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันท่ีมคีวาม
แตกตางกัน และการเลือกซื้อหรือใชสินคาและบริการที่เหมาะสมกับชีวิตประจําวัน ยกตัวอยางคําถามเชน  เขา
กําลังทําอะไร เขาอยูท่ีไหน เขาทําอาชีพอะไร เขาเปนใคร เขามีวิธีการทําอยางไร สิ่งนี้ไดมาจากไหน สิง่นี้ทํามา
อยางไร สิ่งนี้ใชทําอะไร 2) ดานสนิคาและบริการ เปนการใชคําถามใหเด็กเกิดการคิดเก่ียวกับสิ่งของเคร่ือง 
อาหาร เครื่องนุงหม และสิ่งตางๆ ที่ตองนําเงินไปแลกเปลี่ยนมาใชในการดํารงชีวิต รวมถึงอาชีพตางๆ ในสังคมท่ี
ใหบริการ ยกตัวอยางคําถามเชน  เขาขายอะไร เขามีหนาที่อะไร หรอื ถาเด็กๆ ไมอยากออกจากบานสามารถให
บุคคลใดนําสิ่งของทีต่องการมาใหไดบาง 3) ดานความจําเปนและความขาดแคลน เปนการใชคําถามเพ่ือใหเด็ก
แยกความแตกตางสิ่งของท่ีมีความจําเปนและสิ่งของท่ีไมมีความจําเปนตอการดํารงชีวิต ซึ่งหากขาดสิง่นั้นไปอาจ
ทําใหใชชีวิตอยางยากลําบากและถึงแกชีวิตได และคําถามใชกระตุนพฤติกรรมใหเด็กเลือกใชสิ่งของอยางคุมคา
และประหยดั ยกตัวอยางคําถามเชน สิ่งไหนท่ีทําใหรางกายแข็งแรง เมื่อใชอุปกรณเสร็จแลวเด็กๆ ควรทํา
อยางไร หรือ สิ่งนีส้ามารถนํามาประดิษฐสิ่งของใดไดบาง 4) ดานการวางแผนการใชจายเงิน เปนการใชคําถาม
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ใหเด็กเกิดการเรียนรูเกี่ยวกับคาของธนบัตรและเหรียญท่ีใชจายในชีวิตประจํา และคําถามกระตุนใหเด็กสามารถ
จัดสรรเงินอยางประหยดั และเลือกใชไดอยางถูกตอง ยกตัวอยางคําถามเชน สิ่งของนี้ราคาเทาไหร เงินไดมาจาก
ไหน มีวิธีการออมเงินอยางไร มีวิธีการชวยพอแมประหยัดเงินอยางไรบาง 

1.4 ผูวิจัยคนพบการมสีวนรวมของผูปกครองเปนสิ่งสําคัญที่ชวยในการพัฒนาความรูใหกับเด็ก  
โดยมีการใชคําถามกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรูและลงมือปฏิบตัิตลอดการทํากิจกรรม และผูปกครองยังไดให
ความสําคญัคอยช้ีแนะและชวยเหลือเด็ก ทําใหเด็กสามารถเรียนรูไดเปนอยางดี อีกทั้งดวยสภาพแวดลอมท่ีเด็กมี
ความคุนชินและความอบอุนจากบคุคลใกลชิด สงผลใหเด็กสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับ 
Samahito (2017) ไดกลาวถึงแนวคิดพื้นที่รอยตอพัฒนาการของ Vygotsky ที่นําเสนอเรื่อง Zone of 

Proximal Development (ZPD) วาเด็กสามารถแกปญหาท่ียากเกนิกวาระดับพัฒนาการท่ีแทจริงของเขาได 
หากไดรับการแนะนําชวยเหลือหรือไดรับความรวมมือจากบุคคลใกลชิด หรือผูที่มีประสบการณ มีความ
เชี่ยวชาญในเรื่องน้ัน สงผลใหเด็กเกิดการเรียนรูใหมๆและไดรับความรูที่เพ่ิมขึ้น 

2. การรูเศรษฐศาสตรในเด็กปฐมวยั ผูวิจัยไดเปรียบเทียบคะแนนคาเฉลี่ยการรูเศรษฐศาสตรของเด็ก
ปฐมวัยกอนและหลังการใชชุดการเรียนรูโดยแยกเปนรายดาน พบวา คะแนนที่มีเฉลีย่มากท่ีสดุ คือดานผูผลิต
และผูบริโภค เหตุผลที่ออกมาเปนเชนนี้ เพราะวาเด็กไดใชชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ทั้งหมด    
8 กิจกรรม ตลอดเวลา 6 สัปดาห เด็กไดลงมือปฏิบัติผานในกิจกรรมเพาะปลูก กิจกรรมประกอบอาหาร 
กิจกรรมศลิปะประดิษฐ ซึ่งเปนกิจกรรมที่เนนใหเด็กเรียนรูขั้นตอนวิธีการในการเพาะปลูก การประกอบอาหาร 
และการเลือกใชเศษวัสดุเหลือใชนํามาประดิษฐ ผูวิจัยมีประเด็นที่คนพบเก่ียวกับผูผลิตและผูบรโิภค ดังนี้ 

1) เด็กเกิดการเรียนรูกระบวนการผลิตและแหลงที่มาท่ีแตกตางตางของสิ่งของเครื่องใช อาหาร  
เครื่องแตงกาย และสิ่งตางๆ ดวยการไดรับความรู ความเขาใจเกี่ยวกับผูผลิตและผูบริโภคจากการฟงเรื่องราว
นิทาน และลงปฏิบตัิจากกิจกรรมที่หลากหลาย 

2) ผูวิจัยไดคนพบวา แนวคิดเกี่ยวกับผูผลิตและผูบริโภคน้ันมีความตอเนื่องกันเสมือนวัฏจักรเปน 

ทั้งผูผลติและผูบริโภคทีเ่ลือกซื้อหรือใชสิ่งของตางๆ มาใชในชีวิตประจําวัน เมื่อสิ่งของท่ีซื้อมาเหลือใชก็สามารถ
นํามาออกแบบสรางทําส่ิงของตางๆ มาใชใหเกิดประโยชน และยังสามารถนํามาขายเพ่ือเปนรายได โดยขาย
ใหกับผูที่ตองการซ้ือหรือใชสิ่งของแบบเดียวกัน และในทางเดียวกันนั้นผูผลิตก็เปนผูบรโิภคเชนกัน ดวยการนํา
เงินท่ีไดจากขายสิ่งของเครื่องใชเพื่อมาซ้ือหรือใชสิ่งของที่มีความจําเปนในการดํารงชีวิต 

จากเหตผุลดังกลาวน้ีจะเห็นไดวาการใชชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” มีความ 

สอดคลองและเช่ือมโยงในกิจกรรมประจําวันของเด็ก ซึ่งสวนใหญเด็กสามารถทํากิจกรรมที่สงเสรมิดานผูผลิต
และผูบริโภคไดดี เพราะเด็กไดมีโอกาสในการลงมือปฏิบัติเปนผูผลติและผูบรโิภคเลือกใชสิ่งของตางๆ ดวยการ
ทํากิจกรรมท่ีหลากหลาย ฉะนั้นเดก็ท่ีมีการใชชุดการเรยีนรู “หนูนอย ฉลาดรู ฉลาดใช” ประกอบดวยเด็กมี
อิสระทางความคิด และมีสิ่งแวดลอมท่ีดีจากพอแม ผูปกครองท่ีมีสวนรวมในการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับเด็ก 
ทําใหเด็กสามารถตอยอดความรูและประสบการณที่มีไดดีมากยิ่งข้ึน และพรอมท่ีจะเติบโตไปเปนพลเมืองที่ดีท่ีมี
คุณภาพในการเปนผูบริโภค ฉลาดรู ฉลาดใชในการดาํรงชีวิตไดอยางมีความสุข 
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ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 1. การเลือกเน้ือหาของนิทานเพ่ือสงเสริมการรูเศรษฐศาสตร ควรเปนนิทานท่ีมีเนื้อหาสอดคลองกับ
องคประกอบของการรูเศรษฐศาสตรทั้ง 4 ดาน นิทานควรมีเนื้อหาเกี่ยวกับท่ีมาของ สิ่งของเครื่องใชที่มี
กระบวนการผลติหรือแหลงที่มาของท่ีแตกตางกัน การเลือกซื้อหรือใชสิ่งของ เครื่องใชที่มีความจําเปนใน
ชีวิตประจําวัน เพื่อเปนการกระตุนและสงเสรมิจินตนาการของเด็ก เด็กสามารถคดิตามเน้ือเรื่อง รูปภาพท่ี
เชื่อมโยงกับชีวิตจริงได 
 2. การเลือกกิจกรรมเพื่อสงเสริมการรูเศรษฐศาสตร ควรเปนกิจกรรมท่ีเนนใหเด็กลงมือปฏิบัตเิพื่อ
แสดงพฤติกรรมการรูเศรษฐศาสตร ซึ่งกิจกรรมที่นํามาใชอาจเปนกจิกรรมเพาะปลูก กิจกรรมประกอบอาหาร 
กิจกรรมศลิปะประดิษฐ กิจกรรมบทบาทสมมติ กิจกรรมเกมการศกึษา เปนตน 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

 1. ควรมีการวิจัยโดยการนําองคประกอบของการรูเศรษฐศาสตรไปตอยอดในทักษะอ่ืนๆ เพิ่มเติม เชน 
ทักษะการเปนผูประกอบการ ทักษะคิดอยางสรางสรรคและคิดเชิงนวัตกรรม ทักษะการคิดวเิคราะห และการคดิ
วิจารณญาณ ซึ่งเปนสวนหน่ึงของการเตรียมความพรอมทักษะในศตวรรษ ที่ 21 

 2. ควรมีการออกแบบชุดการเรียนรูในการสงเสรมิพัฒนาการทักษะอ่ืนๆ ของเด็กปฐมวัย เชน ทักษะ
ความคิดสรางสรรค ทักษะทางคณติศาสตร ทักษะทางวิทยาศาสตร และทักษะทางภาษา 
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