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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษา ส าหรับนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบณัฑติ กลุ่มตัวอยา่งที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน และนักศึกษาจ านวน 30 คน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู คือ ค่าเฉลีย่            
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าดัชนีความสอดคล้องของจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ค่าระดับความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่นด้วยสมัประสิทธ์ิแอลฟา ผลการวิจัย
พบว่า 1) ผลการประเมินความคิดเห็นได้แก่ การประเมินความเหมาะสมของการจดัล าดับความยากง่ายของ
เนื้อหา ภาพรวมอยู่ในระดับมากทีสุ่ด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.73 และการประเมินความเหมาะสมของเนื้อหา 6 
บทเรียน 46 เนื้อหาย่อย ความคดิเห็นภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสดุ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.91 2) ผลการพฒันา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ได้ข้อสอบผา่นการประเมินจ านวน 60 ข้อ มีค่าความสอดคล้องของ
ข้อสอบกับจุดประสงค์ อยู่ในช่วง 0.60 ถึง 1.00 และ 3) ผลการประเมินค่าระดับความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.23 
ถึง 0.77  มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.93 
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ABSTRACT 
This research aims at the development of the learning achievement test in Innovation and 
Educational Information Technology course of undergraduate students in Education. Samples 
of 5 experts and 30 students are used in this research. Statistics used for data analysis are 
including mean, standard deviation, the index of item objective congruence of the learning 
achievement test, difficulty, discrimination, and Cronbach’s alpha coefficient. The results 
revealed that 1) the overall opinion towards content quality evaluation carried out by experts 
including suitability evaluation of the content sequence, is at the highest level with mean of 
4.73, and the overall opinion for suitability evaluation of lesson contents, comprising 6 major 
lessons, and 46 minor lessons, is at the highest level with mean of 4.91, 2) the development 
of learning achievement test resulted in the approval test consisted of 60 assessments, and 
the consistency index (IOC) is between 0.60 and 1.00, and 3) the quality evaluation of 
difficulty is between 0.23 and 0.77; the discrimination is between 0.20 and 0.80, and the 
reliability is 0.93. 
 

Keywords :  Test Development / Learning Achievement Test / Innovation and 
Educational Information Technology Subject 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
การวัดผลประเมินผลมีความส าคญัต่อการจดัการเรียนการสอนเป็นอย่างยิ่ง จึงต้องท าควบคู่กันไปกับการ

เรียนการสอน โดยมีจดุประสงค์ทีส่ าคัญคือการวินิจฉัยความรู้พื้นฐาน และทักษะที่จ าเป็นของผูเ้รียน ประเมิน
เพื่อตัดสินผลการเรียนของผู้เรียนและใช้ผลการประเมิน เป็นข้อมูลสารสนเทศในการวางแผนบริหารจัดการศึกษา
ของสถาบันการศึกษา หลักการทีส่ าคัญในการวัดผลต้องกระท าอย่างต่อเนื่องควบคู่ไปกับกิจกรรมการเรียนรู้ มี
ความสอดคล้องกับคุณภาพของผู้เรียนท่ีระบไุว้ในหลักสูตร Ruangram. (2013) สอดคล้องกับ Panprasert. 
(2014) การประเมินผู้เรียนนั้นต้องใช้การทดสอบควบคู่ไปในกระบวนการเรยีนการสอนด้วยเสมอ การวัดและ
ประเมินผลจึงเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญที่จะติดตาม ตรวจสอบ ว่าผูเ้รียนมีความรู้ ความสามารถ มีทักษะ มี
พฤติกรรมหรือคณุลักษณะตามจุดมุ่งหมายที่วางไว้มากน้อยเพียงใด ทั้งยังสะท้อนประสิทธิภาพของกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนของครูว่าประสบความส าเร็จในการจัดการเรียนการสอนหรือไม่ Ngamsert. (2017) กล่าว
ว่า การวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการวัดความรู้ความสามารถหรือทักษะของผู้เรียนตามสาระการเรียนรู้ 
รายวิชาในหลักสูตร ส่วนใหญ่จึงเป็นการวัดความรู้ทางสมอง (กระบวนการทางพุทธิปัญญา : Cognitive 
Process) เครื่องมือท่ีใช้วัดส่วนใหญ่เป็นแบบทดสอบที่ครสูร้างขึ้น (Teacher-made Test) เพื่อใช้เปน็สิ่งเร้า 
กระตุ้น ยั่วยุ หรือชักน าให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมหรือปฏิกิรยิาในการตอบสนองต่อข้อสอบ โดยมีวตัถุประสงค์
เพื่อตอ้งการทราบว่า เมื่อผู้เรียนผา่นกระบวนการเรียนการสอนรายวิชาแล้วมีความรูเ้พิ่มขึ้นหรือไม่ อยู่ในระดับ
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ใด บรรลุวตัถุประสงค์การเรียนรู้ทีค่รูผูส้อนก าหนดไว้หรือไม่ อีกทั้งผลคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบ สามารถ
น าไปเป็นประโยชน์ในการก าหนดแนวทางการปรับปรุงแก้ไข พัฒนาและส่งเสรมิให้ผูเ้รียนได้พัฒนาความรู้
ความสามารถได้อย่างเต็มศักยภาพ แต่การจะสร้างแบบทดสอบใหม้ีคุณภาพได้นั้น ครูผูส้อนจะต้องมคีวามรู้
พื้นฐานเกี่ยวกับหลักการวัดและประเมินผลการศึกษา อันประกอบดว้ยความรู้เกีย่วกับประเภทของแบบทดสอบ 
การวางแผนการสร้างข้อสอบ หลกัการเขียนข้อค าถามและตัวเลือก การตรวจสอบคณุภาพข้อสอบ รวมทั้งการ
เลือกใช้ข้อสอบให้เหมาะสมกับเนือ้หาและพฤติกรรมทีมุ่่งวัด 
 จากสภาพการจัดการเรียนการสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนที่ 
2/2562 ที่ผ่านมาจะเห็นว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษามีความแตกต่างกันมากและยังไม่ประสบ
ผลส าเร็จเท่าที่ควร ที่เป็นเช่นนี้เกดิจากองค์ประกอบดา้นการวัดและประเมินผล เมื่อพิจารณาเครื่องมอืท่ีใช้ใน
การวัดและประเมินซึ่งเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชนิดปรนัยแบบเลือกตอบท่ีใช้อยู่ พบว่า  
1) สัดส่วนของข้อสอบแต่ละบทแตกต่างกันมาก ข้อสอบมีทั้งยากเกนิไป ผู้เรียนตอบถูกน้อยมากและง่ายเกินไป
ผู้เรยีนตอบถูกเกือบทุกคน ท าให้การแยกแยะหรือการจ าแนกผูเ้รียนที่มีความสามารถแตกต่างกันได้ไมด่ี
เท่าที่ควร 2) ข้อสอบที่น ามาใช้วัดผลยังไม่ครอบคลุมการกระจายของจ านวนข้อสอบตามวัตถุประสงค์การเรยีน
การสอน เนื่องจากขาดการหาค่าดชันีความสอดคล้องของจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและขาดการหาคณุภาพของแบบทดสอบ ซึ่งแสดงให้เหน็ว่าแบบทดสอบมีความส าคัญอยา่งยิ่งต่อ
การวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนดังที่ Panhoon. (2016) กล่าวว่า การประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 
เริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์หลักสูตร การวางแผนการเรียนรู้ การประเมนิการเรยีนรู้ การเลือกหรือพัฒนาเครื่องมือ
ประเมิน การตดัสินผลการประเมนิ และการน าผลการประเมินไปใช้  
 จากท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้น ผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึงความส าคญัของกระบวนการพัฒนาหรือการสร้างเครื่องมือ
วัดและประเมินผลที่มีคณุภาพ เพราะถือว่ามีความส าคญัและจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการประเมินผู้เรยีน เกีย่วกับสิ่งที่
ผู้เรยีนไดเ้รียนรู้มาแล้วว่าสามารถบรรลตุามวตัถุประสงค์หรือเป้าหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่ กระบวนการสรา้ง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ต้องอาศัยปัจจัยหลายประการที่จะท าให้แบบทดสอบที่สรา้งมานั้นมี
คุณภาพ สามารถแยกแยะ จ าแนกผู้เรยีน ที่มีความสามารถต่างกันได้อย่างชัดเจน และมีความเหมาะสมในการ
น าไปใช้วัดความรูค้วามสามารถของผู้เรียน ดังนั้นผู้วิจัยมีแนวคดิในการพัฒนาแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา รหัสวชิา 1033705 เป็นกลุ่มวิชาชีพครูบังคับ คณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี ที่นักศึกษาระดับปรญิญาตรีทุกคนต้องเรียน เพราะมีความส าคัญ
และเป็นพื้นฐานท่ีต้องใช้ความรู้ทางด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา มาเป็นพ้ืนฐานในการประกอบ
อาชีพด้านการสอนหรือด้านอื่นๆ ของตนเองในโอกาสต่อไป 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 เพื่อพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทาง
การศึกษา ส าหรับนักศึกษาหลักสตูรครศุาสตรบณัฑิต 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้แบ่งวิธีด าเนินการวิจัยออกเป็น 2 ระยะดังนี ้
    ระยะที่ 1 ศึกษาเอกสารที่เกีย่วข้อง 
  1. ศึกษารายละเอียดจากค าอธิบายรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา รหัส
วิชา 1033705 จ านวน 3(2-2-5) หน่วยกิต เป็นวิชาในกลุ่มวิชาชีพครูบังคับ ของหลักสูตรครุศาสตรบณัฑิต 
(หลักสูตร 5 ปี) หลักสตูรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 ส าหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีช้ันปีท่ี 3 คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี โดยใช้เนื้อหาในส่วนการจัดการเรยีนการสอนภาคทฤษฎี 
  2. วิเคราะห์ความสมัพันธ์ระหว่างเนื้อหาแต่ละบทเรยีนให้ครอบคลมุตามค าอธิบายรายวิชานวัตกรรม
และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  
  3. การจัดล าดับความยากง่ายก่อนหลังของเนื้อหาที่ใช้ส าหรับการสอนให้มีความเหมาะสมเพื่อน าไปใช้
จัดท าแผนการจัดการเรยีนรู้ประกอบด้วย 6 บทเรียน 46 หัวข้อย่อย ดังนี ้ 
   บทที่ 1 พื้นฐานทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา  
   บทที่ 2 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เป็นสากลและประยุกต์สู่การสอน  
   บทที่ 3 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่ายคอมพิวเตอร์  
   บทที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารทางการศึกษา  
   บทที่ 5 การสืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
   บทที่ 6 การวิเคราะห์ปญัหาการใช้นวัตกรรม เทคโนโลยีและสารสนเทศ 
  4. สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาแต่ละบทเรียนและมีการแบ่งเนือ้หาย่อยที่ส าคญัในลักษณะของ
แผนภูมิปะการัง (Coral Pattern)  
  5. วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยวิเคราะห์ชนิดของวัตถปุระสงค์ที่ต้องการวัด 3 ด้าน คือ 
ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เจตพสิัย (Affective Domain) 
และระดับของวัตถุประสงค์แตล่ะชนิดที่ต้องการวัด 3 ด้านคือฟื้นความรู้ ความจ า (Recalled Knowledge) 
ประยุกตค์วามรู้ (Applied Knowledge) และน าความรู้ไปใช้ (Transfer Knowledge) เพื่อใช้เป็นข้อมูลพื้นฐาน
ประกอบการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ แสดงรายละเอียดการวิเคราะห์จุดประสงค์ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์ 
 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ระดับ ชนิด ข้อสอบ
ข้อที ่R A T C P Af 

1. พื้นฐานทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา 
1.1 บอกลักษณะของนวัตกรรมการศึกษาได้       1 - 6 
1.2 บอกลักษณะของเทคโนโลยีการศึกษาได้       7 - 9 
2. ทฤษฎีการเรียนรู้ประยุกตส์ู่การสอน 
2.1 ยกตัวอย่างแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ส าคัญของ
นักจิตวิทยาแต่ละกลุ่มได้ 

      10 - 17 

3. การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3.1 จ าแนกลักษณะของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้       18 - 21 
3.2 บอกลักษณะเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้       22 - 26 
3.3 บอกลักษณะเทคโนโลยีเกี่ยวกับการสื่อสารได้       27 - 34 
4. เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการสือ่สารทางการศึกษา 
4.1 บอกลักษณะเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้กับการเรียนการ
สอนได้ 

      35 – 37 

4.2 บอกลักษณะการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายได้       38 - 41 
4.3 แยกแยะองค์ประกอบของเว็บไซต์เพื่อการเรียนการสอน
ได้ 

      42 - 45 

5. การสืบค้นข้อมลูผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
5.1 บอกความแตกต่างโปรแกรมสืบค้นแต่ละชนิดที่นิยมได้       46 - 49 
5.2 แก้ปัญหาเทคนิคการค้นคืนสารสนเทศได้       50 - 52 
6. การวิเคราะห์ปัญหาการใช้นวัตกรรมเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
6.1 วิเคราะห์ทฤษฎี กระบวนการเผยแพร่นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษาได้ 

      53 – 55 

6.2 บอกความแตกต่างของการจัดการเรียนการสอนแต่ละ
รูปแบบได้ 

      56 - 60 

 ระดับของวัตถุประสงค์ ชนิดของวัตถุประสงค์  
 R  =  ฟื้นความรู้ ความจ า C   =  พุทธิพิสัย 
 A  =  ประยุกต์ความรู้ P   =  ทักษะพิสัย  
 T  =  น าความรู้ไปใช้ Af  =  เจตคติ 
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  6. จัดท าคู่มือข้อมูลจ าเพาะรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา เพื่อใช้
ประกอบการประเมินเนื้อหาแต่ละบทเรียน 
  7. สร้างแบบสอบถามความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญในด้านเนื้อหาบทเรยีนคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย
แบบสอบถามจ านวน 2 ชุด เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้  
   7.1 แบบสอบถามส าหรับประเมินความเหมาะสมในการจดัล าดับก่อนหลังของบทเรียน  
   7.2 แบบสอบถามส าหรับประเมินความเหมาะสมของเนื้อหาบทเรยีน รายวิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  
  8. สร้างแบบสอบถามส าหรับตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบแต่ละข้อกับวัตถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) โดยมีข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 5 
ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ 
  ระยะที่ 2 กระบวนการพัฒนาแบบทดสอบ 
  1. จัดท าหนังสือแต่งตั้งผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 คน คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ที่มีประสบการณ์ด้านเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ ในสถาบันอุดมศึกษา คณะครุศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 
10 ปี วุฒิการศึกษาระดับปรญิญาเอก  
  2. น าส่งเอกสารใหผู้้เชี่ยวชาญ ประกอบด้วย 1) หนังสือแต่งตั้งผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ฉบับ 2) คู่มือ
เอกสารรายละเอียดเนื้อหาบทเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา เพื่อเป็นขอ้มูล
ประกอบการประเมิน 3) ข้อสอบปรนัยจ านวน 60 ข้อ และ 4) แบบสอบถามจ านวน 3 ชุด  
  3. เก็บรวบรวมข้อมลูจากผู้เชี่ยวชาญและปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ตามข้อเสนอแนะของเชี่ยวชาญ 
  4. วิเคราะห์ข้อมลูเพื่อหาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบ
กับวัตุประสงค์ (IOC) 
  5. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 60 ข้อ มา
ทดสอบกับนักศึกษาช้ันปีท่ี 4 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอบุลราชธานี ที่เคยลงทะเบียนเรียนในรายวิชา
นี้มาแล้วในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2562 จ านวน 4 ห้องเรียน (Section) คัดเลือกด้วยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุม่ (Sampling Unit) ได้กลุ่มตัวอยา่งคือนักศึกษาที่เรียน
ใน Section 3 มีจ านวน 30 คน 
  6. เก็บรวบรวมข้อมลูจากการทดสอบของนักศึกษา และน าผลจากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน มาวเิคราะห์เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนก ค่าความยากง่าย และค่าความเช่ือมั่น (Reliability)  
ของแบบสอบถามทั้งฉบับ โดยการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α - Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) 
 

สรุปผลการวิจัย 
 ผลการการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษา ส าหรับนักศึกษาหลักสตูรครศุาสตรบณัฑิต โดยน าเสนอผลการประเมินดังน้ี 
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 1. ผลการจดัล าดับความยากง่ายกอ่นหลังของเนื้อหาแต่ละบทเรียน ที่ได้จากการศึกษาในระยะที่ 1 
เพื่อให้ผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสม โดยผูเ้ชี่ยวชาญสามารถแก้ไขหรือจัดล าดบัใหม่ได้ตามความเหมาะสม 
ซึ่งผลปรากฎว่าผู้เชี่ยวชาญทุกคนมีความคิดเห็นสอดคล้องในการจดัล าดับความยากง่ายก่อนหลังของเนื้อหา ตาม
ข้อมูลที่ผู้วิจัยได้น าเสนอไวใ้นแบบประเมิน สามารถแสดงผลลัพธ์ดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความเหมาะสมการจัดล าดับความยากง่ายก่อนหลังของเนื้อหา 

 

รายการประเมินการจัดล าดับเนื้อหา x̅ S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

บทที่ 1 พื้นฐานทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา 4.80 0.45 มากที่สุด 
บทที่ 2 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เป็นสากลและประยุกต์สู่การสอน 4.80 0.45 มากที่สุด 
บทที่ 3 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์ 4.60 0.89 มากที่สุด 
บทที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารทางการศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
บทที่ 5 การสืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4.40 0.89 มาก 
บทที่ 6 การวิเคราะห์ปญัหาการใช้นวัตกรรม เทคโนโลยีและสารสนเทศ 4.80 0.45 มากที่สุด 

สรุปภาพรวม 4.73 0.58 มากที่สุด 
  

 จากตารางที่ 2 ผลการจัดล าดบัความยากง่ายก่อนหลังของเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ภาพรวมอยู่ใน
ระดับเหมาะสมมากที่สดุ ( X = 4.73, S.D. = 0.58) เมื่อพิจารณาเป็นรายบทเรียน พบว่า บทเรยีนที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดคือ บทที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารทางการศึกษา มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
( X = 5.00, S.D. = 0.00) รองลงมามีค่าเฉลี่ยเท่ากัน 3 บทคือ บทที่ 1 พื้นฐานทางนวัตกรรมและเทคโนโลยี
ทางการศึกษา บทที่ 2 ทฤษฎีการเรียนรู้ทีเ่ป็นสากลและประยุกตส์ู่การสอน บทที่ 6 การวิเคราะห์ปัญหาการใช้
นวัตกรรม เทคโนโลยีและสารสนเทศ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ( X = 4.80, S.D. = 0.45) บทที่ 3 การสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D. = 0.89) และบทที่ 5 การสืบค้น
ข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีความเหมาะสมมาก ( X = 4.40, S.D. = 0.89) ตามล าดับ 
 2. ผลการประเมินความเหมาะสมของเนื้อหาจ านวน 6 บทเรียน และ 46 เนื้อหาย่อย แสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ผลการประเมินความเหมาะสมของเนื้อหา 
 

รายการประเมินเนื้อหา x̅ S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

บทที่ 1 พื้นฐานทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา 
1.1 การนิยามนวัตกรรม 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.2 คุณลักษณะของนวัตกรรม 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.3 ประเภทของนวัตกรรมการศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.4 ความหมายของเทคโนโลยีการศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.5 ขอบข่ายของเทคโนโลยีการศกึษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.6 เป้าหมายของเทคโนโลยีการศกึษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.7 ประโยชน์ของเทคโนโลยีการศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.8 ความส าคัญของนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.9 การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากที่สุด 
บทที่ 2 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เป็นสากลและประยุกต์สู่การสอน 
2.1 ธรรมชาติของการเรยีนรู ้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
2.2 ความส าคัญของการเรียนรู ้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2.3 กระบวนการเรยีนรู ้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2.4 ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม 5.00 0.00 มากที่สุด 
2.5 ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธินิยม 5.00 0.00 มากที่สุด 
2.6 ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มมนุษยนยิม 5.00 0.00 มากที่สุด 
2.7 ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มผสมผสาน 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.97 0.17 มากที่สุด 
บทที่ 3 การสื่อสารข้อมลูและเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์
3.1 ความหมายของการสื่อสารข้อมูล 4.40 0.89 มาก 
3.2 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์ 4.60 0.55 มากที่สุด 
3.3 เทคโนโลยีการสื่อสาร 4.80 0.45 มากที่สุด 
3.4 ช่องทางการสื่อสาร 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.5 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
 

รายการประเมินเนื้อหา x̅ S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

3.6 สถาปัตยกรรมเครือข่าย 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.7 อุปกรณ์เชื่อมต่อ 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.83 0.36 มากที่สุด 
บทที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารทางการศึกษา 
4.1 ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศ 4.80 0.45 มากที่สุด 
4.2 ลักษณะส าคัญของเทคโนโลยสีารสนเทศ 4.80 0.45 มากที่สุด 
4.3 เทคโนโลยสีารสนเทศกับการเรียนการสอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
4.4 การเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 5.00 0.00 มากที่สุด 
4.5 ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย 5.00 0.00 มากที่สุด 
4.6 เกณฑ์การพิจารณาเลือกใช้บทเรียนบนเครือข่าย 5.00 0.00 มากที่สุด 
4.7 องค์ประกอบของเว็บไซต์เพื่อการเรยีนการสอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
4.8 ห้องเรียนเสมือนจริง 4.60 0.89 มากที่สุด 
4.9 ห้องเรียนกลับด้าน 4.60 0.89 มากที่สุด 

รวม 4.87 0.39 มากที่สุด 
บทที่ 5 การสืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
5.1 ความหมายการสืบค้นสารสนเทศ 5.00 0.00 มากที่สุด 
5.2 เทคโนโลยีที่เกีย่วข้องกับการค้นคืนสารสนเทศ 5.00 0.00 มากที่สุด 
5.3 รายชื่อโปรแกรมสืบค้นท่ีได้รบันิยม 4.80 0.45 มากที่สุด 
5.4 ประโยชน์ของโปรแกรมสืบคน้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
5.5 ประเภทของโปรแกรมสืบค้น 5.00 0.00 มากที่สุด 
5.6 เทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ 5.00 0.00 มากที่สุด 
5.7 กลยุทธ์การสืบค้นสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส ์ 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.97 0.17 มากที่สุด 
บทที่ 6 การวิเคราะห์ปญัหาการใช้นวัตกรรม เทคโนโลยีและสารสนเทศ 
6.1 วิเคราะห์ทฤษฎีและกระบวนการเผยแพร่นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษา 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.2 การสอนแบบผู้เรียนเป็นส าคญั 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
 

รายการประเมินเนื้อหา x̅ S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

6.3 การเรียนรูผ้่านบทเรียน MOOCs 5.00 0.00 มากที่สุด 
6.4. การจัดการเรียนการสอนแบบสะเต็ม 4.60 0.89 มากที่สุด 
6.5 เทคโนโลยีการเรยีนรูผ้่าน eDLTV 5.00 0.00 มากที่สุด 
6.6 การจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.60 0.89 มากที่สุด 
6.7 การจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ผ่าน 
แอปพลิเคชันบนมือถือ 

4.60 0.89 มากที่สุด 

รวม 4.83 0.48 มากที่สุด 
สรุปภาพรวม 4.91 0.18 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 3 ผลการประเมินความเหมาะสมของเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ภาพรวมทุกบทเรยีนมี
ความเหมาะสมมากท่ีสุด ( X = 4.91, S.D. = 0.18) เมื่อพิจารณาเป็นรายบทเรียน พบว่า บทเรยีนที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดคือ บทที่ 1 พ้ืนฐานทางนวัตกรรมและเทคโนโลยทีางการศึกษา มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
( X = 5.00, S.D. = 0.00) รองลงมามีค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 บทคือ บทที่ 2 ทฤษฎีการเรยีนรู้ที่เป็นสากลและประยุกต์
สู่การสอนกับบทที่ 5 การสืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มคีวามเหมาะสมมากท่ีสุด ( X = 4.97,  
S.D. = 0.17) บทท่ี 4 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารทางการศกึษา มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ( X = 4.87, 
S.D. = 0.39) และมีค่าเฉลี่ยเท่ากัน 2 บทคือ บทที่ 3 การสื่อสารข้อมลูและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีความ
เหมาะสมมากที่สุด ( X = 4.83, S.D. = 0.36) กับบทที่ 6 การวิเคราะหป์ัญหาการใช้นวัตกรรม เทคโนโลยีและ
สารสนเทศ มีความเหมาะสมมากที่สุด ( X = 4.83, S.D. = 0.48) ตามล าดับ 
 3. ผลการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน น าเสนอรายละเอียดของการประเมินดังนี ้
  3.1 ความสอดคล้องของข้อสอบกบัจุดประสงค์ (IOC) 
       ผลการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ได้แบบทดสอบจ านวน 60 ข้อ และหาค่า
ความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงคโ์ดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน พบว่า ได้แบบทดสอบที่ผ่านการประเมิน
มีค่าอยู่ในช่วงระหว่าง 0.60-1.00 ซึ่งถือว่าเป็นข้อสอบที่มีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา แสดงรายละเอียดดัง  
ตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 การวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ข้อที ่
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวม ค่า IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

1.1 1 1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

4 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

5 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

6 1 1 1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 
1.2 7 1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

8 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
2.1 10 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

11 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

12 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

13 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

14 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

16 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

17 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
3.1 18 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

19 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

20 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

21 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
3.2 22 1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

23 1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

24 1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์ ข้อที ่
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที ่

รวม ค่า IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

3.2 25 1 1 -1 1 1 3 0.6 ใช้ได้ 
26 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

3.3 27 1 1 1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 
28 1 1 1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 
29 1 1 1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 
30 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
31 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
32 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
33 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
34 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

4.1 35 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
36 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
37 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

4.2 38 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
39 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
40 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
41 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

4.3 42 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
43 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
44 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
45 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

5.1 46 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
47 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
48 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
49 1 1 1 0 1 4 0.8 ใช้ได้ 

5.2 50 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

51 1 1 1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์ ข้อที ่
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวม ค่า IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

5.2 52 1 1 1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

26 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
6.1 53 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

54 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

55 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
6.2 56 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

57 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

58 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

59 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
60 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

 

  3.2 ความยากง่ายและอ านาจจ าแนก 
   ผลการหาความยากง่ายและอ านาจจ าแนก จากการท าข้อสอบของนักศึกษาช้ันปีท่ี 4 ท่ีเคยเรียน
วิชานี้มาแล้วในภาคเรียนท่ี 2/2562 จ านวน 30 คน พบว่า  1) ค่าระดับความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.23 ถึง 
0.77 ซึ่งถือว่าเป็นข้อสอบที่มีระดบัความยากง่ายเหมาะสม และ 2) ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 
0.80 ซึ่งถือว่าเป็นข้อสอบท่ีมีระดบัอ านาจจ าแนกเหมาะสม รายละเอียดดังตารางที่ 5 
 

ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
 

จุดประสงค์
ที ่

ข้อที ่ p r สรุปผล 
จุดประสงค์

ที ่
ข้อที ่ p r สรุปผล 

1.1 1 0.50 0.40 ใช้ได้ 1.1 5 0.27 0.20 ใช้ได้ 

2 0.73 0.70 ใช้ได้ 6 0.60 0.50 ใช้ได้ 

3 0.40 0.30 ใช้ได้ 1.2 7 0.63 0.50 ใช้ได้ 

4 0.70 0.60 ใช้ได้ 8 0.27 0.30 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์
ที ่ ข้อที ่ p r สรุปผล 

จุดประสงค์
ที ่ ข้อที ่ p r สรุปผล 

1.2 9 0.43 0.40 ใช้ได้ 3.3 29 0.53 0.40 ใช้ได้ 

2.1 10 0.37 0.30 ใช้ได้ 30 0.63 0.50 ใช้ได้ 

11 0.77 0.80 ใช้ได้ 31 0.43 0.40 ใช้ได้ 

12 0.30 0.30 ใช้ได้ 32 0.43 0.40 ใช้ได้ 

13 0.53 0.40 ใช้ได้ 33 0.53 0.50 ใช้ได้ 

14 0.63 0.50 ใช้ได้ 34 0.47 0.40 ใช้ได้ 

15 0.50 0.40 ใช้ได้ 4.1 35 0.33 0.30 ใช้ได้ 

16 0.67 0.60 ใช้ได้ 36 0.50 0.40 ใช้ได้ 

17 0.57 0.50 ใช้ได้ 37 0.73 0.80 ใช้ได้ 

3.1 18 0.67 0.60 ใช้ได้ 4.2 38 0.33 0.30 ใช้ได้ 

19 0.30 0.30 ใช้ได้ 39 0.67 0.60 ใช้ได้ 

20 0.70 0.60 ใช้ได้ 40 0.40 0.40 ใช้ได้ 

21 0.63 0.50 ใช้ได้ 41 0.50 0.40 ใช้ได้ 

3.2 22 0.67 0.60 ใช้ได้ 4.3 42 0.63 0.60 ใช้ได้ 

23 0.60 0.50 ใช้ได้ 43 0.70 0.60 ใช้ได้ 

24 0.47 0.40 ใช้ได้ 44 0.23 0.20 ใช้ได้ 
25 0.73 0.80 ใช้ได้ 45 0.40 0.40 ใช้ได้ 
26 0.57 0.50 ใช้ได้ 5.1 46 0.70 0.60 ใช้ได้ 

3.3 27 0.33 0.30 ใช้ได้ 47 0.67 0.60 ใช้ได้ 
28 0.60 0.50 ใช้ได้ 48 0.70 0.60 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์
ที ่ ข้อที ่ p r สรุปผล 

จุดประสงค์
ที ่ ข้อที ่ p r สรุปผล 

5.1 49 0.57 0.50 ใช้ได้ 6.1 55 0.57 0.50 ใช้ได้ 
5.2 50 0.67 0.60 ใช้ได้ 6.2 56 0.53 0.50 ใช้ได้ 

51 0.60 0.50 ใช้ได้ 57 0.67 0.60 ใช้ได้ 

52 0.60 0.50 ใช้ได้ 58 0.63 0.60 ใช้ได้ 
6.1 53 0.43 0.40 ใช้ได้ 59 0.70 0.60 ใช้ได้ 

54 0.33 0.30 ใช้ได้ 60 0.77 0.80 ใช้ได้ 
 

 3.3 ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
   ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.93 ซึ่งค่าความเชื่อมั่นเข้าใกล้ 1.00 แสดงว่ามี
ความเชื่อมั่นสูงถือว่าเป็นแบบทดสอบที่เช่ือถือได ้
 

อภิปรายผลการวิจัย  
ผลการพัฒนาแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา ส าหรับนักศึกษาหลักสตูรครศุาสตรบณัฑิต ได้แบบทดสอบเป็นแบบปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ 
และน าแบบทดสอบไปประเมินเพือ่หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยเสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อประเมินจ านวน 5 คน และน าผลลัพธ์จากการประเมิน
แบบทดสอบที่ได้มาหาคา่ดัชนีความสอดคล้อง พบว่า ได้แบบทดสอบท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพจ านวน 60 ข้อ 
และมีคา่อยู่ในช่วงระหว่าง 0.60-1.00 ซึ่งถือว่าเป็นข้อสอบที่มีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผู้วิจยัสร้างขึ้น มีกระบวนการสร้างตามขั้นตอนอยา่งเป็นระบบ โดยได้
วิเคราะหจ์ากความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาหลักและเนื้อหาย่อย ศึกษาแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ แล้วน า
แบบทดสอบมาพิจารณาปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบรูณ์ ซึ่งสอดคล้องกับ Surpare. (2015, p.42) ได้ท าการ
วิจัยเรื่องการพัฒนารปูแบบการเรยีนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนแบบปรับเหมาะร่วมกับเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ เพื่อส่งเสริมทักษะการคดิค านวณและทักษะการเขียนโปรแกรม ผลการวิจยัพบว่า แบบสอบถามมีค่า
ดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบแต่ละข้ออยู่ระหว่าง 0.67-1.00  

ผลการประเมินคณุภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาช้ันปีท่ี 4 คณะครุ
ศาสตร์ จ านวน 30 คน ที่เคยเรียนวิชานี้มาแล้ว มีค่าระดับความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.23 ถึง 0.77 มีค่า
อ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.93 เนื่องมาจากมีกระบวนการสร้าง
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แบบทดสอบตามขั้นตอนอย่างเปน็ระบบ และนักศึกษาเคยเรียนเนือ้หามาแล้ว ท าให้มีความรู้ความเขา้ใจสามารถ
ท าแบบทดสอบได้ ซึ่งสอดคล้องกับ Simmatun. (2009) ท าวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ร่วมมือบนเครือขา่ยคอมพวิเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับปรญิญาตรี โดยอาศัยแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 
ผลการวิจัยพบว่า แบบทดสอบมีคา่ความยากง่าย ระหว่าง 0.20-0.80 ซึ่งถือว่าอยู่ในเกณฑ์ความยากงา่ย
พอเหมาะ และค่าอ านาจจ าแนก 0.20-0.48 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบมีค่า 0.95 ถือว่าเป็น
แบบทดสอบที่มีค่าความเช่ือมั่นในระดับสูง 

 

ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาที่
พัฒนาขึ้น น ามาใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี จึงเป็นผู้เรยีน
ที่มีความเหมาะสมที่สดุในการทดสอบครั้งนี้ ดังนั้นส าหรับผู้ที่ต้องการน าแบบทดสอบไปใช้กับผู้เรียนที่แตกต่าง
จากเดิม ควรศึกษารายละเอียดต่าง ๆ และปรับใช้ให้เหมาะสมหรือใกล้เคียงกับแตล่ะรายวิชาหรือกลุ่มผู้เรยีน 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  การวิจัยครั้งนี้มีข้อจ ากัด เนื่องจากแบบทดสอบที่ใช้เป็นแบบปรนยัเพียงอย่างเดียว ดังนั้นในการวิจยั

ครั้งต่อไปควรมีการพัฒนาและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น 
แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบจับคู่ เพื่อทดลองเปรยีบเทียบหลากหลายรูปแบบ จะได้ข้อมลูที่ชัดเจนและเป็น
ประโยชน์ต่อไป 
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