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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาแนวการจัดการเรยีนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร์ 
และ 2) ศึกษาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความคล้าย กลุ่มเป้าหมายของการวิจัยครั้งนีค้ือนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  จ านวน 40 คน ระเบียบวิธีวิจัยใช้การวจิัยปฏิบัติการ 3 วงจร โดยใช้แนวคิดของ
Kemmis & McTaggart (1998) เครื่องมือวิจัย ได้แก่ แผนการจดัการเรียนรู้ บันทึกสะท้อนผล แบบวัดทักษะ 
และใบกิจกรรม เก็บรวบรวมข้อมลูโดยการวัดทักษะ และการสังเกต การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การวเิคราะห์เนื้อหา
และการตรวจสอบแบบสามเส้า ดา้นวิธีการรวบรวมข้อมูล น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูโดยการบรรยาย 
เชิงวิเคราะห์ ผลการวิจัยพบว่า 1) ครูเลือกใช้สถานการณ์ทีส่ัมพันธ์กบัประสบการณ์ของนักเรียน เลือกใช้งาน 
ทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายมีการปฏิบัติการและการทบทวนความรู้ รวมทั้งใช้ค าถามเพื่อตรวจสอบการเรยีนรู้
ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง นอกจากนี้พบว่า 2) นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตประจ าวันได้ดีทีสุ่ด รองลงมาคือคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ และคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น   
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ABSTRACT 
The objectives of this research were 1) study how to teach by using an experiential learning 
approach and mathematical tasks and 2) examine mathematical connection ability in the 
similarity concepts. The target group of this research was 40 students grade ninth. The 
research method used three cycles of operational research using the concept of Kemmis & 
McTaggart (1998) and research instruments were lesson plans, reflective journals, a test, and 
worksheets. Data is collected by test and observation. Content analysis was used to content 
analyze, and method triangulation was used for data credibility. Presentation of content 
analyzes by analytic description. The findings showed that 1) teaching must choose life 
situations that are powerfully related to students' direct experience; use a wide range of tasks, 
e.g., practicable works and prior knowledge review; and probe what students learn by asking 
questions continuously. Also, the results showed that 2) the students had the highest 
progression in relating the concepts to daily life situations. Consequently, they related the 
concepts to other mathematical concepts and other subjects. 
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ทักษะการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ เป็นความสามารถในการผสมผสานแนวคิดที่เกี่ยวข้องกันภายใน

เนื้อหาคณติศาสตร์ คณิตศาสตร์กบัศาสตร์สาขาอ่ืน หรือคณติศาสตร์กับชีวิตจริง ให้รวมเป็นองค์ประกอบ
เดียวกัน (Angganapattarakajorn, 2012) ซึ่งเป็นองค์ประกอบท่ีจ าเป็นส าหรับการแก้ปญัหาในสถานการณ์
ต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตจริง เนื่องจากสิ่งท่ีเกิดขึ้นในชีวิตจริงไม่ได้จ ากดัว่าเกี่ยวข้องกับวิชาใดวิชาหนึ่ง เราต้องใช้
ความรู้และทักษะจากหลายๆ วิชามารวมกันในการแก้ปญัหา และนอกจากนี้การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตรจ์ะช่วย
ส่งเสริมให้นักเรียนเห็นความสมัพนัธ์ของเนื้อหาต่างๆ ในคณิตศาสตร์ รวมถึงความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ ช่วยท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาทางคณติศาสตร์ได้ลึกซึ้งและยาวนานขึ้น ตลอดจนท า
ให้นักเรียนเห็นว่าคณติศาสตรเ์ป็นวิชาที่มีคุณค่า น่าสนใจ และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได ้ 
(The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology, 2012) 

ปัจจุบันทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนไทยยังไมป่ระสบความส าเรจ็มากนัก จากการ
ประเมินผลนักเรยีนนานาชาติตามโปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรยีนมาตรฐานสากล (Programmed for 
International Student Assessment หรือ PISA) เป็นโครงการทีน่ ามาใช้ในการประเมินความสามารถใน
ทักษะต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เนน้การวัดผลไปท่ีความฉลาดรูด้้านคณิตศาสตร์ และให้ความส าคัญกบัปัญหาใน
ชีวิตจริง ในสถานการณ์จริงในโลก ซึ่งสถานการณ์การศึกษาไทยในปจัจุบัน เมื่อพิจารณาจากผลการประเมินใน 
PISA 2018 พบว่า ประเทศไทย มคีวามฉลาดรู้ดา้นคณติศาสตรต์่ ากว่าระดับพื้นฐานมากกว่าครึ่ง (51.1%)  
โดยมีคะแนนเฉลี่ย 41.9% (Thailand PISA Project and The Institute for the Promotion of Teaching 
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Science and Technology, 2018) การวัดผลความฉลาดรูด้้านคณติศาสตร์ นักเรียนต้องสามารถน าความรู้จาก
เนื้อหาคณติศาสตร์ มาใช้แก้ปัญหาในบริบทท่ีท้าทายหรือปัญหาที่พบเจอในโลกชีวิตจริง ซึ่งสอดคล้องกับทักษะ
การเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ทีเ่ปน็องค์ประกอบท่ีจ าเป็นส าหรับการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดขึ้น 
ในชีวิตจริง เนื่องจากนักเรียนจะตอ้งน าความรู้ทางคณิตศาสตรไ์ปใช้ในสถานการณ์ในชีวิตจริงได้ 

จากประสบการณ์ของผู้วิจัย ในการจัดการเรยีนรู้วิชาคณติศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ณ โรงเรียน
ขนาดใหญ่แห่งหนึ่ง พบว่าในสถานการณ์ปญัหาที่มีการประยุกต์หรอืสถานการณ์ปัญหาทีเ่ป็นปัญหาในชีวิตจริง 
เช่น เมื่อผู้วิจัยถามนักเรียนวา่ ถ้าเราต้องการทราบความสูงของต้นไม้หรือตึก โดยที่นักเรยีนมีอุปกรณแ์ค่ตลับ
เมตร นักเรียนจะสามารถหาความสูงของต้นไม้หรือตึกได้หรือไม่ อยา่งไร ซึ่งนักเรียนไมส่ามารถตอบค าถาม
ดังกล่าวได้ เนื่องจากนักเรียนไมรู่้วา่จะต้องใช้ความรู้ทางคณติศาสตร ์เรื่อง ความคล้าย มาใช้ในการแก้ปัญหา 
ในสถานการณ์นั้น จากปัญหาข้างต้นจะเห็นว่านักเรียนส่วนใหญไ่มส่ามารถเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตรไ์ด ้

จากการวิเคราะห์พบว่า สาเหตุของปัญหาในช้ันเรียนที่กล่าวมานั้น เกิดจากวิธีการสอนของครู โดยรูปแบบ 
การสอนคณิตศาสตร์ส่วนใหญ่จะเป็นการบรรยายแล้วให้นักเรยีนท าแบบฝึกหัด ซึ่งไม่ได้เน้นให้นักเรียนได้แสดง
แนวคิด และไม่เปดิโอกาสให้นักเรยีนได้คดิวิธีการแก้ปญัหาด้วยตัวเอง นักเรียนแก้ปัญหาโดยการจ าและ
เลียนแบบตัวอย่างที่ครูได้อธิบายไว้เท่าน้ัน เมื่อมีสถานการณ์ปัญหาที่มีการเชื่อมโยงความรู้นักเรียนจะไม่สามารถ
แก้ปัญหาได้ เนื่องจากกระบวนการจัดการเรยีนรู้ของครูไม่ส่งเสรมิให้นักเรียนเกดิทักษะการเชื่อมโยง 
ทางคณิตศาสตร์  
 การจัดการเรยีนรู้เชิงประสบการณ์ เป็นวิธีการสอนที่เน้นการเรียนรู้จากการกระท าซึ่งผูเ้รียนจะเป็น
ผู้สร้างความรู้ใหม่ด้วยตัวเอง โดยเริ่มจากการรับรูป้ัญหาคดิหาแนวทางแก้ไขลงมือปฏิบตัิจนเกิดเป็น
ประสบการณ์ของตนเอง เกิดการปรับเปลีย่นความรู้เดมิให้เป็นความรู้ใหม่ซึ่งจะเป็นความรู้ที่มีความหมายต่อ
ผู้เรยีนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริงในชีวิตประจ าวัน โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 4 ขัน้ตอนตาม
แนวคิดของ Kolb (1991) ได้แก่ ขั้นที่ 1 การสร้างประสบการณ์ (Experiences) เป็นขั้นตอนท่ีครูจัด
ประสบการณ์ให้ผู้เรียนเข้าไปมสี่วนร่วมและรับรู้ประสบการณต์่าง ๆ โดยครมูีหน้าที่เพียงอ านวยความสะดวก 
คอยช่วยแนะน าและตอบค าถามท่ีผู้เรยีนสงสยั ข้ันท่ี 2 การสะท้อนการเรยีนรู้ (Organizing analysis) เป็น
ขั้นตอนท่ีผู้เรียนมุ่งท าความเข้าใจความหมายของประสบการณ์ทีไ่ดร้ับโดยการสังเกต วิเคราะห์ อย่างรอบคอบ 
เพื่อการไตร่ตรองพิจารณา ข้ันท่ี 3 การสรุปองค์ความรู้ (Generalizing) เป็นขั้นท่ีผู้เรียนพยายามร่วมกนัสรุป
หลักการและความรู้จากประสบการณ์ทีไ่ด้รับ และขั้นท่ี 4 การประยุกต์ (Applying) เป็นขั้นตอนท่ีผูเ้รียนน า
ความรู้หรือหลักการที่ไดร้ับไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ใหม่ ๆ ซึ่งการจัดการเรยีนรู้เชิงประสบการณ์ในข้ันการ
สะท้อนการเรียนรู้ ผู้เรียนจะต้องเช่ือมโยงความรู้กับเนื้อหาที่จะเรียน ซึ่งอาจจะเป็นการเชื่อมโยงความรู้
คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ คณติศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ หรือเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน เพื่อท า
ความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาที่ครูก าหนดให้ และหาวิธีในการแก้ปญัหา ซึ่งจากที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นว่าการ
จัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์จะช่วยพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น เนื่องจาก
การเรยีนรู้เชิงประสบการณ์จะกระตุ้นให้ผูเ้รียนได้ใช้ทักษะในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ซึ่งหัวใจหลักของการ
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เรียนรู้เชิงประสบการณ์คือการเลือกใช้สถานการณ์ปัญหาที่ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนอยากมีส่วนร่วมและมีการ
เชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวันของนักเรียนซึ่งสอดคล้องกับความหมายของงานทางคณิตศาสตร์  

งานทางคณิตศาสตรเ์ป็นงานท่ีจะช่วยสนับสนุนการจัดการเรยีนเชิงประสบการณ์ให้มีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งข้ึน เนื่องจากงานทางคณิตศาสตร์เป็นงานท่ีมีความท้าทายผูเ้รียน กระตุ้นให้ผูเ้รียนอยากมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรม และมีการเช่ือมโยงกับชีวิตประจ าวันของนักเรียน (Cai & Lester, 2010) ซึ่งงานทางคณิตศาสตรเ์ป็น
งานท่ีถูกสร้างขึ้นโดยครูและมอบหมายให้นักเรียนเพื่อให้นักเรยีนเกดิปัญหาและความสงสยัก่อนลงมือแก้ปัญหา 
เพื่อเป็นการกระตุ้นการคิดทักษะ และการเข้าร่วมกจิกรรมทางคณติศาสตร์ของนักเรียน (Isoda, 2012) โดยงาน
ทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 4 ระดับ ได้แก่ 1.ระดับความรู้ความจ า 2.ระดับการใช้ขั้นตอนวิธีการด าเนินการ 
แต่ไมม่ีการเชื่อมโยง 3.ระดับการใช้ขั้นตอนในการด าเนินการและมีการเชื่อมโยง 4.ระดับการท าคณติศาสตร์ 
(Silver, 2000) ซึ่งในระดับการท าคณิตศาสตร์จะเน้นที่การลงมือท า เน้นการใช้ความรู้และประสบการณ์ 
ทางคณิตศาสตรม์าใช้ในการค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหา เน้นการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนและไม่มี
ขั้นตอนหรือวิธีการที่แน่นอนจะเหน็ว่างานทางคณิตศาสตรเ์ป็นงานที่เปิดโอกาสให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ผา่น
ประสบการณ์ตรง เพราะผู้เรยีนจะได้คดิค้นกลยุทธ์ด้วยตนเอง ส่งผลท าให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดและขั้นตอน
วิธีการด าเนินการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้มากยิ่งข้ึน  จากความเป็นมาและความส าคญัของปัญหาข้างต้น 
ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตรเ์พื่อพัฒนาทักษะ 
การเชื่อมโยงทางคณติศาสตร์ เรื่องความคล้ายของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพื่อศึกษาแนวการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะ

การเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ เรื่อง ความคล้าย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
2. เพื่อศึกษาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความคล้าย เมื่อจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์

ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร ์ 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยเป็นการวิจัยเชิงปฏิบตัิ (Action Research) 3 วงจร แต่ละวงจรมี 4 ข้ันตอน (Kemmis & 
McTaggart, 1998) ได้แก่ การวางแผน (Planning) การปฏบิัติ (Action) การสังเกต (Observation) และการ
สะท้อนผล (Reflection) ดังภาพที ่1 
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ภาพที ่1 แสดงวงจรปฏิบัติการทั้ง 3 วงจร 
 

กลุ่มเป้าหมาย  
  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 40 คน ท่ีเลือกแบบเจาะจง จ านวน 1 ห้องเรียน ในภาคเรียน 
ที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จากโรงเรียนสหศึกษาประจ าอ าเภอที่มีบรบิทเป็นชุมชนเมือง นักเรียนมีความสามารถที่
หลากหลายและแตกต่างกัน  

ขอบเขตด้านระยะเวลา  
 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัยมีการเกบ็ข้อมูลและด าเนินกจิกรรมการเรยีนรู้ทั้งหมด 10 ช่ัวโมง ในเรื่อง 
ความคล้าย ซึ่งประกอบไปด้วย 1) รูปเรขาคณิตที่คล้ายกัน จ านวน 3 ช่ัวโมง 2) รูปสามเหลีย่มที่คล้ายกัน 
จ านวน 3 ช่ัวโมง 3) รูปเรขาคณิตและรูปสามเหลีย่มที่คล้ายกัน จ านวน 4 ช่ัวโมง โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสรมิทักษะการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร์ ส าหรบันักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 

ผู้ช่วยวิจัย 
  ครูหัวหนา้กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์วิทยาฐานะครูช านาญการพิเศษ เข้าร่วมสังเกตการจดั
กิจกรรมเรียนรู้และวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ว่าบรรลเุป้าหมายที่วางไว้หรือไม่ มีสภาพปัญหาอย่างไร และควร
ปรับปรุงวิธีการจดัการเรียนรู้อย่างไร เพื่อน าไปพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ในวงจรถัดไป 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่  
  1. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรยีนรู้เชิงประสบการณร์ว่มกับการใช้งานทาง
คณิตศาสตร์จ านวน 3 แผน มีขั้นตอน 4 ขั้นตอน ตามแนวคิดของ Kolb (1991) ได้แก่  
   ขั้นที่ 1 การสร้างประสบการณ์ เปน็การกระตุ้นความสนใจของนักเรยีน นักเรียนจะต้องร่วมกัน
คิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหาในสถานการณ์ปญัหาของงานทางคณิตศาสตร์ โดยเชื่อมโยงความรู้จากประสบการณ์
เดิม 
   ขั้นที่ 2 การสะท้อนการเรยีนรู้ เปน็ข้ันตอนท่ีนักเรียนร่วมกันระดมสมอง อภิปราย และแสดง
ความคิดเห็นร่วมกัน เพ่ือท าความเข้าใจความหมายของประสบการณ์ และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทีไ่ด้รับเพื่อ
หาข้อสรุปที่ถูกต้อง 
   ขั้นที่ 3 การสรุปองค์ความรู้ เป็นขัน้ตอนท่ีนักเรียนพยายามร่วมกันสรุปหลักการและความรู้
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จากประสบการณ์ที่ไดร้ับผา่นการลงมือปฏิบัตแิละการเช่ือมโยงกับความรูเ้ดิม ให้เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ที่ถูกต้อง 
   ขั้นที่ 4 การประยุกต์ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนจะไดล้งมือปฏิบตัิเป็นรายบุคคล โดยนักเรียนจะน า
ความรู้หรือหลักการที่ไดร้ับไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ใหม่ๆ  

โดยแตล่ะแผนการจัดการเรียนรู้มรีายละเอียดของ เนื้อหา กิจกรรม งานทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง 
และเวลา ดังตารางที ่1  
 

ตารางที่ 1 แสดงรายละเอียดของแผนการจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผน  
แผน
ที ่ เนื้อหา กิจกรรม งานทาง

คณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง เวลา 

1 รูป
เรขาคณิตที่
คล้ายกัน  

พนักงาน
บริษัทสกุล
เงิน 

ใครเป็น
คนร้าย (งาน
ทาง
คณิตศาสตร์
ที่เน้นการ
ปฏิบัติการ) 

คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร ์
    - การเท่ากันทุกประการ, อัตราส่วน 
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น 
    - วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย) 
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 
    - ความปลอดภัยในการซื้อสินค้า
ออนไลน์  

จ านวน 3 คาบ 
(2 ช่ัวโมง 45 
นาที) 

2 รูป
สามเหลี่ยม
ที่คล้ายกัน 

เสาธงร้อยป ี เชือกเสาธง 
(งานทาง
คณิตศาสตร์
ที่เน้นการ
ปฏิบัติการ) 
 

คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร ์
    - อัตราส่วน, มุม - ระบบสมการ  
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น 
    - วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(เรื่อง แสง), วิชาการงานอาชีพ (เรื่อง
การใช้เครื่องมือช่าง) 
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 
    - การหาความสูงของเสาธง 

จ านวน 3 คาบ 
(2 ช่ัวโมง 45 
นาที) 

3 รูป
เรขาคณิต
และรูป
สามเหลี่ยม
ที่คล้ายกัน 

นิทรรศการ
จังหวัด 

ภาพจ าลอง
วัดท่าหลวง 
(งานทาง
คณิตศาสตร์
ที่เน้นการ
ปฏิบัติการ) 

คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร ์
    - การเท่ากันทุกประการ, อัตราส่วน, 
มุมคณติศาสตร์กบัศาสตร์อื่น 
    - วิชา ศิลปะ (เรื่องการวาด
ภาพเหมือน) 
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 
    - การวาดแบบจ าลองของสถานท่ี
ท่องเที่ยว 

จ านวน 4 คาบ 
(3 ช่ัวโมง 40 
นาที) 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 3 แผน ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตร์จ านวน 1 คน ด้านการศึกษา 
จ านวน 1 คน และด้านการสอนคณิตศาสตร์ในโรงเรียนมัธยมศึกษาจ านวน 1 คน พิจารณาและประเมินค่า 
ความเหมาะสม พบว่าอยู่ในระดบัมาก (x̅= 4.56, S.D. = 0.062) จากน้ันจึงน าไปใช้ตามสภาพจริงในช้ันเรียน 
เพื่อปรับปรุงต่อในวงจรที่ 2 และวงจรที่ 3 ตามล าดับ โดยวงจรที่ 2 มีการควบคุมเวลาในการท ากิจกรรมที่ชัดเจน
มากยิ่งข้ึน มีการทบทวนความรู้เดมิก่อนเริ่มท ากิจกรรม และในวงจรที่ 3 มีการยกตัวอย่างท่ีหลากหลายและ
หลายมมุมองมากยิ่งข้ึน  
  2. แบบสะท้อนผลการจดัการเรียนรู้ ใช้บันทึกปัญหา อุปสรรค และแนวทางการแก้ปัญหาในการ
จัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยและครูประจ าการวิทยาฐานะครูช านาญการพิเศษ ที่เข้าร่วมสังเกตชั้นเรียนและวิเคราะห์
ปัญหาในแตล่ะวงจร (Resource triangulation) จ านวน 3 ข้อ โดยแต่ละข้อพิจารณาขอบเขตในการสะท้อน 
ได้แก่ การจดัการเรียนการสอนส่งเสรมิให้นักเรยีนพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หรือไม่ ปัญหาและ
อุปสรรค และแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขตามประเด็นข้ันตอน  
  3. แบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นแบบอัตนยั มีสถานการณ์ 2 สถานการณ์แต่ละ
สถานการณ์มีค าถามปลายเปิดจ านวน 5 ข้อ ครอบคลุมทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ 
คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ คณติศาสตร์กับศาสตร์อื่น และคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน แบบวัดทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ให้ผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 3 คน พิจารณาและประเมินค่าสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การ
เรียนรู้กับข้อค าถาม พบว่าท้ัง 2 สถานการณม์ีค่า IOC มากกว่า 0.6 ขึ้นไป ซึ่งถือว่าแบบวัดทักษะการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตรม์ีความตรงเชิงเนือ้หาท่ีสอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้สามารถน าไปใช้ได้ ทั้งนี้ผูว้ิจัยใช้แบบ
วัดเก็บข้อมูลหลังจัดการเรียนรู้ครบท้ัง 3 วงจร 
  4. ใบกิจกรรมจ านวน 3 ชุด ที่เป็นสถานการณ์ในชีวิตจริง 3 สถานการณ์ มีลักษณะค าถามเป็น
ปลายเปิด ครอบคลุมทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด้าน เพื่อให้นักเรียนเช่ือมโยงความรู้ เรื่องความ
คล้าย กับคณิตศาสตร์ ศาสตร์อื่น และชีวิตประจ าวัน ได้ตามล าดับ  

การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ใช้เวลาในการด าเนินการทดลอง 
ทั้งหมด 11 ช่ัวโมง โดยแบ่งเวลาเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 10 ช่ัวโมง และท าแบบวัดทักษะ 
การเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ 1 ช่ัวโมง ซึ่งมีรายละเอียดของการเก็บรวบรวมข้อมลูตามเครื่องมือในการวิจัย ดังนี ้
   1. ใบกิจกรรม เก็บข้อมลูระหว่างที่จัดการเรียนรู้ทั้ง 3 วงจร ใช้งานทางคณิตศาสตร์แบบการใช้
ความคิดขั้นสูงและเน้นกระบวนการท างานกลุ่ม 
   2. การสังเกตพฤติกรรม เป็นการใช้รูปแบบการสังเกตแบบกึ่งโครงสร้าง ซึ่งสังเกตกระบวนการ
คิดของผู้เรยีนระหวา่งจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ โดยที่ผูส้ังเกตไม่ได้มสี่วนเกี่ยวข้องหรือเข้าไปแทรกแซงกระบวนการ
คิดของผู้เรยีน  
   3. บันทึกการสะท้อนผลของผู้วิจัยและครูประจ าการหลังจากเสร็จสิ้นในแต่ละวงจรปฏิบัติการ 
เพื่อวิเคราะห์หาแนวทางในการจัดการเรียนรู้ต่อไป 
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   4. วัดแบบวัดทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความคล้าย เป็นรายบุคคลเพื่อประเมิน
ว่านักเรียนมีพัฒนาการด้านทักษะการเช่ือมโยงทางคณติศาสตรม์ากน้อยเพียงใด  

การวิเคราะห์ข้อมลู 
  ผู้วิจัยน าข้อมลูที่ไดจ้ากเครื่องมือวิจัยมาวิเคราะหเ์นื้อหา (content analysis) ดังนี ้ 
   1. เตรียมจัดระบบข้อมูลเตรียมข้อมูลที่ได้จากการบันทึกหลังแผนการจัดการเรยีนรู้ใบกิจกรรม 
แบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ และบันทึกสะท้อนผลการจัดการเรยีนรู้ จากนั้นลงมืออ่านข้อมูล
ทั้งหมด 
   2. ลงรหัสข้อมลู และตัดประเด็นทีไ่ม่เกี่ยวข้องออก เพื่อลดทอนข้อมลูและจัดหมวดหมู่ของ
ข้อมูลที่บ่งบอกถึงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ซึ่งจะพิจารณาจากจ านวนเนื้อหาที่
นักเรียนสามารถเชื่อมโยงได้ จากนั้นก าหนดรหสัข้อมูล นิยาม พฤตกิรรมที่แสดงออก ดังตัวอย่างในตารางที ่2 
 

ตารางที่ 2 แสดงตัวอย่างการวิเคราะห์ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
องค์ประกอบ รหัส ค านิยาม ตัวอย่างพฤติกรรม 
คณิตศาสตร์
กับ
คณิตศาสตร ์

MM1 เชื่อมโยงความรูไ้ดม้ากกว่า 2 
เนื้อหา 

เชื่อมโยงกับเรื่องอัตราส่วนรปูเรขาคณิตสองมิติ 
และระบบสมการ  

MM2 เชื่อมโยงความรูไ้ด้ 2 เนื้อหา เชื่อมโยงกับเรื่องการเท่ากันทุกประการและมุม  
MM3 เชื่อมโยงความรูไ้ด้ 1 เนื้อหา เชื่อมโยงกับเรื่องการเท่ากันทุกประการ  
MM4 เชื่อมโยงไมไ่ด้  นักเรียนไม่เขียนค าตอบ/ ตอบไมต่รงประเด็น  

 
คณิตศาสตร์
กับศาสตร์อื่น  

MO1 เชื่อมโยงความรูไ้ดม้ากกว่า 2 
เนื้อหา 

เชื่อมโยงกับวิชาวิทยาศาสตร์การงานอาชีพ 
และศลิปะ  

MO2 เชื่อมโยงความรูไ้ด้ 2 เนื้อหา เชื่อมโยงกับวิชาสังคมและวิทยาศาสตรแ์ละ 
เทคโนโลย ี

MO3 เชื่อมโยงความรูไ้ด้ 1 เนื้อหา เชื่อมโยง กับ วิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
MO4 เชื่อมโยงไมไ่ด้  นักเรียนไม่เขียนค าตอบ/ ตอบไมต่รงประเด็น 

คณิตศาสตร์
กับ 
ชีวิตประจ าวัน  

MR1 เชื่อมโยงความรูไ้ดม้ากกว่า 2 
เนื้อหา 

เชื่อมโยงกับ การหาความสูงของอาคาร การ
วาดภาพจ าลอง  และการออกแบบแปลนบ้าน  

MR2 เชื่อมโยงความรูไ้ด้ 2 เนื้อหา เชื่อมโยงกับ การวาดภาพจ าลองและการ
ออกแบบแปลนบ้าน  

MR3 เชื่อมโยงความรูไ้ด้ 1 เนื้อหา เชื่อมโยงกับ การหาความสูงสิ่งของต่าง ๆ  
MR4 เชื่อมโยงไมไ่ด้  นักเรียนไม่เขียนค าตอบ/ ตอบไมต่รงประเด็น 
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  3. ผู้วิจัยน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ มาตรวจสอบแบบสามเส้าด้านวิธีการรวบรวมข้อมูล 
(methodological triangulation) โดยเริ่มจากการวิเคราะห์ใบกิจกรรม แบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ และแบบสังเกต แล้วน าข้อมูลที่ไดม้าพิจารณาในแตล่ะประเด็น เพื่อตรวจสอบข้อมูลว่าม ี
ความสอดคล้องกันหรือไม่เพื่อสรปุผล 

 

สรุปผลการวิจัย 
1. ผลการวเิคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยพบว่า 1) แนวทางที่เหมาะสมในการจัดการเรยีนรู้เชิงประสบการณ์

ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตรเ์พื่อส่งเสริมทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 
ดังนี ้
  ขัน้ที ่1 การสร้างประสบการณ์ วงจรที่ 1 เรื่อง พนักงานบริษัทสกุลเงิน จากการสังเกตพบว่าสามารถ
ดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้พอสมควร แตเ่มื่อตรวจใบกิจกรรมพบว่ามีนักเรียนบางส่วนไมส่ามารถเช่ือมโยง
ความรู้ทางคณติศาสตร์กับชีวิตจรงิได้ เนื่องด้วยเป็นบริบทท่ีมีความห่างไกลกับประสบการณ์ของนักเรยีน รวมถึง
การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ในศาสตร์อื่นยังไม่มคีวามชัดเจน อีกทั้งงานทางคณิตศาสตร์ในวงจรที่ 1 เปน็งานทาง
คณิตศาสตร์ที่อยู่ในระดับที่ซับซ้อน ความรู้พื้นฐานของนักเรียนจึงเป็นส่วนส าคญัในการแก้ปญัหาเนื่องจาก
นักเรียนจะต้องแก้ปัญหาโดยการเช่ือมโยงความรู้จากประสบการณ์เดิมของนักเรียน เมื่อนักเรียนขาดความรู้
พื้นฐานในเรื่องนั้นๆ จะส่งผลให้นักเรียนไม่สามารถแก้ปญัหาได้และในวงจรที่ 2 พบว่านักเรียนมีความสนใจมาก
ขึ้น เนื่องจากเป็นสถานการณ์ที่ใกล้ตัวนักเรียนมากขึ้น และเป็นบริบทท่ีสัมพันธ์กับประสบการณ์ของนักเรียน  
ท าให้นักเรียนสามารถมองเห็นการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์ในศาสตร์อืน่ได้อย่างชัดเจน รวมถึงสามารถเช่ือมโยง
ความรู้ทางคณติศาสตร์กับชีวิตจรงิได้ แต่ยังไม่มีความหลากหลาย เนื่องจากสถานการณ์ปัญหาทีผู่้วิจยัยกมานั้น
ยังไม่มีความหลากหลาย และในวงจรที่ 3 ซึ่งเป็นสถานการณ์ที่เป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวของจังหวัด  
จึงมีความใกล้เคยีงกับบริบทของนักเรียน อีกทั้งในวงจรที่ 3 ยังเป็นการน าความรู้ในวงจรที่ 1 และวงจรที ่2 มาใช้
ในการแก้ปัญหาส่งผลให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาได้และสามารถเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงได้
ดียิ่งขึ้น ดังนั้น แนวทางในการจัดการเรยีนรู้ในข้ันตอนน้ี ครเูลือกใช้สถานการณ์ที่สัมพันธ์กับประสบการณ์ของ
นักเรียน เลือกใช้งานทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายมีการปฏบิัติการและการทบทวนความรู้ จะท าให้นกัเรียน
สามารถมองเห็นความเชื่อมโยงของคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงได้ดียิ่งขึน้ รวมถึงสามารถวิเคราะห์ และแก้ปัญหา 
จนน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้ในขั้นต่อๆ ไปได้  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 แสดงนักเรียนขณะลงมอืปฏิบัติในวงจรที่ 2 



สักทอง : วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (สทมส.) 

ปีที่ 29  ฉบับที่ 4  ตุลาคม - ธันวาคม  2566     ISSN 2985-2196 (Online)
229

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 แสดงตัวอย่างวิธีการแก้ปัญหาของนักเรียน  
 

  ขั้นที่ 2 การสะท้อนการเรยีนรู้ วงจรที่ 1 พบว่า จากการสังเกตพบวา่นักเรียนบางกลุม่มสีมาชิกใน
กลุ่มบางคนไม่มสี่วนร่วมในการแก้ปัญหา ในวงจรที่ 2 และ 3 ผู้วิจัยมีการสร้างแรงจูงใจในการท ากิจกรรมของ
นักเรียน ให้นักเรยีนทุกคนมีส่วนรว่มในการท ากิจกรรม ใช้ค าถามกระตุ้นระหว่างการท ากิจกรรมเพื่อให้นักเรียน
สามารถหาข้อสรุปไดต้รงกัน จากนั้นผู้วิจัยจึงเข้าไปตรวจสอบความถูกต้อง ให้ค าแนะน า ปรับปรุงแก้ไขงานให้
ถูกต้อง เพื่อให้นักเรียนทราบข้อผดิพลาดของตนเองและเรียนรูเ้พื่อไม่ให้เกิดข้อผดิพลาดนั้นอีก ดังนั้น แนวทาง
ในการจัดการเรียนรู้ในข้ันตอนน้ี ครูควรใช้ค าถามกระตุ้นเพื่อให้นักเรียนไปสู่การสรุปองค์ความรู้ที่ถูกต้องได ้
  ขั้นที่ 3 การสรุปองค์ความรู้ วงจรที่ 1 มีนักเรียนบางส่วนท่ีไม่สามารถสรุปองค์ความรู้ได้ เนื่องจาก
นักเรียนไม่สามารถแปลงสถานการณ์ปญัหาในชีวิตจริงไปสู่องค์ความรู้ทางคณติศาสตรไ์ด้ โดยในการแก้ปัญหา
นักเรียนพิจารณามุมและอัตราส่วนของความยาวด้าน แต่นักเรียนไม่สามารถสรุปได้ว่าในการพิจารณารูปหลาย
เหลี่ยมที่คล้ายกันจะต้องพิจารณามุมและอัตราส่วนของความยาวดา้น แต่นักเรียนสามารถแปลงความรู้จาก
สถานการณ์ในโลกจริงไปสู่องค์ความรู้ทางคณติศาสตรไ์ดด้ียิ่งขึ้นในวงจรที่ 2 และวงจรที่ 3 หลังจากที่ผู้วิจัย 
ใช้ค าถามกระตุ้นคดิยกตัวอย่างการแปลงเงื่อนไข และให้ค าแนะน า ดังนั้น ในขั้นตอนนี้ครูควรใช้ค าถามและ
ตรวจสอบความถูกต้องเป็นระยะๆ เพื่อไม่ให้การสรุปองค์ความรู้ของนักเรียนหลุดประเด็น 
  ขั้นที่ 4 การประยุกต์ วงจรที่ 1 พบว่า นักเรียนบางส่วนไมส่ามารถแก้ปัญหาได้ เนื่องจากนักเรยีน 
ลงมือปฏิบัตเิป็นรายบุคคลและนักเรียนขาดความรู้พื้นฐานที่จะน ามาใช้ในการแก้ปัญหา ผู้วิจัยจึงเข้าไปให้การ
ช่วยเหลือนักเรยีนเป็นรายบุคคล และในวงจรที่ 2 นักเรียนบางส่วนใช้เวลาในการท าใบกิจกรรมนาน สาเหตุ 
มาจากข้อค าถามในใบกิจกรรมไมม่ีความหลากหลายในกระบวนการแก้ปัญหาและไมส่อดคล้องกับงานทาง
คณิตศาสตร์ที่นักเรยีนบางกลุ่มท าในขั้นที่ 1 และในวงจรที่ 3 นักเรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ทุกคน 

ก าหนด AB̅ = x (x แทน ความยาวของด้าน AB̅) 
หามุม  
พิจารณามุม  AB̂O = FT̂O(เป็นมุมฉาก)  
  AÔB = FÔT (มุมสะท้อนเท่ากับมุมตกกระทบ)  
 BÔA + AÔC   = TÔF + FÔC  (เป็นมุมฉาก)  
  BÂO =  TF̂O (ขนาดของมุมภายในท้ังสามมุมของ  
    รูปสามเหลี่ยมรวมกันเท่ากับ 180° และ 
    เมื่อมุมสองคู่มีขนาดเท่ากันมุมคู่ท่ีเหลือ 
    จึงมีขนาดเท่ากัน)   

พิจารณาอัตราส่วนด้าน   AB̅
FT̅

  = x
165

, BO̅
OT̅

  = 2130
 185

    

หาค่าสมการ x
165

  = 2130
 185

     

  x = 2130 x 165
185

     
    x = 1,900 cm    
   x = 19 m  
∴ ความยาวเชือก    19 x 2 = 38 m 
 เผื่อเชือก 2 m = 40 m  
ดังน้ัน เสาธงสูง 19 m, เชือกยาว 40 m  
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แต่วิธีคิดไม่มีความหลากหลาย เนื่องจากข้อจ ากัดของสถานการณ์ปัญหาทีไ่ม่สามารถก าหนดอัตราส่วนได้
หลากหลาย อัตราส่วนบางอัตราสว่นจะท าให้ความยาวด้านเป็นทศนิยมซึ่งมีผลต่อการวาดแบบจ าลอง ดังนั้น
แนวทางในการจัดการเรียนรู้ในข้ันตอนนี้ ครูควรให้ความสนใจกับนักเรียนมากเป็นพิเศษ มีการออกแบบใบ
กิจกรรมให้ความสอดคล้องกับงานทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ได้ 

2. ผู้วิจัยพบว่านักเรียนสามารถพฒันาทักษะการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน  
การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  
ได้ดังภาพที่ 4 
 

 
 

ภาพที่ 4 แสดงพัฒนาการทางทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของร้อยละของนักเรียนท่ีอยู่ในระดบัดี  
 

จากภาพท่ี 4 จะเห็นว่า พัฒนาการทางทักษะในการเช่ือมโยงของนักเรียน มีพัฒนาการมากท่ีสดุใน
องค์ประกอบการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน การเช่ือมโยงระหว่างคณติศาสตร์กับ
คณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ตามล าดับ ดังนี้  
  การเชื่อมโยงระหว่างคณติศาสตรก์ับชีวิตประจ าวัน พบว่า พัฒนาการทักษะการเช่ือมโยงระหว่าง
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันของนักเรียนในระดับดมีีเพิ่มขึ้นจากร้อยละ 75 ร้อยละ 87.5 ไปถึงร้อยละ 100 ใน
สถานการณ์ที่ 3 ตามล าดับ และเมื่อให้นักเรียนปฏิบัติเป็นรายบุคคลในสถานการณ์ที่ 4 และ สถานการณ์ที่ 5 
พบว่านักเรียนยังคงมีระดับดี ร้อยละ 100  
  การเช่ือมโยงระหว่างคณติศาสตรก์ับคณิตศาสตร์ พบว่า พัฒนาการทักษะการเช่ือมโยงระหว่าง
คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ในระดับดีมีเพิม่ขึ้นจากร้อยละ 75 ร้อยละ 75 ไปถึงร้อยละ 87.5 ในสถานการณ์ที ่3 
ตามล าดับ และเมื่อให้นักเรียนปฏบิัติเป็นรายบุคคลในสถานการณ์ที ่4 และ สถานการณ์ที่ 5 พบว่านักเรียนยังคง
มีระดบัดี สูงกว่าร้อยละ 77.50  
  การเช่ือมโยงระหว่างคณติศาสตรก์ับศาสตร์อื่น พบว่า พัฒนาการทักษะการเช่ือมโยงระหว่าง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นมีพัฒนาการในระดบัสุดท้าย ซึ่งในวงจรที่ 1 นักเรียนร้อยละ 50 อยู่ในระดับดี และ
เพิ่มขึ้นร้อยละ 75 และร้อยละ 87.5 ในสถานการณ์ที ่2 และสถานการณ์ที ่3 ตามล าดับ และเมื่อให้นกัเรียน
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พัฒนาการทางทักษะการเชื่ อมโยงทางคณิตศาสตร์ของ ร้อย
ละของนัก เ รียนที่ อยู่ ในระ ดับ ดี

คณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 
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ปฏิบัติเป็นรายบุคคลในแบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในสถานการณ์ที่ 4 และ 
สถานการณ์ที่ 5  พบว่าในสถานการณ์ที่ 4 นักเรียนท่ีอยู่ในระดับดี มีเพียงร้อยละ 47.5  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5 แสดงตัวอย่างการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
1. การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณร์่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตรเ์พื่อส่งเสริมทักษะการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความคล้าย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สามารถอภิปรายตามขั้นตอน ไดด้ังนี้ 
  ขั้นที่ 1 การสร้างประสบการณ์ ในขั้นตอนนี้จะเห็นได้ว่าแนวทางในการจัดการเรยีนรู้ บทบาทส าคัญ
คือครูจะต้องเลือกใช้งานทางคณิตศาสตร์เพื่อให้นักเรยีนร่วมกันคดิวเิคราะห์ และแก้ปญัหา โดยเชื่อมโยงความรู้
จากประสบการณ์เดิม ซึ่งสถานการณ์ปญัหาที่ครเูลือกใช้นั้น ครูควรเลือกใช้สถานการณ์ปัญหาที่น่าสนใจ  
เป็นเหตุการณ์ทีไ่ดร้ับความนิยม หรือสัมพันธ์กับประสบการณ์ของนักเรียน จะช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน
ได้ดยีิ่งข้ึน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Angganapattarakajorn (2012) ที่กล่าวว่า แนวทางในการพัฒนาทักษะ
การเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ของนักเรียน ครูควรจัดกจิกรรมให้นักเรียนแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงท่ีนักเรียน
สนใจ เนื่องจากการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่เชื่อมโยงเข้ากับความเป็นส่วนตัวของนักเรียนจะส่งเสริมให้
นักเรียนสนุกกับการเรียนรู้และนักเรียนได้ท างานอย่างมีความหมายและท าให้นักเรียนสามารถมองเหน็ความ
เชื่อมโยงของคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงได้ และระดับปัญหาของงานทางคณิตศาสตร์ควรมีความหลากหลาย 
เหมาะสมกับระดับสามารถของผู้เรียน มีการทบทวนความรู้ไปจนถึงการปฏิบัติการที่ซับซ้อน เพื่อให้ผูเ้รียน
สามารถไปสู่การพัฒนาความรู้จนเกิดเป็นความรู้ใหม่ได้ สอดคล้องกบังานวิจัยของ Mueangkhot (2017)  
ที่กล่าวว่าลักษณะงานทางคณติศาสตร์ทีม่อบหมายให้กับนักเรียน เปน็งานทางคณิตศาสตร์ที่มีการเรียงระดับการ
รู้คิดจากระดับต่ าไปสูร่ะดับสูงและมีความต่อเนื่องกัน ซึ่งท าให้นักเรียนได้เรียนรูจ้ากเรื่องที่ง่าย ๆ ไปสู่เรื่องที่ยาก
ขึ้น ส่งผลให้นักเรียนเข้าถึงงานทางคณิตศาสตร์ได้ง่าย และมีพัฒนาการในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ดีขึ้น  
  ขั้นที่ 2 การสะท้อนการเรยีนรู้ ในขั้นตอนนี้จะเห็นได้ว่าแนวทางในการจัดการเรยีนรู้ ครคูวรให้
ความส าคญักับการใช้ค าถามกระตุน้นักเรียนเกี่ยวกับความรู้ทีไ่ด้จากการปฏิบัตมิาแลกเปลีย่น ระดมสมอง 
อภิปราย และแสดงความคดิเห็นรว่มกันภายในกลุม่ เพื่อหาข้อสรปุแล้วน าไปสู่การสรุปองค์ความรู้ที่ถูกต้อง 
ในขั้นตอนถัดไป ซึ่งในขั้นตอนนี้จะเห็นว่ากระบวนการท าภายในกลุม่มีความส าคัญ ดังนั้น ครูควรมีการสรา้ง
แรงจูงใจในการท ากิจกรรมกลุ่มของนักเรียน จะท าให้นักเรยีนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม และมีการใช้
ค าถามกระตุ้นนักเรยีนเพื่อน าไปสูก่ารสรุปองค์ความรู้ที่ชัดเจนยิ่งขึ้น มีการอธิบายขอบเขตของเนื้อหาเพื่อให้

2. นักเรียนจะต้องใช้ความรู้เรื่องใดบ้างมาช่วยในการแก้ปญัหา 
      2.1 ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
      การวัดอัตราส่วน เศษส่วน เรขาคณิต สมการ การคณู การแทนค่า มุม  
      2.2 ความรู้เกี่ยวกบัวิชาอื่น  
      ภาษาไทย = การอ่านจบัใจความ ศลิปะ = วาดรูป สังคม = ศาสนา หนา้ที่
พลเมือง = ด้านความเป็นไทย เทคโนโลยี = การออกแบบจ าลอง 
       2.3 อืน่ๆ 
       การทอ่งเทีย่ว การตลาด การค้าขาย 
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นักเรียนสามารถน าไปสู่ข้อสรุปท่ีตรงกัน โดยระหว่างท ากิจกรรมครูควรให้นักเรียนคิด วิเคราะห์ ระดมสมอง
ร่วมกันภายในกลุ่มก่อน จากน้ันครูจึงเข้าไปตรวจสอบความถูกต้อง ให้ค าแนะน า ปรับปรุงแก้ไขงานให้ถูกต้อง 
เพื่อให้นักเรียนทราบข้อผิดพลาดของตนเอง และเรียนรู้เพื่อไม่ให้เกดิข้อผิดพลาดนั้นอีก ซึ่งสอดคล้องกับ  
The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (2012) ที่กล่าวว่า  
การที่นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภปิรายหรือการเขียนแลกเปลี่ยนความรู้และความคดิเห็น ถ่ายทอดประสบการณ์
ซึ่งกันและกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น จะช่วยให้นักเรียนเรยีนรู้คณติศาสตรไ์ด้อยา่งมีความหมาย เข้าใจ
ได้อย่างกว้างขวาง ลึกซึ้ง และจดจ าได้นานขึ้น  
  ขั้นที่ 3 การสรุปองค์ความรู้ ในขั้นตอนนี้จะเห็นได้ว่าแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ส่วนส าคัญคือ
นักเรียนจะต้องพยายามร่วมกันสรปุหลักการและความรู้จากประสบการณ์ทีไ่ด้รับผ่านการลงมือปฏิบัตแิละ 
การเช่ือมโยงกับความรู้เดิม มาสรปุให้เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ เรื่อง ความคล้าย มีการเชื่อมโยงความรูจ้าก
สถานการณ์ในโลกจริงไปสู่องค์ความรู้ทางคณติศาสตร์ ครูควรเน้นการใช้ค าถามกระตุ้นการคดิของนักเรียนและ
ยกตัวอย่างการแปลงเงื่อนไขให้นักเรียนรู้ก่อนลงมือปฏิบตัิ เพื่อให้นักเรียนสามารถแปลงสถานการณ์ปญัหาจน
สามารถสรปุเป็นองค์ความรู้ เรื่อง ความคล้ายได้ และในข้ันตอนน้ีครูควรตรวจสอบความถูกต้องระหว่างการ
ด าเนินกิจกรรมเป็นระยะ ๆ เพื่อไม่ให้การสรุปองค์ความรู้ของนักเรยีนหลุดประเด็น แตไ่ม่ควรบอกนักเรียน
โดยตรงว่าส่วนไหนมีข้อผดิพลาด ควรมีการใช้ค าถามกระตุ้นการคดิของนักเรียนเพิ่มเติม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด
ของ Makanong (2010) ที่กล่าวว่า การใช้ค าถามของครูผูส้อนมีความส าคญัเป็นอย่างมากต่อการคดิและการมี
ส่วนร่วมของผู้เรียนในช้ันเรยีนบางครั้งเมื่อผู้เรียนตอบค าถามหรือคดิไมไ่ด้ แตผู่้สอนช่วยเหลือด้วยการแนะ หรือ
ตั้งค าถามใหม่ที่ง่ายกว่า หรือเป็นค าถามที่ผู้เรียนสามารถคิดได้ ผูเ้รยีนจะค่อย ๆ ตอบได้ และอาจน าไปสู่การ
แก้ปัญหาสดุท้ายที่ต้องการได ้
  ขั้นที่ 4 การประยุกต์ ในขั้นตอนนีแ้นวทางในการจัดการเรียนรู้ ครูควรให้ความสนใจกับนักเรียนมาก
เป็นพิเศษ เนื่องจากเป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนน าความรู้หรือหลักการที่ได้รับไปประยุกต์ใช้กับสถานการณใ์หม่ ๆ 
เป็นรายบุคคล และในการออกแบบกิจกรรมในขั้นตอนนี้ ครูควรออกแบบใบกิจกรรมใหม้ีความสอดคล้องกับงาน
ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนลงมือปฏิบัติในขั้นที่ 1 เพื่อให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้และแก้ปญัหาได้ทุกคน 
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Khammani (2013) ที่กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ จะช่วยให้
ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรูต้ามเปา้หมายโดยใหผู้้เรยีนได้รับประสบการณท์ี่จ าเป็นต่อการเรียนรู้และให้ผู้เรียนสังเกต 
ทบทวนสิ่งท่ีเกิดขึ้นและน าสิ่งที่เกดิขึ้นมาคิดพิจารณาไตร่ตรองร่วมกันจนกระทั่งผู้เรียนสามารถสรา้งความคิดรวบ
ยอดหรือสมมติฐานต่างๆ แล้วจึงน าความคิดเหล่านั้นไปทดลองหรือประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ ๆ ต่อไป  

2. ทักษะในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สามารถอภิปราย ได้ดังนี ้
  2.1 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน พบว่า การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตประจ าวันเป็นองค์ประกอบท่ีมีพัฒนาการมากท่ีสุดของร้อยละของนักเรียนท่ีอยู่ในระดับดี เนื่องจากในแต่ละ
วงจรผู้วิจัยได้มีการเน้นการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน รวมถึงให้นักเรียนได้ลงมือปฏบิัติผ่านการ
เชื่อมโยงความรูจ้ากประสบการณเ์ดิมจากงานทางคณิตศาสตร์ที่ใช้สถานการณ์ที่น่าสนใจ หรือสมัพันธ์กับ
ประสบการณ์ของนักเรียน เพื่อใหน้ักเรียนเห็นความส าคัญของคณติศาสตร์มากข้ึน สอดคล้องกับงานวจิัย 
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Phuphiw (2020) ที่กล่าวไว้ว่า การให้นักเรียนได้เรียนรู้จากสิ่งที่พบเจอในชีวิตประจ าวันด้วยตนเองหรือจากสิ่งที่
นักเรียนมีความสนใจ จะช่วยให้นักเรียนมีความรูส้ึกอยากมสี่วนร่วม และสามารถเช่ือมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันได้หลากหลายมากข้ึน  
  2.2 การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณติศาสตร์ พบว่า ร้อยละของนักเรียนท่ีอยู่ในระดับด ี
มีพัฒนาการที่ดีขึ้น เนื่องจากผู้วิจยัได้เลือกใช้ประเด็นข้อค าถามในใบกิจกรรมทีเ่ป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
ทักษะดังกล่าว มีการออกแบบสถานการณ์ปญัหาทีส่ามารถมองเห็นความเชื่อมโยงทางคณติศาสตรไ์ดอ้ย่าง
ชัดเจน เช่น การใช้รูปเรขาคณติเปน็ส่วนประกอบในการท ากิจกรรม สอดคล้องกับ Makanong (2010 (ที่กล่าว
ว่าการเชื่อมโยงทางคณติศาสตรเ์ปน็สิ่งท่ีสะท้อนให้เห็นถึงการใช้งานของคณิตศาสตร์ในชีวิตจริงที่สามารถพบเห็น
ได้ทั่วไปมีความส าคัญและจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย เนื่องจากการเชื่อมโยงจะช่วย
ให้นักเรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ที่เรียนในห้องเรียนไดด้ีขึ้นตลอดจนมองเห็นความส าคัญและคณุค่าของคณิตศาสตร์
ในแง่ของการเป็นเครื่องมือท่ีเป็นประโยชน์ท่ีสามารถน าไปใช้กับศาสตร์อื่นได้  
  2.3 การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น พบว่า ร้อยละของนักเรียนท่ีอยู่ในระดับดีมี
พัฒนาการที่ดีขึ้น แต่มีการพัฒนาได้ถึงร้อยละ 87.5 เท่านั้น ซึ่งเป็นไปได้ว่าสถานการณ์ปัญหาในวงจรที่ 1 และ
แบบวัดทักษะทางคณิตศาสตร์ไม่เอื้อต่อการพัฒนาทักษะการเชื่อมโยงระหว่างคณติศาสตร์กับศาสตรอ์ื่น ท าให้
นักเรียนไม่สามารถอธิบายได้ว่าในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จะใช้ความรู้ในศาสตร์อื่นมาแก้ปญัหาอย่างไร  
และมีพัฒนาการขึ้นมาในวงจรที ่2 และวงจรที่ 3 เนื่องจากผู้วิจัยได้เลือกใช้สถานการณ์ที่สัมพันธ์กับบริบทของ
นักเรียน และมีความหลากหลายมากข้ึน ท าให้นักเรียนสามารถมองเห็นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์
อื่นได้ชัดเจนมากยิ่งข้ึน ซึ่งสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ Keawam (2017) ที่กล่าวว่า ประสบการณ์ของนักเรียนเกดิ
จากสิ่งท่ีนักเรียนไดเ้ห็น ไดย้ิน ไดส้ัมผสั และได้เรยีนรู้มาก่อน โดยครูอาจยกตัวอย่างหลาย ๆ ตัวอย่าง ส่วนการ
น าเสนอปัญหาในชีวิตจริง จะท าให้นักเรียนมคีวามสนใจในการเรียนรู้และอยากลงมือร่วมกันแก้ปัญหาและการ
อธิบายค าตอบร่วมกัน มีส่วนท าให้นักเรียนสามารถท ากิจกรรมได้ส าเร็จด้วยดี 
 

ข้อเสนอแนะ   
 ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจยัไปใช้ 
  1. ครูควรสร้างบรรยากาศในช้ันเรยีน เตรียมความพร้อมของนักเรียนโดยการชี้แจงจุดประสงค์ 
ทบทวนความรู้เดมิ และแนะน าแนวทางให้นักเรียนทราบก่อนเริม่ท ากิจกรรม เนื่องจากนักเรียนคุ้นชินกับการ
เรียนการสอนแบบเดิม ท าให้นักเรยีนไม่กล้าคิดและเขียนค าตอบ  
  2 . การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณร์่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร์ครูควรเลือกใช้สถานการณ์
ปัญหาที่น่าสนใจ เป็นเหตุการณ์ที่ได้รับความนิยม หรือสมัพันธ์กับประสบการณ์ของนักเรียน 
  3. ระดับของงานทางคณิตศาสตรค์วรมีความหลากหลาย เหมาะสมกับระดับสามารถของนักเรียน 
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 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  1. ครูควรศึกษางานทางคณติศาสตร์ในเนื้อหาอ่ืนๆ เพื่อใหส้ามารถออกแบบงานทางคณิตศาสตรไ์ด้
หลากหลาย และมีหลายระดับ เพือ่เป็นการทบทวนความรู้พื้นฐานของนักเรียนก่อนเริ่มกจิกรรมและให้นักเรียน
สามารถพัฒนาไปสู่งานทางคณิตศาสตร์ทีม่ีระดับซับซ้อนได้   
  2. ควรออกแบบการจัดการเรยีนรูเ้ชิงประสบการณร์่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบอ่ืนๆ 
ที่เหมาะสมกับการศึกษายุคชีวิตวถิีใหม่และเหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา 
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