
 

ผลของการเรียนการสอนวิทยาศาสตรที่ใชเทคนิคผังกราฟก 
ที่มีตอผลสมัฤทธิท์างการเรียน  ความสามารถในการนําเสนอขอความรู 

ดวยผังกราฟกและความคงทนในการเรียนรู  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 
THE  EFFECTS  OF SCIENCE  INSTRUCTION  BY  USING 

GRAPHIC  ORGANIZERS  TECHNIQUE   ON   ACHIEVEMENT ,  
PRESENTING  KNOWLEDGE  BY  GRAPHIC  ORGANIZERS   

AND RETENTION  OF  PRATOMSUKSA  6  STUDENTS 
 

นงคลักษณ  ทองมาศ* 
บทคัดยอ 

การวิจัยคร้ังนี้มีจุดประสงคเพื่อ 1) ศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน     
2) ศึกษาความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนทีไ่ดรับ
การสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  3) ศึกษาความคงทนในการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนที่
ไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก 

ดําเนินการวิจัยโดยใชแบบแผนการวิจัยแบบทดลองกลุมเดียว  ทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียน  กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 
2548  โรงเรียนบานหนองประเสริฐ  อําเภอหนองแสง  จังหวดัอุดรธานี  จํานวน  20  คน  เครื่องมือ
ที่ใชในการวิจยัประกอบดวย  แผนการจัดการเรียนรู  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบวัดความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟก  การวเิคราะหขอมูลโดยการใชรอยละ  
คาเฉลีย่  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบคาที  ผลการวิจยัพบวา 
  1.  นักเรียนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
หลังเรียนสูงกวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  2.  นักเรียนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียน  29.25  คะแนน คิดเปนรอยละ 73.13  ซ่ึงไมนอยกวาเกณฑรอยละ 70 
  3.  นักเรียนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก มีคะแนนความสามารถในการนาํเสนอ
ขอความรูดวยผังกราฟกเฉลี่ย 29.90 คะแนน  คิดเปนรอยละ 74.75  ซ่ึงไมนอยกวาเกณฑรอยละ 70 

* มหาบัณฑิต  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
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  4.  นักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  มีคะแนนความคงทนในการเรียนรูเฉลี่ย 
29.75 คะแนน  คิดเปนรอยละ 74.38  ซ่ึงไมนอยกวาคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน  
 
ABSTRACT 

The purposes of this research were 1) to compare the science learning achievement of 
students before and after being taught by the using graphic organizer  technique,  2) to study the 
ability of knowledge presentation by science graphic organizers of students taught by using the 
graphic organizer technique, 3) to study the science learning retention of students who were 
taught by using graphic organizers. 

The research was carried out by one group  pretest – posttest design. The sample group 
of this research was of 20 Prathom 6 students, studying in the second semester of the academic 
year of 2005, Ban Nong Prasert School, Nongsaeng District, Udon Thani Province. The research  
instrument were the teaching schedule, learning achievement test and ability test of knowledge 
presentation. The data were analyzed by mean, percentage, and t-test. The research result were 
found as follows. 

1. The students who were taught by using the graphic organizer technique got higher 
learning achievement scores after than before the experiment with the significant difference at the 
.01 level. 

2. The students who were taught by using the graphic organizer technique got the after 
learning achievement scores of 29.25 points or 73.13 percent, which was not  less  than  70  
percent.  

3. The students who were taught by using graphic organizers technique got the ability 
test scores of knowledge presentation of 29.90 points or 74.75 percent, which was not  less  than  
70  percent.  

4. The students who were taught by using the graphic organizer technique got the 
learning retention of scores of 29.75 points or 74.38 percent, which was not less than the learning 
achievement after the experiment. 
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
โลกปจจุบันมีความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว  สงผลให

มนุษยจําเปนตองปรับตัวเพื่อการดํารงชีวิตที่มีคุณภาพ   โดยอาศัยการศึกษาเปนเครื่องมือสําคัญใน
การพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหเปนมนุษยที่มีประสิทธิภาพ  จากพระราชบัญญัติ  การศึกษาแหงชาติ 
พ.ศ. 2542 วาดวยแนวจัดการศึกษา ในมาตรา 22  กลาววาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคน
มีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  กระบวนการ
จัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  และมาตรา 
24  ในดานการจัดกระบวนการเรียนรู  กลาววาจะตองจัดใหมีการฝกทักษะกระบวนการคดิ  การจดัการ  
การเผชิญสถานการณ    จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติใหทาํได  
คิดเปน  ทําเปน  และการประยุกตความรูมาใชเพื่อการปองกันและแกไขปญหา 

จากแนวทางการจัดการศึกษาดังกลาว  กระบวนการเรียนการสอนเปนปจจัยสําคัญที่มีผล
ตอคุณภาพของการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร   ถามีกระบวนการเรียนการสอนที่ดีจะชวยให
นักเรียนไดพัฒนาทักษะการคิดและเกิดความกระตือรือรนที่จะเรียนรู  แตปญหาที่สําคัญคือการเรียน
การสอนวิชาวิทยาศาสตรสวนใหญยังเนนที่การจดจํา   ผูสอนมีบทบาทเปนผูนํามุงเนนการถายทอด
เนื้อหาวิชามากกวาการเรียนรูจากสภาพจริง  ไมมีวิธีสอนและเทคนิคการสอนที่ชวยใหนักเรียนสนใจใฝรู  
ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายและไมสนใจในการเรียน  ไมมีเจตคติที่ดีตอวิชาวิทยาศาสตร 
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ,  2541: 73)   

การสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟกเปนนวัตกรรมการสอนที่ผูสอนฝกใหผูเรียนไดเรียนรู
สามารถนําไปปฏิบัติและเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายมีความคงทนในการเรียนรูที่
ยาวนาน  ผูวิจัยมีความเห็นวาเทคนิคผังกราฟกเหมาะที่จะนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู  ทั้งยังใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเองจากความสัมพันธระหวาง   
ส่ิงที่พบเห็นกับความรูความเขาใจที่มีอยูเดิมและเปนการพัฒนาทักษะการคิดในระดับสูง  เชน  การคิด
วิเคราะห  สังเคราะห  ประเมินคา  เปรียบเทียบ   การสรางมโนทัศน  เปนตน  ส่ิงเหลานี้เปนคุณลักษณะ  
ที่จะสงผลใหผูเรียนสามารถนําความรูไปใชใหเกิดประโยชนและสามารถแกปญหาที่เกิดขึ้นไดอยาง
เหมาะสม 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษาและเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนที่
ไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน  
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2.  เพื่อศึกษาความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกวิชาวิทยาศาสตร   
ของนักเรียนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก   

3.  เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใช
เทคนิคผังกราฟก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง   
    1.1  ประชากร 
           ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน 

บานหนองประเสริฐ  สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาอดุรธานเีขต 2  อําเภอหนองแสง  จังหวัดอุดรธาน ี  
    1.2  กลุมตัวอยาง 
           กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้  คอื  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ปการศกึษา 

2548  ภาคเรียนที่ 2  โรงเรียนบานหนองประเสริฐ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุดรธานีเขต 2  
อําเภอหนองแสง  จงัหวดัอุดรธานี  จํานวน 1 หองเรยีน  จํานวนนักเรยีน 20 คน 

2.  ระยะเวลาในการศึกษาวิจยั   
      การศึกษาวิจัยคร้ังนี้  ใชระยะเวลาในการทดลองตามแผนการจัดการเรียนรู  8  แผน  

รวม 17  ช่ัวโมง  โดยทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2548 
3.  เนื้อหาที่ใชในการวิจัย   
     เนื้อหาที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  สาระที่ 3  เร่ืองสารและ

สมบัติของสาร  หนวยการเรยีนรูที่  4  เร่ือง  สารในชวีิตประจาํวนั  ของชัน้ประถมศกึษาปที่  6  ไดแก  
1)  สารรอบตัว  2) สมบัติของสารในสถานะตางๆ   3)  การแยกสาร   4) การเปลี่ยนแปลงของสาร  
และ 5)  อันตรายจากการเปลี่ยนแปลงของสาร 

4.  ตัวแปรที่ใชในการศึกษาวิจัยไดแก 
4.1  ตัวแปรตน  ไดแก  การเรียนการสอนวทิยาศาสตรที่ใชเทคนิคผังกราฟก  
4.2  ตัวแปรตาม  ไดแก 

4.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร 
4.2.2  ความสามารถในการนาํเสนอขอความรูดวยผังกราฟก 
4.2.3  ความคงทนในการเรียนรู 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
1.  การเรียนการสอนวิทยาศาสตรที่ใชเทคนิคผังกราฟก   หมายถึง   การจัดการเรียนการ

สอนตามแนวคูมือครูวิชาวิทยาศาสตร ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เนน
การสอนแบบสืบเสาะหาความรู  แตมีการฝกใหผูเรียนใชเทคนิคผังกราฟกแบบตาง ๆ เพื่อเสนอ   
ขอมูลใหม  หรือความรูที่ไดจากการคนพบในขั้นขยายความรู ซึ่งมี  5  ขั้นตอน  ดังนี้ 

1.1  ขั้นสรางความสนใจ (Engage) 
เปนขั้นการสนทนาเพื่อนําไปสูบทเรียน  ทบทวนความรูเดิมและครูผูสอนเสนอ

สถานการณปญหาเพื่อนําไปสูหัวขอที่จะเรียน 
1.2  ขั้นการสํารวจและคนหา (Explore) 

เปนขั้นกระตุนใหนักเรยีนตรวจสอบปญหาหลังจากที่นกัเรียนกําหนดปญหาที่
จะสํารวจไดแลวและใหนกัเรียนดําเนินการสํารวจตรวจสอบ   สืบคนและรวบรวมขอมูล  โดยการ
วางแผนการสํารวจตรวจสอบ  ลงมือปฏิบัติ  เชน  การสงัเกต  การวัด  การทดลองและการรวบรวม
ขอมูลสนเทศ 

1.3  ขั้นการอธิบายและลงขอสรุป (Explain) 
เปนขั้นที่นกัเรยีนวเิคราะหขอมูล  อธิบายสรุปสิ่งที่ไดจากขั้นสํารวจในการ

แกปญหา  อภปิรายผลการทดลองและเก็บรวบรวมขอมลูเพื่อแกปญหา 
1.4  ขั้นการขยายความรู (Elaborate) 

เปนขั้นจัดกิจกรรมหรือสถานการณใหนักเรยีนมีความรูลึกซึ้งยิ่งขึ้น  ขยายกรอบ
ความคิดไดกวางยิง่ขึ้น  เชือ่มโยงความรูเดิมสูความรูใหม  ซักถามนกัเรียนใหนกัเรียนเกิดความชดัเจน
หรือกระจางในความรู  เชื่อมโยงความรูทีไ่ดรับกับความรูเดิมและสรปุขอความรูที่ไดโดยใชเทคนคิ
ผังกราฟกแบบตางๆ 

1.5  ขั้นการประเมินผล (Evaluate) 
ขั้นนี้เปนการประเมินผลการเรียนรายบุคคลเกี่ยวกับความรู  และการสราง        

ผังกราฟกแบบตางๆ ในการนําเสนอความรูและประเมินผลการทํางานเปนกลุม 
2.  เทคนิคผังกราฟก  หมายถงึ  วิธีการนําเสนอขอมูลหรือขอความรูที่ผานการประมวล

ความรูแลว  โดยการนําเสนอดวยผังกราฟกแบบตางๆ เพื่อเปนการสื่อสารใหผูอ่ืนเขาใจงายและ           
มีความชัดเจนยิ่งขึ้น  ซ่ึงประกอบไปดวย 

2.1  ผังกราฟกแบบผังมโนทัศน  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของ
การนําเสนอขอมูล  เพื่อแสดงรายละเอียดของหัวขอหลักของเรื่องที่ศึกษา 
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2.2  ผังกราฟกแบบจําแนกประเภทขอมูล  หมายถึง  แบบของผังกราฟกทีม่ีวัตถุประสงค
ของการนาํเสนอขอมูล  เพื่อใชจัดขอมูลตางๆ  ที่ตองการศกึษาออกเปนหมวดหมู โดยจดัสิ่งที่มีสมบัติ
บางประการรวมกันใหอยูในกลุมเดยีวกัน 

2.3  ผังกราฟกแบบเวนนไดอะแกรม  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มวีัตถุประสงคของ
การนําเสนอขอมูลเพื่อนําเสนอสิ่ง 2 ส่ิงหรือมากกวา  ซ่ึงมีทั้งความเหมอืนและความแตกตางกัน 

2.4  ผังกราฟกแบบผังใยแมงมุม  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของ
การนําเสนอขอมูล  เพื่อแสดงความเชื่อมโยงของแนวความคิดหลักและแนวคิดยอยๆสามารถใชเปน
ผังมโนทัศนอีกแบบหนึ่ง  เพื่อแสดงรายละเอียดของความคิดรวบยอดหลักอยูตรงกลาง 

2.5  ผังกราฟกแบบผังทีชารจ   หมายถึง   แบบผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของการ
นําเสนอขอมูลที่เปนการเปรยีบเทียบ  แสดงความแตกตาง  ลักษณะตรงขามกันแลวเขยีนขอมูลนั้น
ไวคนละดานของรูปตัวที 

2.6  ผังกราฟกแบบตารางเปรียบเทียบ  หมายถึง  ผังกราฟกที่เสนอขอมูลในรูปแบบ
ตาราง  ชวยใหเขาใจไดงายเพราะจัดขอมูลไวเปนหมวดหมู ซ่ึงขอมูลที่เสนอนั้นอาจเปนการเปรียบเทียบ
ความเหมือนกนัหรือความตางกันของขอมูล 

2.7  ผังกราฟกแบบแผนผังรูปกางปลา  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มวีัตถุประสงค
ของการนําเสนอขอมูล  เพื่อแสดงใหเห็นถึงสาเหตุและผลของเรื่องที่ศึกษา 

2.8  ผังกราฟกแบบการเชื่อมโยง  หมายถึง  แบบของผังกราฟกที่มีวัตถุประสงคของ
การนําเสนอขอมูล  โดยการเชื่อมโยงขอเท็จจริงใหเกีย่วของกันและนําเสนอใหเปนไปตามลําดับ
ของการเกิดขอเท็จจริงนั้นๆ 

3.  ความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟก  หมายถึง  ผลจากการที่นักเรียน
ไดเลือกแบบของผังกราฟกที่เหมาะสมกับเนื้อหาหรือขอมูลที่กําหนดใหและเขียนผังกราฟก  ตามแบบ
ที่เลือกไดอยางถูกตองครบถวน  ซึ่งวัดไดดวยแบบวัดความสามารถในการนําเสนอขอมูลดวย    
ผังกราฟก  เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน  3  ขอ  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 
วิธีดําเนินการวิจัย   

กลุมตัวอยางและระยะเวลาดําเนินการ 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ภาคเรียนที่ 2       
ปการศึกษา   2548  โรงเรียนบานหนองประเสริฐ   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุดรธานีเขต 2  
อําเภอหนองแสง  จงัหวดัอุดรธานี  จํานวน 1 หองเรยีน  จํานวนนักเรยีน 20 คน  ระยะเวลาดําเนนิการ  
17  ช่ัวโมง  ระหวางเดือน  พฤศจิกายน – ธันวาคม  2548 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ มีเครื่องมือทั้งหมด  3  ชนิด  ไดแก 
1.  แผนการจัดการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตรทีใ่ชเทคนิคผังกราฟก 
2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  
3.  แบบวัดความสามารถการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกวิชาวิทยาศาสตร  

 การเก็บรวบรวมขอมูล 
     1. ทําการทดสอบกอนเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร
กอนเรียนใชเวลา  60  นาที  ในสัปดาหแรกกอนทําการทดลอง 

2.  ดําเนินการสอนกับนักเรยีนกลุมตวัอยาง ตามแผนการจัดการเรียนรูที่ใชเทคนิค         
ผังกราฟกในการเรียนการสอนที่ผูวิจยัสรางขึ้น  จํานวน  8  แผน  ใชเวลา  17  ช่ัวโมง 

3.  ทําการทดสอบหลังเรียนกับนักเรยีนกลุมตัวอยาง  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนฉบับเดิมอีกครั้งหนึ่ง  โดยใชเวลา  60  นาทีและผูวิจยัดําเนินการทดสอบวัดความสามารถ
ในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกกับนักเรียนกลุมตวัอยาง   โดยใชแบบวัดความสามารถใน
การนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกวิชาวทิยาศาสตร   ที่ผูวิจัยสรางขึน้ซึ่งเปนแบบทดสอบอัตนัย
จํานวน  3  ขอ  ใชเวลาขอละ 30 นาที  

4.  เมื่อดําเนินการทดสอบหลังเรียนเสร็จแลว  ผูวิจัยไดทิง้ระยะเวลาไว  2  สัปดาหผูวจิัย
จึงทําการทดสอบความคงทนในการเรียนรู  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดมิ  
ใชเวลา  60  นาที 

5. นําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวทิยาศาสตร  คะแนนแบบวัดความสามารถในการ
นําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกและคะแนนความคงทนในการเรียนรู  ที่สอนตามแผนการจัดการ
เรียนรูที่ใชเทคนิคผังกราฟกในการเรียนวิทยาศาสตร  มาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร  SPSS for Windows 
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ผลการวิเคราะหขอมลู 
ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวทิยาศาสตร ระหวางกอนเรียนและ 
                 หลังเรียน 

การทดสอบ N Χ  S.D. รอยละ t-test 

กอนเรียน 
 

หลังเรียน 
 

20 
 

20 
 

18.35 
 

29.25 
 

4.32 
 

2.92 
 

45.88 
 

73.13 
 

 
17.36** 

 
 

 

** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 จากตารางที่  1  พบวานกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน  18.35   คะแนนและคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียน  29.25  คะแนน  ซ่ึงมีคะแนนหลงัเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01  แสดงวานักเรียนมีพัฒนาการทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

ตารางที่ 2  คะแนนความสามารถในการนาํเสนอขอความรูดวยผังกราฟกวิชาวิทยาศาสตร 
                   ของนักเรียนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนคิผังกราฟกหลังเรยีนไมนอยกวารอยละ 70 
 

N Χ  S.D. คะแนนรอยละ 70  
ของคะแนนเตม็ 

คะแนนเฉลี่ย        
คิดเปนรอยละ t-test 

20 
 

29.90 
 

2.33 
 

28 
 

74.75 
 

3.64** 
 

** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตารางที่ 2    พบวานกัเรียนมีคะแนนความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวย        
ผังกราฟกเฉลี่ย  29.90  คะแนนคิดเปนรอยละ  74.75  ซ่ึงไมนอยกวารอยละ 70  ที่เปนไปตาม
สมมติฐานของการวิจยั 
 เมื่อทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการนําเสนอ
ขอความรูดวยผังกราฟกกับเกณฑรอยละ 70  ดวยสถิติทดสอบที  (t-test)   แบบ  One   Sample Test  แบบ 
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ทางเดยีว  พบวานักเรยีนมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกสูงกวา
เกณฑที่กําหนดไวอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

ตารางที่ 3  ความคงทนในการเรียนรูวิชาวทิยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใช 
                 เทคนิคผังกราฟก 

 

การทดสอบ N Χ  S.D.           รอยละ 

หลังเรียน 
 

ทดสอบหลังเรียนผาน
ไปแลว 2 สัปดาห 

20 
 

20 
 

29.25 
 

29.75 
 

2.92 
 

3.21 
 

       73.13 
 

       74.38 
 

  

 จากตารางที่ 3    พบวานกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ย  29.75  คะแนนคิดเปนรอยละ 74.38  ซ่ึงไม
นอยกวาคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใช
เทคนิคผังกราฟก  
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  นักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
หลังเรียนสูงกวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  2.  นักเรียนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียน  29.25  คะแนน คิดเปนรอยละ 73.13  ซ่ึงไมนอยกวาเกณฑรอยละ 70 
  3.  นักเรียนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก มีคะแนนความสามารถในการนาํเสนอ
ขอความรูดวยผังกราฟกเฉลี่ย  29.90  คะแนน  คิดเปนรอยละ 74.75  ซ่ึงไมนอยกวาเกณฑรอยละ 70 
  4.  นักเรยีนทีไ่ดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก  มีคะแนนความคงทนในการเรยีนรูเฉลี่ย 
29.75  คะแนน  คิดเปนรอยละ 74.38  ซ่ึงไมนอยกวาคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน  
 
อภิปรายผล 

1.  นักเรียนไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟกแลว  ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากนักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใช
เทคนคิผังกราฟก ไดรับประสบการณใหม ไดฝกฝน ไดทาํการทดลอง ไดศึกษาวิเคราะหความรูไดทํา
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แบบฝกหัดทั้งที่เปนรายบุคคลและเปนกลุม  อีกทั้งผังกราฟกเปนเครื่องมือที่ชวยสงเสริมการเรียนรู
ในดานผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน    โดยเปนแผนผังทางความคิดซึ่งประกอบไปดวยความคิดหรือขอมลู  
ที่สําคัญที่เชื่อมโยงกันอยูในรูปแบบตางๆ  ซ่ึงทําใหเหน็ถึงโครงสรางหรือเนื้อหาสาระนั้นๆ การใช
ผังกราฟกเปนเทคนิคที่ผูเรียนสามารถนําไปใชในการเรียนรูเนื้อหาสาระจํานวนมาก ๆ ได ทั้งยัง
ชวยใหเกิดความเขาใจในเนือ้หาสาระนั้นไดอยางงายขึน้  เร็วขึ้นและสามารถจดจําไดนาน แสดงให
เห็นวาการใชเทคนิคผังกราฟกในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  สามารถนํามาใชในการพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดเปนอยางด ี

2.  ความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกวิชาวิทยาศาสตร  ของนักเรียนที่
ไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก มีความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟก ในการ
นําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกนีเ้ปนกจิกรรมการเรยีนการสอนที่ทําใหนักเรียนสนใจชอบทีจ่ะเรยีน  
นักเรียนไดทํางานกลุม  ไดขดีเขียน  ไดวาดรูปภาพ  ไดระดมความคดิ การใชผังกราฟกในการเรียน
การสอนนี้   มีลักษณะเปนทั้งภาพและขอความเปนการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางตื่นตัว 
สนุกสนาน  ไมเบื่อหนายตอการเรียน  เนื่องจากนักเรียนจะตองใชทักษะการฟง  พูด  อาน  เขียน  และคิด  
พรอมกนัจงึจะสามารถสรางผังกราฟกในการนําเสนอความรูออกมาได  แสดงใหเหน็วาการใชเทคนิค
ผังกราฟกในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  สามารถนํามาใชในการพัฒนาความสามารถในการ
นําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกไดเปนอยางดี 

3.  นักเรียนที่ไดรับการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟก มีความคงทนในการเรียนรู   เพราะวา
ในการวิจัยคร้ังนี้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชเทคนคิผังกราฟก  นักเรียนตองทาํความเขาใจใน
เนื้อหานั้นๆ ตองประมวลความรูทั้งหมด   แลวนําขอความรูมาจดัความสัมพันธของเนื้อหาใหมีความ
ตอเนือ่งกนัแลวนาํเสนอดวยผังกราฟกเปนขั้นตอนจากความคิดหลักไปสูความคิดยอยและรายละเอยีด
ตาง ๆ  ที่เกี่ยวกับเนื้อหานั้นๆ ในการเชื่อมโยงความสัมพนัธของเนื้อหา  นักเรียนจะใชสัญลักษณ
รูปภาพ  เสน  สี  เพื่อใหเห็นถึงการตอเนือ่งเชื่อมโยงความรู  ซ่ึงเปนสิ่งทีท่ําใหงายตอการจดจาํและ
สามารถจดจําความรูไดนาน  ทําใหนกัเรียนเกิดความเขาใจ  มีความคงทนในการเรียนรูที่ยาวนาน 
 
ขอเสนอแนะ 

    ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช 
    จากการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยมีขอเสนอแนะสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช

เทคนิคผังกราฟก  ผูวิจยัมีขอเสนอแนะในการนําไปใชดงันี้ 
    1.  ครูผูสอนในวิชาวิทยาศาสตรที่ประสบปญหานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา  

ควรออกแบบวิธีการสอนหรือใชเทคนิคผังกราฟกจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับนักเรียน  
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เพราะเทคนิคผังกราฟกนี้ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  มีความจดจํางายและ
ยาวนาน  จะชวยใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 

2. ในการนําผังกราฟกไปใชสอน  ครูควรเลือกใชผังกราฟกแบบตางๆ   เพื่อนําเสนอ
ขอความรูใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคและเนื้อหาท่ีผูนําเสนอตองการ  โดยมีหลักเกณฑที่ชัดเจน 
ในการเลือกใชผังกราฟก 

3. ในการนําผังกราฟกมาใชในกิจกรรมการเรียนการสอน  ควรฝกนักเรียนใหเกิดทักษะ
ในการคิดจะไดเปนแนวทางในการพัฒนาทักษะการคิดนั้นๆ  

4.  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟกสามารถนํามาใชกับการ
ทบทวนบทเรยีน  ในระหวางเรียนหรือสรุปบทเรียน 

5.  การใหคะแนนความสามารถในการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟก  ผูสอนจะตอง
สรางเกณฑการใหคะแนนทีชั่ดเจน 

 

     ขอเสนอแนะในการทําวจัิยคร้ังตอไป 
     1.  ควรทําการวิจัยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟกวิชาวิทยาศาสตร

ในเนื้อหาเรื่องอื่นๆ  กับนักเรียนในระดับชวงชั้นตางๆ   โดยปรับกิจกรรมการเรียนการสอนให
เหมาะสมกับเนื้อหาระดับชัน้   และวัยของนักเรียน  เพือ่ใหเกดิประโยชนตอการเรยีนการสอนได
อยางกวางขวาง 

     2. ควรทําการวิจัยการจัดการเรียนการสอนที่ใชเทคนคิผังกราฟก  กบักลุมสาระการ
เรียนรู อ่ืนๆ  เชน  ภาษาไทย   สังคมศกึษา  คณิตศาสตร  กบันักเรยีนในระดบัชวงชัน้ตางๆ 

     3. ควรทําการวิจัยเพื่อศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟกในการเรียนการสอนทีม่ีตอ
ตัวแปรอื่นๆ เชน  ความสามารถทางการคิดวิเคราะห  ทกัษะการสื่อสาร  เจตคติ  เปนตน 

     4. ควรทําวจิัยเชิงปฏิบัติการในเรื่องการเรียนการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟกในวิชา
ตางๆ  เพื่อจะไดนาํไปใชพฒันาปรับปรุงขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตอไป 
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