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บทคัดยอ 

 การวิจยันี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษา     
ปท่ี 2 กอนกับหลังการใชกจิกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร 2) เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 กอนกับหลัง การใชกิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร 3) เปรียบเทียบ
ความคิดสรางสรรคหลังการใชกิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2   
ท่ีมีระดับความสามารถพื้นฐานทางศิลปะแตกตางกนั 
 กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2550 
โรงเรียนเซนตฟรังซีสเซเวียรมัธโนทัย สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาก เขต 1  จํานวน 30 คน ซ่ึงไดมา
จากการเลือกแบบเจาะจง 
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แบบทดสอบความสามารถทางศิลปะ แบบวัดความคิดสรางสรรค สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉล่ีย 
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ABTSTRACT 
 

The purposes of this study were 1) to compare the artistic abilities of Prathomsuksa 2 students, before 
and after they were taught  of drawing using computer program. 2) to compare the creativity thinking of 
Prathomsuksa 2 students, before and after they were taught  drawing using computer program. 3) to compare 
the creativity thinking of Prathomsuksa 2 students, who were in different groups, after they were taught of 
drawing using computer program. 

The sample consisted of 30 Prathomsuksa 2 students of  Saint  Francis Xavier Mathanothia shool 
under the office of basic educational service, Tak Zone 1 during the second semester of 2007 academic year. 
They were selected by using purposive sampling. 

The instruments used in this study were lesson plan by using drawing program, the creativity thinking 

test and the artistic abilities test. The data were analyzed employing the means ( X ), the standard deviation 
(S.D.), the t-test and the F-test. 

The results of the study were: 
1. The artistic abilities of students who were taught  of drawing using computer program was 

significantly higher than that the pretest at the significance level of .05 
2.  The creativity thinking of students who were taught  of drawing using  computer program which 

divided by fluent thinking, flexible thinking, originality thinking and elaboration thinking were significantly 
higher than that the pretest at the significance level of .05 
 3. The creative thinking of students, of different abilities in art, who were taught by the  of drawing 
using computer program was significantly higher than that the pretest at the significance level of .05  The 
creativity thinking of students who were in the good and average group were higher than students in poor 
group. Especially, the fluency thinking, found that students who were in the good and average group were 
higher than students in poor group. 
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 ผลการวิจัยพบวา 
1. ความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยการ 

ใชกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2.  ความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยการใชกิจกรรมวาด
ภาพบนคอมพิวเตอร และเม่ือแยกตามลักษณะของการคิดคือความคิดคลอง ความยืดหยุน ความริเร่ิม และ
ความคิดละเอียดลออ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   
 3.  ความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะตางกัน 
ท่ีไดรับการสอนโดยใหกจิกรรมการวาดภาพบนคอมพิวเตอรมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 โดยผูเรียนท่ีมีความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะระดับสูง และปานกลางจะมีความคิดสรางสรรค
มากกวาผูเรียนท่ีมีความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะระดับออน และเม่ือพิจารณาตามลักษณะการคิดของความคิด
สรางสรรคปรากฏวา มีความคิดคลองเพียงความคิดเดียวท่ีแตกตางกัน โดยพบวา ผูเรียนท่ีมีความสามารถ
พ้ืนฐานทางศิลปะระดับสูงและระดับปานกลาง มีความคิดคลองมากกวาผูเรียนท่ีมีความสามารถพ้ืนฐานทาง
ศิลปะระดับตํ่า 
 

 คําสําคัญ : ผลของการใชกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรที่สงผลตอความสามารถทาง
ศิลปะและความคิดสรางสรรคของนกัเรียน / ความสามารถทางศิลปะ / ความคิดสรางสรรค 
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บทนํา 

         หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 กลาวไววาความเจริญกาวหนาทางวทิยาการดานตาง 
ๆ ของโลกยุคโลกาภิวัฒน มีผลตอการเปล่ียนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของทุกประเทศรวมท้ังประเทศไทย
ดวย  จึงมีความจําเปนท่ีจะตองปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาของชาติ ซ่ึงถือเปนกลไกสําคัญในการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาของประเทศเพ่ือสรางคนไทยใหเปนคนดี  มีปญญามีความสุข  มีศักยภาพพรอมท่ีจะแขงขันและ
รวมมืออยางสรางสรรคในเวทีโลก ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถ  การใชเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได  เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการ
แสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต หลักสูตรสาระการเรียนรู  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
มุงเนนใหผูเรียนไดเขาใจถึงคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู  
การส่ือสาร การแกปญหาสามารถตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรค  มีความคิดสรางสรรค และ
ทักษะในการใชเทคโนโลยี 
 การพัฒนาประเทศใหสอดคลองกับความเจริญกาวหนาตาง ๆ ท้ังทางดานเศรษฐกิจสังคมและ
เทคโนโลยี ซ่ึงมีความเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว จึงจําเปนตองอาศัยพลเมืองของชาติท่ีมีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพเพ่ือใหอยูในสังคมไดอยางมีความสุข เปนกําลังท่ีสําคัญของชาติในการพัฒนาประเทศให
เจริญกาวหนาตอไปในอนาคต  และบุคคลดังกลาวควรเปนบุคคลท่ีมีความรู  ความคิด  และมีความสามารถใน
การแกปญหาตาง ๆ ท้ังน้ีเพ่ือใหสามารถพัฒนาประเทศไดอยางสอดคลองกับการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน            
(สุเมตตา  คงสง 2543 : 1)     การศึกษานับเปนรากฐานท่ีสําคัญท่ีสุดประการหน่ึงในการสรางสรรคความ
เจริญกาวหนา และแกปญหาในสังคมได เน่ืองจากศึกษาเปนกระบวนการท่ีชวยใหคนพัฒนาตนเองไดในดาน
ตาง ๆ ตลอดชวงชีวิตต้ังแตการวางรากฐานพัฒนาการต้ังแตเกิด การพัฒนาศักยภาพและความสามารถดานตาง ๆ 
ท่ีจะดํารงชีวิตประกอบอาชีพไดอยางมีความสุข รูเทาทันการเปล่ียนแปลงรวมเปนพลังสรางสรรคการพัฒนา
ประเทศไดอยางยั่งยืน(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ 2540 : 2) ดังน้ันบทบาทของการศึกษา จึงตอง
พัฒนาบุคคลใหมีความรูความสามารถในการคิดพิจารณาและแกปญหาอยางรอบคอบ มีเหตุมีผล             
(วรรณา   บุญฉิม 2541: 1)  มีระบบและยทุธวิธีในการคิดรูจักแสวงหาขอมูล ประมวลผลขอมูล จัดระบบขอมูล
และตัดสินใจดวยตนเอง  (มลิวัลย  สมศักด์ิ 2540 : 2)  ซ่ึงตรงกับความมุงหมายและหลักการของพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดไวในมาตรา 7 วา ในกระบวนการเรียนรูตองมุงใหผูเรียนมีความคิด
ริเร่ิมสรางสรรค คิดเปนแกปญหาเปน เพ่ือจะนําความรูไปใชในการแกปญหาอยางมีระบบและสามารถดํารงชีวิต
อยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข 
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 ความคิดสรางสรรค เปนส่ิงสําคัญยิ่งสําหรับมนุษย นับเปนคุณลักษณะท่ีมีคุณภาพมากกวา
ความสามารถดานอ่ืน ๆ และเปนคุณสมบัติท่ีพึงปรารถนาในทุกสังคม  สังคมใด ประเทศใดท่ีสามารถแสวงหา 
พัฒนา และดึงเอาศักยภาพเชิงสรางสรรคของประชาชาติมาใชประโยชนมากเทาใด กย็ิ่งมีโอกาสพฒันา  และ
เจริญกาวหนาไดมากเทาน้ัน  ท้ังน้ีเพราะความคิดสรางสรรคเปนคุณลักษณะท่ีกอใหเกิดประโยชน  การสงเสริม
และพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนสามารถสงเสริมและพัฒนาไดดวยการฝกฝน  อบรมและสราง
บรรยากาศ  การจัดส่ิงแวดลอมท่ีสงเสริมความเปนอิสระในการเรียนรู (สุเมตตา  คงสง 2543 : 2 ) รูปแบบการ
สอนวิธีการตาง ๆ เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคไดพัฒนาข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งการฝกจะมีความสําคัญอยางยิ่ง
ตอความคิดสรางสรรค เราสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคไดดวยกระบวนการฝก การฝกความสามารถเพ่ือ
พัฒนาความคิดสรางสรรค  เชน  การฝกแกปญหาในทางสรางสรรค  การใชเทคนิคระดมสมอง  การใชแบบฝก
วาดภาพ  การเลนเกม  การใชบทเรียนสําเร็จรูป  หรือแบบฝกความคิดสรางสรรค 
 จากรายงานผลการประเมินคุณภาพสถานศึกษา ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานของโรงเรียนเซนตฟรังซีส
เซเวียรมัธโนทัย  มาตรฐานท่ี 4 คือ ผูเรียนมีความสามารถในความคิดสรางสรรค ผลประเมินอยูในระดับตํ่ากวา
เกณฑ (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องคการมหาชน 2548 : 19) ซ่ึงมีความ
จําเปนตองพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียนโดยการจัดกิจกรรมท่ีสงเสริมและกระตุนใหนักเรียน
เกิดความคิดสรางสรรค 
 การเรียนวิชาศิลปะมุงเนนการสงเสริมใหมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชม
ความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซ่ึงมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย ดังน้ันกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการ
พัฒนาผูเรียนโดยตรงท้ังดานรางกาย จิตใจ สติปญญา และแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรู
ทางศิลปะการเห็นภาพรวม การสังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพ้ืนฐานใน
การศึกษาตอหรือประกอบอาชีพไดดวยการมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย สามารถทํางานรวมกันไดอยางมี
ความสุข (แนวทางการวดัผลและประเมินผล กระทรวงศึกษาธิการ 33 : 2545) 
 ศิลปะเปนส่ิงท่ีมนุษยสรางข้ึนเพ่ือแสดงออกซ่ึงอารมณ ความรูสึกนึกคิด หรือความงามซ่ึงสัมผัสได
ดวยสัมผัสท้ัง 5 การแสดงออกในงานศิลปะข้ึนอยูกับอารมณ ความรูสึก ความสนใจมีความคิดสรางสรรคอยาง
อิสระใหเกดิสุนทรียและความงาม ศิลปะเปนส่ิงสนองตอบตอความเช่ือและความศรัทธา การจัดการเรียนการ
สอนศิลปะมิไดมุงใหผูเรียนเปนศิลปะ แตเนนใหทุกคนเกิดพัฒนาการดานบุคลิกภาพ และสรางคุณภาพของงาน
ส่ิงสําคัญท่ีเขาเก่ียวของกับศิลปะคือวุฒิภาวะของคน การพัฒนาดานศิลปะจะเปนไปตามข้ันตอนตามวัน เชน    
6-8 ป กลามเน้ือมือและสายตามเร่ิมประสานกันไดดี มีความสนใจในระยะส้ัน ๆ เกีย่วกับส่ิงใกลตัว ไมพรอมกับ
งานท่ีละเอียดซับซอนทางความคิดสรางสรรค มีจินตนาการท่ีแปลกสามารถวางแผนไดลวงหนา 
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 กิจกรรมสรางสรรคหรือกิจกรรมศิลปะ เปนกิจกรรมท่ีมีวัตถุประสงคสําคัญขอหน่ึงคือ เพ่ือพัฒนา
ความคิดสรางสรรคและจินตนาการสําหรับเด็ก รุสชอฟและสวอรทซ (Rueschoff and Swartz, อางใน วุฒิ             
วัฒนสิน  2539 : 64) กลาววา ศิลปศึกษาเปนวิชาท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนาศักยภาพดานความคิด
สรางสรรคของผูเรียนแตละคนโดยตรงและกิจกรรมทางศิลปะชวยใหผูเรียนกลาแสดงออกซ่ึงความคิด
สรางสรรคดวยตนเอง 
 การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน สามารถสงเสริมและพัฒนาไดดวยการฝกฝน 
อบรมและสรางบรรยากาศ การจัดส่ิงแวดลอมท่ีสงเสริมความเปนอิสระในการเรียนรู (สุเมตตา  คงสง 2543 : 2, 
อางอิง อารี  รังสินันท 2532 : 37 ) รูปแบบการสอนวิธีการตาง ๆ เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคไดพัฒนาข้ึน
โดยเฉพาะอยางยิ่งการฝกจะมีความสําคัญอยางยิ่งตอความคิดสรางสรรค ซ่ึง ทอแรนซ ( Torrance 1973,อางถึง
ใน ทองเลิศ  บุญเชิด 2541 : 2 ) เช่ือวา เราสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของบุคคลไดดวยกระบวนฝก การ
ฝกสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของบุคคลได เชน การฝกแกปญหาในทางสรางสรรค การใชเทคนิคระดม
สมอง การใชแบบฝกวาดภาพ การเลนเกม การใชบทเรียนสําเร็จรูปหรือชุดฝกความคิดสรางสรรค การฝกความ
ไวในการรูสึก ( Sensitivity  Training ) วิธีซินเนคติคส ( Synectic )  
 โปรแกรมวาดภาพทางคอมพิวเตอร (โปรแกรม Paint) เปนโปรแกรมสําเร็จรูปพ้ืนฐานท่ีสามารถใช
งานไดงายและมีคุณสมบัติในการใชงานดานสี รูปทรงตาง ๆ ไดดีซ่ึงเอ้ือตอการพัฒนาความสามารถทางศิลปะ
และความคิดสรางสรรค จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะกําหนดกิจกรรมโปรแกรมการวาดภาพบน
คอมพิวเตอรท่ีมีตอความสามารถทางศิลปะและความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ให
สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 (กรมวชิาการ 2544)  

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 กอนกับหลังการใช
กิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2 กอนกับหลัง การใช
กิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคหลังการใชกิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีระดับความสามารถพื้นฐานทางศิลปะแตกตางกัน 
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วิธีการศึกษา 

  1. แผนการจัดการเรียนรู  
   มีการดําเนินการดังน้ี 
   1.1. ศึกษาหลักสูตรหนังสือเรียน คูมือครู และขอบขายเน้ือหากลุมสาระ 
การเรียนรูศิลปะ  
   1.2. ศึกษาเอกสาร วารสาร ตํารา และรายงานผลการวิจยัท่ีเกีย่วของกบัความคิดสรางสรรค
เทคนิค วิธีการและหลักการท่ีจะสงเสริมพัฒนาความคิดสรางสรรคท้ังในประเทศและตางประเทศ ตลอดจนหา
ความรูจากผูเช่ียวชาญในดานความคิดสรางสรรค ศึกษาจากประสบการณดานการสอนของตนเอง 
   1.3 กําหนดวัตถุประสงคและการจัดทํากจิกรรมเพ่ือใหสอดคลองกับ สาระศิลปะและความคิด
สรางสรรคท่ีตองการพัฒนา และตองการสงเสริม ไดแก ความคิดริเร่ิม  ความคิดคลองแคลว  ความคิดยืดหยุน  
ความคิดละเอียดลออ   
   1.4 กําหนดเน้ือหารูปแบบและการดําเนินการจัดกิจกรรม กําหนดเวลาท่ีจะใชความคดิ
สรางสรรคเพ่ือใหสอดคลองกับลักษณะของผูเรียนและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวอยางเหมาะสมโดยแบง
ออกเปน 4 หนวย ใชเวลาท้ังหมด 24 คาบ คาบละ 50 นาที จํานวน 12 แผนดังน้ี  
 

ท่ี ช่ือหนวย จํานวนแผน จํานวนคาบ 
1 หนวยความคิดริเร่ิม 3 6 
2 หนวยความคลองแคลว 3 6 
3 หนวยความคิดยืดหยุน 3 6 
4 หนวยความคิดละเอียดลออ 3 6 

 รวม 12 24 
    
         1.5 สรางแผนการจัดการเรียนรู โดยแตละแผนมีองคประกอบ 8 ดาน ไดแก  
ช่ือแผน  ความคิดรวบยอด จดุประสงคการเรียนรู  คุณลักษณะอันพึงประสงคคุณธรรมจริยธรรม สาระ          
การเรียนรู กจิกรรมการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน และการวัดผลประเมิน  
     1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูและแบบการประเมินท่ีสรางเรียบรอยแลวไปใชผูเช่ียวชาญ 
ตรวจสอบเพ่ือใหคําแนะนํา จํานวน 5 ทาน  
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     1.7  เคร่ืองมือท่ีใชในการประเมินแผนการสอนเปนแบบประเมินความคิดเห็นชนิดมาตรา
สวนประมาณคา (Rating scale) โดยกําหนดเกณฑในการใหคะแนนแบบจัดอันดับคุณภาพแบงเปน 5 ระดับ 
      1.8  วิเคราะหคุณภาพโดยนําความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญจากการประเมิน 

แผนการสอนในแตละขอรายการมาหาคาเฉล่ีย ( ) และ คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และแปลความหมาย
โดยกําหนดคาเฉล่ียเปน 5 ระดับ 

X

  ผลการประเมินแผนการจดัการเรียนรูการใชกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรท่ีสงผลตอ
ความสามารถทางศิลปะและความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ของผูเช่ียวชาญพบวา 
แผนการจัดการเรียนการสอนจํานวน 12  แผน โดยภาพรวมมีความเหมาะสมมาก ไดคาเฉล่ีย 4.27 และคาสวน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.58 
    1.9 นําขอเสนอแนะเพ่ิมเติมของผูเช่ียวชาญมาปรับปรุงในดานขององคประกอบของแผนการ
สอนโดย การปรับการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรูใหมีความสอดคลองและครอบคลุมกับผลการเรียนรู
ท่ีคาดหวัง และเพ่ิมภาคผนวกของแตละแผน จากน้ันจึงจัดพิมพแผนการจัดการเรียนการสอนแบบมีสวนรวมท่ี
ปรับปรุงแลวเพ่ือนําไปใชสอนกับกลุมตัวอยางเพ่ือทําการวิจัยตอไป 
 2. แบบทดสอบความสามารถทางศิลปะ 
  มีการดําเนินการดังน้ี 
  2.1 ศึกษาเอกสารตําราเก่ียวกับการวดัผลประเมินผลและเน้ือหาสาระศิลปะ  
  2.2 สรางตารางวิเคราะหเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตองการวัดตามจุดประสงคการเรียนรู 
  2.3 สรางแบบทดสอบวัดความสามารถทางศิลปะใหสอดคลองกับเน้ือหา พฤติกรรมและ
จุดประสงค   
  2.4 นําแบบวดัใหผูเช่ียวชาญความถูกตองทางเน้ือหาจํานวน 5 ทานตรวจสอบพิจารณาความ
ถูกตองและความเหมาะสมและภาษาท่ีใช ตรวจสอบขอคําถามสอดคลองกับจุดประสงค ครอบคลุมเน้ือหา และ
ตรงตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีวิเคราะหไวโดยมีเกณฑการประเมิน 
   2.5 นําแบบทดสอบท่ีไดรับการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ มาคํานวณหาคา IOC แลวคัดเลือก
ขอสอบท่ีมีคา IOC ต้ังแต 0.50 ข้ึนไป ถือวาขอสอบมีความสอดคลองระหวางจุดประสงค กับเน้ือหา จะคัดเลือก
ไว  จากการคํานวณคา IOC พบวาแบบทดสอบจํานวน 81 ขอมีคา IOC มากกวา 0.50 จํานวน 67 ขอ ไดแก มีคา 
0.60 จํานวน 9 ขอ มีคา 0.80 จํานวน 10 ขอ มีคา 1.00 จํานวน 48 ขอ ซ่ึงถือไดวาแบบทดสอบจํานวน 67 ขอวัด
ไดตรงตามจุดประสงค และปรับปรุงขอสอบตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญในดานของการปรับขอคําถามและ
ขอความในตัวเลือกใหชัดเจน  
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  2.6 นําแบบทดสอบความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2  
จํานวน 67 ขอไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปท่ี 3 โรงเรียนเซนตฟรังซีสเซเวียรมัธ-โนทัย จํานวน 
30 คน แลวตรวจใหคะแนนจากแบบทดสอบโดยให 1 คะแนนสําหรับขอท่ีตอบถูก และให  0 คะแนน สําหรับ
ขอท่ีตอบผิด และรวมคะแนนของนักเรียนแตละคน แลวเรียงลําดับสูงสุด ถึงตํ่าสุด 
  2.7 นําผลคะแนนท่ีไดจากการตรวจไปวิเคราะหเปนรายขอเพ่ือหาคาความยาก (p)ซ่ึงมีคาตาม
เกณฑเทากับ 0.20 – 0.80 และคาอํานาจจําแนก (B) ซ่ึงมีคาตามเกณฑเทากับ 0.20 – 1.00  ซ่ึงผลจากการวิเคราะห
เปนรายขอแบบทดสอบมีคาความยากอยูระหวาง 0.13 – 1.00  และคาอํานาจจําแนก อยูระหวาง -0.29 – 1.00 
จากน้ันผูวิจยัจึงคัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากอยูระหวาง 0.30 - 0.80 และคาอํานาจจําแนกระหวาง 0.21 - 0.78 
ซ่ึงถือวาเปนขอสอบท่ีดี พบวามีขอสอบจํานวน 37 ขอ ซ่ึงตอมาผูวิจัยไดตัดขอสอบจํานวน 7 ขอออกเน่ืองจาก
เปนขอสอบขอท่ีคอนขางยาก และสามารถนํามาใชสอบไดไวจํานวน 30 ขอ 
  2.8 นําแบบทดสอบความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 จํานวน 30 ขอมา
จัดเรียงขอใหม แลวนําไปทดสอบกับนักเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนเซนตฟรังซีสเซเวียรมัธ
โนทัย  ไดนําแบบทดสอบมาหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบโดยใชวิธีของลิฟวิงตัน (Livingston 1972,                   
อางถึงใน ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ 2539 : 236) ไดคาความเช่ือม่ัน เทากับ 0.95 
  2.9 จัดพิมพแบบทดสอบความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ฉบับ
สมบูรณสําหรับไปใชเก็บขอมูลกับกลุมตัวอยางตอไป  
 3. แบบวัดความคิดสรางสรรค 
  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวจิัยไดนํา แบบทดสอบความคิด
สรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนส่ือแบบ ก ของทอแรนซ (Torrance Test  of Creative Thinking Figural Form 
A) ซ่ึงแปลเปนภาษาไทยและปรับปรุงโดย รศ.ดร.อารี  พันธมณี (กรมการฝกหัดครู. 2522: 48-51) เปน
แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนส่ือ แบบ ก ซ่ึงประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กจิกรรมท่ี 1 
การวาดภาพ กจิกรรมท่ี 2 การวาดภาพใหสมบูรณ กิจกรรมท่ี 3 การใชเสน ซ่ึงแบบทดสอบความคิดสรางสรรค
โดยอาศัยรูปภาพเปนส่ือแบบ ก ของทอแรนซ น้ันจะมีลักษณะ ดังน้ี 
  กิจกรรมชุดท่ี 1 การวาดจากส่ิงท่ีกําหนดใหซ่ึงเปนกระดาษสี รูปไข 1 รูปโดยเนนวาพยายามคิด
และวาดภาพท่ีไมมีใครเคยวาดมากอน วาดในส่ิงท่ีแปลกใหม แตกตางไปจาคนอ่ืนและนาสนใจพรอมกับต้ังช่ือ
ภาพท่ีวาดดวย พยายามคิดช่ือภาพท่ีแปลกใหมและนาสนใจท่ีสุด กําหนดเวลาให 10 นาที 
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  กิจกรรมชุดท่ี 2 การวาดภาพตอเติมใหสมบูรณจากส่ิงเราท่ีกําหนดใหเปนลายเสนรูปลักษณะตาง 
ๆ 10 รูปโดยพยายามคิดและตอเติมภาพใหแปลกใหม แปลกแตกตางไปจากคนอ่ืนนาสนใจและต่ืนเตนท่ีสุด 
พรอมกับต้ังช่ือภาพท่ีตอเติมเสร็จแลวใหแปลกใหมและนาสนใจท่ีสุดกําหนดเวลา 10 นาที 
  กิจกรรมชุดท่ี 3 การวาดภาพจากเสนคูขนานท่ีกําหนดให จํานวน 30 คู ซ่ึงเสนตรงคูขนานจะตอง
เปนสวนสําคัญของภาพ การตอเติมเสนน้ันสามารถตอเติมในระหวางเสนคูขนานบนเสนตรงคูขนาน หรือนอก
เสนตรงคูขนานก็ได โดยพยายามคิดและตอเติมภาพใหแปลกใหม แปลกแตกตางไปจากคนอ่ืน นาสนใจและ
ต่ืนเตนท่ีสุด พรอมกับต้ังช่ือภาพท่ีตอเติมเสร็จแลวใหมและนาสนใจท่ีสุด กําหนดเวลาให 10 นาที 
  ในการทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคท่ีผูวิจัยไดพัฒนามาจากแบบทดสอบความคิด
สรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนส่ือ แบบ ก ของทอแรนซ จากกิจกรรมท้ัง 3 ชุด ใชเวลารวมท้ังส้ิน 30 นาที 
  การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคท่ีผูวิจัยไดนํา
แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนส่ือ แบบ ก ของทอแรนซ น้ันจะไดใหคะแนนโดยแบง
ตามองคประกอบ 4 องคประกอบของความคิดสรางสรรค จากคูมือการตรวจของผูเช่ียวชาญดานความคิด
สรางสรรค คือ รองศาสตราจารย ดร.อารี พันธมณี ดังน้ี 
   1. ความคิดคลองแคลว (Fluency) การตรวจใหคะแนนความคิดคลองแคลวจะนับจากจํานวน
ภาพแตกตางกันอยางเห็นไดชัด ในกิจกรรมชุดท่ี 2  ความคิดคลองแคลวสูงสุดจะเทากับ 30 คะแนนและการ
ตรวจจะตองตรวจสอบดูวาภาพน้ันชัดเจนหรือไม ถาภาพซํ้ากันก็ใหคะแนนเพียงภาพเดียว 
   2. ความคิดยดืหยุน (Flexibility) เปนการตรวจใหคะแนนความยดืหยุน ใหนับจํานวนกลุม
หรือทิศทางของคําตอบตามหมวดตาง ๆ กลุมละ 1 คะแนน 
   3. ความคิดริเร่ิม (Originality) เปนการตรวจใหคะแนนความคิดริเร่ิม ข้ึนอยูกับความถ่ีทาง
สถิติของภาพท่ีแตกตางไปจากธรรมดา โดยดูท่ีภาพเปนหลัก ภาพท่ีซํ้ามากจะไดคะแนน 0 สวนภาพท่ีแตกตาง
จากรายการท่ีกําหนดไว จะไดคะแนนภาพละ 1 คะแนน ในท่ีน้ีใชคูมือตรวจของรองศาสตราจารย ดร.อารี    
พันธมณี 
   4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) การตรวจใหคะแนนดังน้ี คือแตละภาพใหคะแนน
ตํ่าสุด 1 คะแนนสวนรายละเอียดท่ีตอเติมภาพ เพ่ือขยายหรืออธิบายภาพไดชัดเจนยิ่งข้ึนคือ เปนการคิด
ละเอียดลออ โดยมีหลักเกณฑดังน้ี 
    4.1 สวนละเอียดทุก ๆ สวนแตถาซํ้ากันใหเพียง 1 คะแนน 
    4.2 ระบายสีเพ่ือเนนความสมจริงมากข้ึน 
    4.3 การแรเงาใชสีออนหรือแก 
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    4.4 การตกแตงประดับประดาภาพ ใหมีความหมายมากขึ้น 
    4.5 การตกแตงท่ีทําใหภาพเปล่ียนแปลงและมีความหมายสมบูรณยิ่งข้ึน 
    4.6 สวนรายละเอียดท่ีขยายเพื่อประกอบความเขาใจภาพยิ่งข้ึน 
   ในการนับคะแนนความคิดละเอียดลออนั้น ใหโดยการประมาณสเกล 4 สเกลในแตละ
กิจกรรมดังท่ีปรากฏในกระดาษตรวจใหคะแนน 
    ตัวอยาง กิจกรรมท่ี 1 สวนละเอียด 0-5 แหง = 1 คะแนน 6-12 แหง = 2 คะแนน 13-19 
แหง = 3 คะแนน คะแนนความคิดละเอียดลออไดจากคะแนนรวมของท้ัง 3 กิจกรรมโดยเฉล่ียคะแนนของสวน
ละเอียดน้ีจะเปน 9 คะแนน การหาความเช่ือม่ันการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคระหวางผูวจิัยกับ
ผูเช่ียวชาญ ในการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคผูวิจัยเปนผูฝกตรวจใหคะแนนกับผูเช่ียวชาญ โดยศึกษา
จากเกณฑดานความคิดสรางสรรคของ  
รศ.ดร.อารี  พันธมณี 

ขั้นตอนการดําเนินการทดลอง 
  1. จัดแบงกลุมนักเรียนตามความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะโดยดูจากคะแนนของนักเรียนท่ีได
จากการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ซ่ึงจําแนกเปนระดับความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะโดยวิธีการตัด
เกณฑตามหลักการการวดัผลแบบอิงกลุม แบงออกเปน 3 กลุม คือ 
   1.1 กลุมสูง   จํานวน   7  คน 
   1.2 กลุมปานกลาง จํานวน 16  คน 
   1.3 กลุมตํ่า   จํานวน   7  คน 
  2. ผูวิจัยทําการทดสอบความสามารถทางศิลปะ และความคิดสรางสรรคกอนการทดลองโดยใช
แบบทดสอบวดัความสามารถทางศิลปะ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน และแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค ตรวจเก็บ
คะแนนไวเพ่ือเปรียบเทียบกบัการทดสอบหลังการทดลอง 
  3. ดําเนินการทดลองซ่ึงผูวิจัยเปนผูทําการทดลองดวย โดยใชกิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบน
คอมพิวเตอร โดยผูวิจยัเปนผูดําเนินการสอนดวยตนเอง ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง คร้ังน้ีจะใชเวลาในการ
ทดลอง  12  คร้ัง คร้ังละ 1 ช่ัวโมง 40 นาที  เปนเวลา 12  สัปดาห ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2550 
  4. ผูวิจัยทําการทดสอบหลังการทดลองโดยใชแบบทดสอบ วิธีการทดสอบ และวิธีการตรวจให
คะแนน เชนเดียวกับการทดสอบกอนการทดลอง 
  5. นําผลการตรวจคะแนนหลังการทดลองกับกอนการทดลองมาวิเคราะหดังน้ี 
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   5.1  การเปรียบเทียบความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2          
กอนกับหลัง การใชกิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร ใชการทดสอบ t แบบกลุมตัวอยางไมเปนอิสระ
จากกัน (t-test  Dependent  Samples)  
   5.2 การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2 กอนกับ
หลัง การใชกจิกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร ใชการทดสอบ t แบบกลุมตัวอยางไมเปนอิสระจากกัน 
(t-test  Dependent  Samples)  
   5.3 การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคหลังการใชกิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบน
คอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีระดับความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะแตกตางกัน โดยใช
การวิเคราะหความแปรปรวน (Analysis of Variance) และการทดสอบรายคูดวยวิธีของ เชฟเฟ 
 

ผลการวิจัย 

 1. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรมี
ความสามารถทางศิลปะหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรมีความคิด
สรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังในภาพรวมและรายดานทุกดาน 
 3.นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีระดับความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะแตกตางกันหลังการไดรับ
การสอนโดยใหกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร  มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ี .05 และมีความแตกตางกันในดานความคิดคลองดานเดียว โดยนักเรียนท่ีมีความสามารถทางศิลปะ
ระดับสูงและปานกลางมีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวานักเรียนท่ีมีความสามารถทางศิลปะระดับตํ่า        
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

อภิปรายผลการวิจัย 

 ผลของการใชกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรท่ีสงผลตอความสามารถทางศิลปะและความคิด
สรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 สามารถแยกประเด็นหลักและนํามาอภิปรายไดดังน้ี 

1. ความสามารถทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยการใชกิจกรรม 
วาดภาพบนคอมพิวเตอรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตาม
สมมติฐานขอท่ี 1 แสดงใหเห็นวาการจัดกจิกรรมการการสอนโดยใชกจิกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรทําให
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 2.  ความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยการใชกิจกรรมวาด
ภาพบนคอมพิวเตอร และเม่ือแยกตามลักษณะของการคิดคือความคิดคลอง  ความยืดหยุน  ความริเร่ิม และ
ความคิดละเอียดลออ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐาน
ขอท่ี 2  แสดงใหเห็นวาการจัดกิจกรรมการสอนโดยใชกจิกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรทําใหความคิด
สรางสรรคของนักเรียนสูงข้ึน ท้ังน้ีเน่ืองจากกิจกรรมการวาดภาพบนคอมพิวเตอรท่ีผูวิจัยสรางข้ึนเปดโอกาสให
ผูเรียนแสดงออกทางความคิดอยางอิสระและมีรูปแบบกิจกรรมท่ีหลากหลาย ท้ังมีการกระตุนและเสริมแรงจาก
ผูสอนซ่ึงผลจากการสังเกตในขณะท่ีสอนพบวา  เม่ือผูเรียนทํากจิกรรมแลวไดรับการกระตุนจากผูสอน                
โดยวิธีการจูงใจใหคิดผูเรียนสามารถสรางผลงานออกมาไดอยางสรางสรรคมากข้ึน สอดคลองกับงานวิจยัของ  
ศิริลักษณ  จนัทอง (2547 : บทคัดยอ) และ ปรีชา  แกวมาลากุล (2550 : 67) พบวาความคิดสรางสรรคของผูเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนเชนกัน   
 3.  ความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะตางกัน 
ท่ีไดรับการสอนโดยใหกจิกรรมการวาดภาพบนคอมพิวเตอรมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ี 3 แสดงใหเห็นวาความคิดสรางสรรคของผูเรียนอาจมีผลมาจากระดับ
ความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะของผูเรียน และเม่ือพิจารณาเปรียบเทียบเปนรายคูกพ็บวาผูเรียนท่ีมี
ความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะระดับสูง และปานกลางจะมีความคิดสรางสรรคมากกวาผูเรียนท่ีมีความสามารถ
พ้ืนฐานทางศิลปะระดับตํ่า เพราะผูเรียนในระดับตํ่าจะไมคอยใชความคิดของตนเอง สังเกตไดจากผูเรียนกลุมน้ี
สวนใหญจะลอกเลียนแบบผลงานของเพ่ือน และจะสรางภาพไดจํานวนนอยและไมแปลกใหม อาจเน่ืองมาจาก
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 และเม่ือพิจารณาตามลักษณะการคิดของความคิดสรางสรรคปรากฏวา มีความคิดคลองเพียงความคิด
เดียวท่ีแตกตางกัน ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบเปนรายคูพบวา ผูเรียนท่ีมีความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะระดับสูงและ
ระดับปานกลาง มีความคิดคลองมากกวาผูเรียนท่ีมีความสามารถพ้ืนฐานทางศิลปะระดับออน อาจเปนเพราะ
ผูเรียนกลุมน้ีมีประสบการณเดิมอยูนอย สังเกตไดจากท่ีผูเรียนกลุมน้ีคิดถึงส่ิงของตามกิจกรรมท่ีกําหนดได
จํานวนนอย ซ่ึงสอดคลองกับ เจสดอทสมิท (West call and Smith 1964 : 2) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปน
ขบวนการทางสมองท่ีรวมประสบการณเดิมของแตละคนออกมา ซ่ึงเปนลักษณะของบุคคล และประกอบกับ
ผูเรียนบางคนไมคอยมีทักษะในการใชโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอร จึงทําใหผูเรียนสวนใหญเสียเวลาใน
การสรางภาพแตละภาพมาก เปนผลใหนักเรียนคิดจํานวนส่ิงของไดนอย 

 
ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช 
จากการวิจัยพบวานักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยการใชกิจกรรมวาดภาพบน 

คอมพิวเตอร โดยผูวิจยัมีขอเสนอแนะในการนําไปใช ดังน้ี 
  1. การสอนโดยการใชกิจกรรมการวาดภาพบนคอมพิวเตอร ครูผูสอนควรศึกษาข้ันตอนการ
สอนใหเขาใจกอนนําไปใช ควรปรับเน้ือใหสอดคลองกับความสามารถของผูเรียนกอน  
  2. กิจกรรมท่ีสงเสริมความคิดยืดหยุน โดยใหนักเรียนฝกกิจกรรมโดยใชจินตนาการของ
ตนเอง  ตามหัวขอท่ีกําหนด เปนกิจกรรมท่ีผูเรียนมีความกระตือรืนรนสนใจและต้ังใจทํากิจกรรม   ดังน้ันผูสอน
ไมควรจํากดัความคิดของผูเรียน ควรปลอยใหผูเรียนคิดอยางอิสระจึงจะทําใหผูเรียนแสดงความสามารถ
ทางดานการคิดไดอยางมีประสิทธิภาพขณะท่ีผูเรียนกําลังทํากิจกรรมตามใบงานตาง ๆ ผูเรียนบางคนมัก
เลียนแบบงานของเพ่ือน ผูสอนควรใหคําช้ีแนะและจูงใจใหผูเรียนใชความคิดของตนเองในการสรางงานแลว 
ชมเชยผลงานเพ่ือเปนการเสริมแรงใหกับผูเรียน 
  3. ผูสอนควรฝกใหนักเรียนใชเคร่ืองมือในโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรใหกับผูเรียนท่ี
ยังไมมีความชํานาญ นอกเวลาเพ่ือใหผูเรียนสามารถสรางงานไดตามความคิดของตนเอง 

 



วารสารสักทอง 
 

157 

  4. บรรยากาศในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการฝกควรเปนไปดวยความ
สนุกสนาน ใหอิสระและผูสอนควรกระตุนใหผูเรียนกลาแสดงความคิดของตนเอง 
 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
1. ควรเพ่ิมเวลาท่ีใชในการทดลองการวิจยัท้ังน้ีเน่ืองจากการวิจยัน้ีเปนการศึกษาผลของ 

การใชกิจกรรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรท่ีสงผลตอความสามารถทางศิลปะและความคิดสรางสรรค ตองอาศัย
ระยะเวลาในการทดลองเพ่ิมมากข้ึน 
   2. ควรศึกษาผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลัง
การใชกิจกรรมโปรแกรมวาดภาพบนคอมพิวเตอรกับเกณฑ เพ่ือเปนการศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรม 
  3. ควรมีการสรางกิจกรรมท่ีใชสําหรับการฝกความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 ในรายวชิาตางๆ เพ่ือเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียนอยางตอเน่ือง 
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