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บทคัดยอ 
 

 การวิจยัคร้ังนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อ  1) สรางและนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพวิเตอร
และเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครูตามแนวคิดซิปปาสําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  
2)เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
ครูโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดซิปปา กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือ  ผูเช่ียวชาญดานหลักสูตร
และการสอนจํานวน  6  คน  ผูเช่ียวชาญดานการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรจํานวน  17  คน และนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยาท่ีเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  ในภาค
เรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2551  จํานวน  29  คน  โดยสุมตัวอยางแบบเจาะจง  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้
ประกอบดวย  แบบสัมภาษณ  แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน  และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  วิเคราะหขอมูลโดยการหาคาเฉล่ียเลขคณติ  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และคา  t-test   
 ผลการวิจัยสรุปไดวา 
 1.  รูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครูตามแนวคิดซิป
ปาสําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  ประกอบดวย 
       -  วัตถุประสงค  7  ขอ มีดังนี้  เพื่อใหผูเรียน  1) มีความรูความเขาใจเกีย่วกับความหมาย  
ความสําคัญ  องคประกอบ  และพัฒนาการของคอมพิวเตอร   2) อธิบายเกี่ยวกับระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได 
อยางถูกตอง  3) มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรพื้นฐานไดอยางมีประสิทธิภาพ 4) สามารถ 
___________________________________________ 
*อาจารยประจําคณะครุศาสตร  มหาวทิยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
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ประยุกตใชอุปกรณคอมพิวเตอรตาง ๆในการประมวลผลขอมูล  การจัดการฐานขอมูลไดอยางถูกตอง  5) ใชงาน
และจัดการขอมูลบนอินเทอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ  6) สามารถส่ือสารขอมูลบนระบบอินเทอรเน็ตได  7) 
สามารถนําความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศไปประยุกตใชงานในวิชาชีพครูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
       -  เนื้อหาวชิา  9 บท มีดังนี้  บทท่ี 1 ความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอร  บทท่ี 2 เทคโนโลยีสารสนเทศ   
บทท่ี 3 ซอฟตแวร  บทท่ี 4 ฮารดแวร  บทท่ี 5 คอมพิวเตอรและการใชงาน  บทท่ี 6  โปรแกรมประยกุตและการ
ใชงาน  บทท่ี 7 การส่ือสารและระบบเครือขาย  บทท่ี 8 อินเทอรเน็ต  และบทท่ี  9 ฐานขอมูล 
       -  กระบวนการเรียนการสอนจัดตามแนวคิดซิปปา  7  ข้ันดังนี้ 1) ข้ันทบทวนความรูเดิม  2) ข้ัน
แสวงหาความรูใหม3) ข้ันการศึกษาและสรางความเขาใจขอมูล/ความรูใหม  และเช่ือมโยงความรูใหมกับความรู
เดิม  4) ข้ันการแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม  5) ข้ันการสรุปและจัดระเบียบความรู  6) ข้ันการแสดงผล
งาน  7) ข้ันการประยุกตใชความรู 
       -  การวดัและประเมินผล 5 วิธี  มีดังนี้  1) สังเกตการแสดงออกเปนรายบุคคลและกลุม  2) ประเมนิ
จากช้ินงาน  ผลงาน  รายงาน  และกระบวนการ  3) ประเมินจากการประชุมปรึกษา  หรือรวมมือกันระหวาง
ผูเรียนและผูสอน  4) การวัดและประเมินผลภาคปฏิบัติ  5) ประเมินโดยใชแบบทดสอบท้ังแบบอัตนัยและปรนัย 
 2.  ผลท่ีไดจากการนํารูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้นไปใช   พบวา  นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยธุยามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  หลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

คําสําคัญ :  รปูแบบการเรยีนการสอนตามแนวคิดซิปปา รายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 
                   สารสนเทศสําหรับคร ู    

 

Abstract 
 

 The  purposes  of  this  research  were  to  1) create  and  propose  the  instructional  model  of  the  Computer  and  
Information  Technology  for  teachers  course  by  the  CIPPA  concept  for  the  students  of  Phranakhon  Si  Ayutthaya  
Rajabhat  University. 2) compare  pretest  and  posttest  results. 
 The  research  object  comprised  of  the  experts  of  curriculum  and  instruction of  6 persons, the expert  of  
computer  teaching of  17  persons  and  the  29  students  who  study  Computer  and  Information  Technology  for  teachers  
subject  in  second  session  of  the  year  2008  which  were  purposively  randomed. The  instruments  used  to  collect  data  
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were  interviews  forms, evaluating  questionnaires  and  achievement  test. The  data  were  analyzed  by  using  mean,  
standard deviation  and  t-test. 
 The  research  study  revealed  the  followings : 
 1.  Instructional  model  consisted  of  
   -  seven  objectives  included  students  are  able to 1) have  knowledge  about element  and  development  of    
computer. 2) explain  about  information  technology. 3) have  knowledge  about  fundamental  of  computer. 4) apply  to  use  
computer  hardware. 5) manage  data  on  internet  6) communicate  on  internet  system  7) apply  knowledge  of  information  
technology  in  teaching  profession. 
   -  nine  units  of  content  included  1) computer  fundamental  2) information  technology  3) software  4) hardware   
5) computer  and  usability  6) application  program  and  function  7) network  and  communication  8) internet  9) database 
   -  seven  steps  of  CIPPA  model  included  1) revising  knowledge  2) searching  information  3) study  for  
understanding  of  new  knowledge  and  link  prior  knowledge  4) sharing  knowledge  5) generalizing  and  organizing  
knowledge  6) presenting  outcomes  7) applying  knowledge   
   -  five  ways  of  evaluation : 1) observe  the  behaviour  individually  and  group of  students.  2) evaluate  from  
output  and  processes.  3) evaluate  from  workshop  with  instructor  and  students. 4) evaluate  from  practical  parts. 5) 
evaluate  from  objective  and  subjective  tests. 
 2.  The  learning  achievement  of  students  obtained  after  teaching  Computer and  Information  Technology  for  
teachers  by  using  the  CIPPA  concept  was  higher  than  before  at  the  level  of  significance .01. 

  
Keyword :  Instructional  Model  by  the  CIPPA  Concept / the  Course  of  Computer  and                           
                   Information  Technology  for Teachers 

 

บทนํา 
 

 วิทยาการและความกาวหนาดานเทคโนโลยีสาร สนเทศท่ีเปล่ียนแปลงอยางตอเนื่อง วิถีการดําเนนิชีวิต
ท่ีตองเกี่ยวของกับเทคโนโลยีและการส่ือสาร  ความรูใหม ๆ ท่ีผูคนสนใจและอาจมีผลกระทบตอชีวิตประจําวัน
ของหลาย ๆ คน  ส่ิงเหลานี้ลวนเปนปจจยัสําคัญท่ีมีผลตอการจัดการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
และทําใหผูท่ีเกี่ยวของในการจัดการศึกษาทุกฝายจะตองทําความเขาใจ  เพื่อใหความรูแกผูเรียนในการปรับตัว
ใหเขากับความเปล่ียนแปลง (จินดาพร  หมวกหมื่นไวย, 2551 : 10) 
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 ความสําคัญของการศึกษาในระดับอุดมศึกษาคือการสงเสริมศักยภาพของนักศึกษาในการเรียนรู   การ
แสวงหาความรูเพื่อใหพรอมรับการเปล่ียนแปลงของสภาพสังคม  เศรษฐกิจและส่ิงแวดลอม โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ความสามารถในการสืบคนหาขอมูลท่ีตองการ  ทักษะการรูสารสนเทศ (information  literacy)  เปนทักษะการ
เรียนรูตลอดชีวิต  และเปนทักษะพื้นฐานของการเรียนรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิ- ภาพ  การมีทักษะการรู
สารสนเทศ  จึงเปนเสมือนการเปนผูมีปญญา  มีความสามารถในการคนควา  แกปญหาเฉพาะหนาได  จึงมีการ
กําหนดมาตรฐานการรูสารสนเทศของผูเรียนแตละระดับเพื่อสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการรูสารสนเทศตาม
มาตรฐาน  โดยทักษะการรูสารสนเทศเปนทักษะในการระบุความตองการ  คนหา  วิเคราะหและใชสารสนเทศ  
เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพการทํางานและการตัดสินใจ  เปนทักษะสําคัญในการรูวิธีการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ 
(น้ําทิพย  วภิาวิน, 2550 : 81) 
 คนท่ีจะอยูในสังคมสารสนเทศไดก็ควรตองมีการ ศึกษา  มีความรูความสามารถทางดานสารสนเทศ 
(นันทา  วิทวฒุิศักดิ์, 2550 : 17) 
 การรูสารสนเทศมีความสําคัญ  และถือเปนสมรรถ นะหลักของบุคคลในศตวรรษท่ี 21  ซ่ึงมีขอมูล
ขาวสาร  หรือสารสนเทศเปนหัวใจสําคัญ   และเทคโนโลยีสารสนเทศเปนพลังขับเคล่ือน  หรือปจจัยหลักท่ี
สงผลใหเกิดการปรับเปล่ียนในสังคม ท้ังสังคมโลกและสังคมไทย  เปนเหตุปจจยัท่ีกอให เกดิผลกระทบตอ
บุคคลและองคกรท้ังทางบวกและทางลบ  ในประเทศพฒันา  เชน สหรัฐอเมริกา  แคนาดา  เนเธอรแลนด  
ฟนแลนด  ออสเตรเลีย  สาธารณรัฐสิงคโปร  การรูสารสนเทศไดรับความสําคัญในระดับชาติอยางตอเนื่องมา
เปนเวลานาน  มีความต่ืนตัวในการสอน  การศึกษา  คนควาวิจยัเร่ืองการรูสาร สนเทศอยางกวางขวางในระดับ
สากล (ชุติมา  สัจจานันท, 2550 : 27)  การรูสารสนเทศเปนเคร่ืองมือสําคัญในการเรียนรูตลอดชีวิต (Breivik, 
1987 : 46) 
 Uslick  and  Walker (1994 : 25)  กลาววา   คอมพิวเตอรมีสวนชวยสงเสริมและอํานวยความสะดวกใน
การเรียนแบบผูเรียนเปนศูนยกลางเปนอยางมาก  สวน Chiu (1995 : 229)  กลาววา  ผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการมี
ปฏิสัมพันธกับเพื่อนจะมีความจําดีกวาผูเรียนท่ีเรียนตามลําพัง 
 McAlpine (2000 : 66)  ไดกลาววา การเรียนรูรวมกันเปนกิจกรรมหน่ึงท่ีผูเรียนตองมีความรับผิดชอบ
ในการเรียนรูของตนเองและมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนท้ังในกลุมและนอกกลุม  รวมท้ังใชประโยชนจากการมี
ปฏิสัมพันธเพื่อสรางงานและจัดการกับความรูท่ีไดมาใหสําเร็จลุลวง 
 การจัดการเรียนรูแบบซิปปา  เปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ  เปนกิจกรรมการ
เรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง  ชวยใหผูเรียนมีปฏิ- สัมพันธกับผูอ่ืนและส่ิงแวดลอม  
ผูเรียนมีโอกาสเคล่ือนไหวรางกาย  ผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการตาง ๆ ซ่ึงเปนทักษะท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต  
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และนําความรูไปใชในลักษณะใดลักษณะหนึ่งในสังคมและชีวิตประจําวัน  ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
เพิ่มเติมข้ึนเร่ือย ๆ  (ทิศนา  แขมมณี, 2548 : 11-23) 
 วิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  เปนวิชาบังคับพื้นฐานท่ีนักศึกษาคณะครุศาสตร
ทุกคนตองเรียน  เพื่อเปนพื้นฐานในการศึกษาวิชาอ่ืน ๆ ดงันั้นการจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพใน
รายวิชานีย้อมสงผลดีตอการแสวงหาความรูในรายวิชาอ่ืน ๆ และเปนตัวอยางท่ีดใีนการพัฒนารายวชิาอ่ืน ๆ
ตอไป  ผูวิจัยสนใจและตระหนักถึงความ สําคัญดังกลาว  จึงไดพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดซิป
ปาข้ึนมาเพื่อทดลองใชในการจัดการเรียนการสอนรายวิชานี้  เพื่อพัฒนาใหผูเรียนมีความรูควบคูไปกบัการมี
ทักษะและกระบวนการ   
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อสรางและนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับครูตามแนวคิดซิปปาสําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ศรีอยุธยา 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับครู  โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดซิปปา  
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดซิปปา   สามารถชวยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครูของนักศึกษามหาวทิยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยธุยาใหสูงข้ึน 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยเชิงทดลองมีรายละเอียดและข้ันตอนดังตอไปนี้  
 1. กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  ประกอบดวย   
  1.1  ผูเช่ียวชาญจากมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยาดานหลักสูตรและการสอน  จํานวน 
6  คน  และดานการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรจํานวน  17  คน 
  1.2  นักศึกษาภาคปกติ ระดบัปริญญาตรี  คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยธุยาท่ีเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  ในภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา  2551  จํานวน  29 คน  โดยวิธีสุมตัวอยางแบบเจาะจง 
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 2. ตัวแปรท่ีศึกษา  มีดังนี ้
  2.1  ตัวแปรอิสระ ไดแก  รูปแบบการเรียน การสอนตามแนวคิดซิปปาในรายวิชาคอมพิวเตอร
และเทคโน โลยีสารสนเทศสําหรับครู  
  2.2  ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับครูของนักศึกษามหาวทิยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยธุยา  
 3. ขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย 
 ข้ันตอนท่ี 1  ศึกษาความรูเกี่ยวกับการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
 ข้ันตอนท่ี 2  สรางรูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู
ตามแนวคิดซิปปา 
 ข้ันตอนท่ี 3  ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนราย วิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
ครูตามแนวคิด 
ซิปปาโดยผูเช่ียวชาญ 
 ข้ันตอนท่ี  4   นํารูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพวิเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู
ตามแนวคิดซิปปา  ไปทดลองใช 
 4. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
  4.1  แบบสัมภาษณ  เพื่อใชสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร   และ
ผูเช่ียวชาญทางดานหลักสูตรและการสอน   
  4.2  แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครูตามแนวคิดซิปปาสําหรับนักศึกษามหา- วิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา   
เพื่อใหผูเช่ียวชาญประเมินความเหมาะสม  โดยกําหนดคาระดับความเหมาะสมเปน  5  ระดับคือ  มากท่ีสุด  มาก  
ปานกลาง  นอย  และนอยท่ีสุด   
  4.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีเนื้อหาครอบคลุมคําอธิบายรายวิชา
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  แบบปรนัยจํานวน  100  ขอ 
 5. การวิเคราะหขอมูล 
  5.1  ขอคิดเหน็เกี่ยวกับความเหมาะสมของ รูปแบบการเรียนการสอน  โดยการหาคาเฉล่ียเลข
คณิต ( X )  และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  ซ่ึงแปลความหมายของคาเฉล่ียระดับความเหมาะสมของ
รูปแบบดังนี ้
    4.50-5.00   หมายถึง  รูปแบบมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
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    3.50-4.49   หมายถึง  รูปแบบมีความเหมาะสมมาก 
    2.50-3.49   หมายถึง  รูปแบบมีความเหมาะสมปานกลาง    
   1.50-2.49   หมายถึง   รูปแบบมีความเหมาะสมนอย 
    1.00-1.49   หมายถึง   รูปแบบมีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 
  5.2  เปรียบเทียบความแตกตางของผล สัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชรูปแบบ
การ-เรียนการสอนตามแนวคิดซิปปาในรายวิชาคอมพวิเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  โดยการหา
คา   t-test 
  5.3  หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยการหาคาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคา
ความเช่ือม่ันหาคาความยากงาย (p) ของแบบทดสอบ โดยใชเทคนิค 50 %  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ, 2550 : 113) 
     p     =      RH + RL 
                     nH +  nL  
  เม่ือ  p    แทน คาความยากงาย 

แทน จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง          RH  

แทน จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมตํ่า          RL 

แทน จํานวนผูตอบในกลุมสูง          nH 

แทน จํานวนผูตอบในกลุมตํ่า          nL 
   คาอํานาจจําแนก (r)ของแบบทดสอบ โดยใชเทคนิค 50 %  (พรรณี   ลีกิจวัฒนะ, 2550 : 115) 
     r      =       RH - RL 
                              nH  
  เม่ือ    r    แทน คาอํานาจจําแนก 

แทน จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง            RH  

แทน จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมตํ่า            RL 

แทน จํานวนผูตอบในกลุมสูง (ซ่ึงมีจํานวนเทากับกลุมตํ่า : nL )             nH 

 หาคาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  คํานวณจากสูตร KR-20  ของ  
คูเดอร  ริชารดสัน (Kuder-Richardson  Formula  20) (พรรณี     ลีกิจวัฒนะ,  2550 : 109) 
     rtt   =   k          1 -  ∑pq 
                    k – 1             S2 
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  เม่ือ    rtt แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 

แทน จํานวนขอของแบบทดสอบ                     k 
แทน สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ             p 
แทน สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ             q 
แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ             S2 

 

ผลการวิจัย 
 1.  รูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครูตามแนวคิดซิป
ปาสําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  ประกอบดวย  1) วัตถุประสงคจํานวน 7  ขอ  2) 
เนื้อหาวิชาจํานวน  9  บท  3) กระบวนการเรียนการสอนตามแนวคิดซิปปา  7  ข้ัน  4) วิธีการวัดและประเมินผล 
5 วิธี รายละเอียดดังตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1  แสดงคาเฉล่ียเลขคณิตและคาเบ่ียงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเกี่ยวกบัรูปแบบการ
เรียนการสอนรายวิชาคอมพวิเตอร 

และเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  
ระดับความเหมาะสม รายละเอียด 

X  S.D. ระดับ 
วัตถุประสงค 
1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความหมายความสําคัญ  
องคประกอบและพัฒนาการของคอมพิวเตอร                 4.65         0.65       มากท่ีสุด 
2. อธิบายเกี่ยวกับระบบเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง               4.74         0.54       มากท่ีสุด 
3. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรพื้นฐานไดอยางมีประสิทธิภาพ    4.83         0.39      มากท่ีสุด 
4. สามารถประยุกตใชอุปกรณคอมพิวเตอรตาง ๆในการประมวลผลขอมูล   
การจัดการฐานขอมูลไดอยางถูกตอง                   4.65         0.57      มากท่ีสุด 
5. ใชงานและจัดการขอมูลบนอินเทอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ                        4.83          0.39      มากท่ีสุด 
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ระดับความเหมาะสม รายละเอียด 

X  S.D. ระดับ 
6. สามารถส่ือสารขอมูลบนระบบอินเทอรเน็ตได                         4.70        0.56        มากท่ีสุด 
7. สามารถนําความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศไปประยกุตใชงานในวชิาชีพครู 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ                                                                               4.87        0.34        มากท่ีสุด 

รวม   4.75   0.50   มากท่ีสุด 
 
เนื้อหาวิชา 
บทท่ี 1 ความรูเกี่ยวกับคอมพวิเตอร             4.61         0.66        มากท่ีสุด 
   1.1  ความหมายของคอมพิวเตอร             4.70         0.56        มากท่ีสุด 
   1.2  ความสําคัญของคอมพิวเตอร                                                                4.52         0.67       มากท่ีสุด 
   1.3  พัฒนาการของคอมพิวเตอร              4.40         0.90          มาก 
   1.4  ประเภทของเคร่ืองคอมพิวเตอร                                                                4.61        0.66         มากท่ีสุด 
  1.5  องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร                                                               4.70         0.56         มากท่ีสุด 

รวม  4.59   0.68    มากท่ีสุด 
บทท่ี 2  เทคโนโลยีสารสนเทศ             4.65          0.57         มากท่ีสุด 
   2.1  นิยามเกีย่วกับเทคโนโลยีสารสนเทศ                                                               4.52         0.67         มากท่ีสุด 
   2.2  ความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ                                                 4.57         0.66         มากท่ีสุด 
   2.3  ขอบขาย หนาท่ี  และการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ                      4.70         0.56         มากท่ีสุด 
   2.4  ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ                                                 4.61         0.50         มากท่ีสุด 
   2.5  แนวโนมของเทคโนโลยีสารสนเทศในอนาคต               4.70         0.47         มากท่ีสุด 
   2.6  จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ           4.74         0.45         มากท่ีสุด 

รวม  4.64  0.55  มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 1  (ตอ) 
ระดับความเหมาะสม รายละเอียด 

X  S.D. ระดับ 
บทท่ี 3  ซอฟตแวร              4.43         0.66            มาก 
   3.1  ความหมายของซอฟตแวร                                                               4.39         0.89            มาก 
   3.2  องคประกอบดานซอฟตแวร                                                              4.35         0.71            มาก 
   3.3  ระบบปฏิบัติการ                                                                4.39         0.66            มาก 
   3.4  โปรแกรมอรรถประโยชน                                                               4.48         0.51            มาก 
   3.5  ซอฟตแวรประยกุต                                                                             4.83         0.39         มากท่ีสุด 
   3.6  ภาษาคอมพิวเตอร                                                                             4.43         0.73            มาก 

รวม  4.47  0.67      มาก 
บทท่ี  4  ฮารดแวร                                                                 4.61         0.66         มากท่ีสุด 
   4.1  ความหมายของฮารดแวร                                                                4.61         0.50         มากท่ีสุด 
   4.2  อุปกรณรับขอมูล                                                                             4.57          0.59         มากท่ีสุด 
   4.3  อุปกรณแสดงผล                                                                             4.65          0.49         มากท่ีสุด 
   4.4  อุปกรณการส่ือสาร                                                                             4.70          0.56         มากท่ีสุด                           
   4.5  หนวยประมวลผลกลาง                                                               4.57          0.51         มากท่ีสุด 
   4.6  อุปกรณเก็บขอมูลสํารอง                                                               4.70          0.47         มากท่ีสุด 

รวม  4.63   0.53   มากท่ีสุด 
บทท่ี  5  คอมพิวเตอรและการใชงาน                                                               4.57         0.66         มากท่ีสุด 
   5.1  การบริหาร การจัดการไฟลและโฟลเดอรดวย Windows  Explorer        4.39         0.78             มาก 
   5.2  การใชงานเดสกท็อป                                                                  4.30         0.70            มาก 
   5.3  การจัดการกับฮารดแวรและซอฟตแวร                                                 4.39          0.84            มาก 
   5.4  การจัดการกับเมาส คียบอรด วัน และเวลาของระบบ                   4.35         0.88             มาก 

รวม   4.40   0.77      มาก 
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ตารางท่ี 1  (ตอ) 
ระดับความเหมาะสม รายละเอียด 

X  S.D. ระดับ 
บทท่ี  6  โปรแกรมประยุกตและหนาท่ีการใชงาน            4.39         0.78           มาก 
  6.1  การจัดพมิพเอกสาร รายงาน ดวยโปรแกรม  Microsoft  Word          4.65         0.78        มากท่ีสุด 
   6.2  การนําเสนอผลงาน ดวยโปรแกรม  Microsoft  PowerPoint          4.61         0.66        มากท่ีสุด 
   6.3  การคํานวณ  การคิดเกรดดวยโปรแกรม  Microsoft Excel          4.70         0.63        มากท่ีสุด 

รวม   4.59   0.71   มากท่ีสุด 
บทท่ี  7  การส่ือสารและระบบเครือขาย                                                                4.43        0.73            มาก 
   7.1  ความหมายของการส่ือสาร                                                                 4.35        0.71            มาก 
   7.2  ประเภทของการส่ือสาร                                                                 4.26        0.86            มาก 
   7.3  องคประกอบของการส่ือสาร                                                                4.13        0.97            มาก 
   7.4  ขอบขายของการส่ือสาร                                                                 4.26        0.69            มาก 
   7.5  การเช่ือมตอคอมพิวเตอรในระบบเครือขาย             4.09       0.60             มาก 

รวม   4.25  0.76      มาก 
 บทท่ี  8  อินเทอรเน็ต               4.70        0.56          มากท่ีสุด 
   8.1  ความหมายของอินเทอรเน็ต                                                                4.43         0.73              มาก 
   8.2  ประวัตคิวามเปนมาของอินเทอรเนต็                                                               4.48         0.67              มาก 
   8.3  ประโยชนของอินเทอรเน็ต                                                               4.65          0.49         มากท่ีสุด 
   8.4  การเช่ือมตอเครือขายอินเทอรเน็ต                                                               4.61          0.50        มากท่ีสุด 
   8.5  เวิลดไวดเว็บกับเว็บบราวเซอร             4.57         0.51         มากท่ีสุด 
   8.6  การคนหาขอมูลบนอินเทอรเน็ต                                                               4.70          0.47        มากท่ีสุด 

รวม  4.59  0.56   มากท่ีสุด 
บทท่ี  9  ฐานขอมูล               4.26       0.86              มาก 
   9.1  หนวยของขอมูล                                                                 4.17       0.72              มาก 
   9.2  ชนิดของขอมูล                                                                 4.17       0.72              มาก 
   9.3  การประมวลผลขอมูล                                                                4.26       0.69              มาก 
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 ตารางท่ี 1  (ตอ) 
ระดับความเหมาะสม รายละเอียด 

X  S.D. ระดับ 
9.4  ประเภทของแฟมขอมูล                                                                4.04          0.56          มาก 
   9.5  ความหมายของฐานขอมูล                                                                4.17           0.49         มาก 
   9.6  ประเภทของฐานขอมูล                                                                4.30           0.63         มาก 

รวม   4.20 0.67     มาก 
 
กระบวนการเรียนการสอน 
1. ข้ันทบทวนความรูเดิม 
    1.1  ใหผูเรียนนําเสนอความรูเดิมของตนเองดวยวิธีการตาง ๆ  
เชน ตอบคําถาม, เลาเร่ือง, อธิบาย ฯลฯ                   4.04       0.37             มาก 

รวม   4.04  0.37      มาก 
2. ข้ันแสวงหาความรูใหม 
   2.1  ผูสอนแนะนําแหลงเรียนรูท่ีหลากหลาย เชน  เครือขายอินเทอรเน็ต   
หองสมุด รานหนังสือ ฯลฯ                  4.17        0.65             มาก 
   2.2  ใหผูเรียนเลือกแหลงเรียนรูดวยตนเอง                                                   4.17        0.72             มาก 
   2.3  ใหผูเรียนอธิบายวิธีการแสวงหาขอมูล                                                   4.30        0.70             มาก 
   2.4  ใหผูเรียนรวบรวมขอมูลจากแหลงเรียนรูท่ีใช              4.13       0.92             มาก 

รวม   4.20     0.74        มาก 
3.  ข้ันการศึกษาและสรางความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและเช่ือมโยงความรู 
ใหมกับความรูเดิม 
  3.1  ใหผูเรียนสรางความเขาใจในขอมูล โดยใชทักษะการคิดตาง ๆ  
ในการสรางความหมายของขอมูล                   4.17        0.72           มาก 
  3.2  ใหผูเรียนเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม              4.13       0.69            มาก 

รวม    4.15   0.70       มาก 
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ตารางท่ี 1  (ตอ) 
ระดับความเหมาะสม รายละเอียด 

  X  S.D. ระดับ 
4.  ข้ันแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม 
  4.1  ใหผูเรียนไดแลกเปล่ียนเรียนรูในระบบกลุม           4.22          0.67          มาก 
  4.2  ใหผูเรียนสรุปองคความรูของกลุม                                                               4.17          0.78         มาก 
  4.3  ใหผูเรียนเลือกรูปแบบการนําเสนอผลงานของกลุม          4.22          0.90          มาก 

รวม  4.20    0.78     มาก 
5.  ข้ันสรุปและจัดระเบียบความรู 
  5.1  ใหผูเรียนสรุปความรูใหม  และจัดระเบียบความรู           4.04          0.98         มาก 
  5.2  ใหผูเรียนประเมินกระบวนการและผลการทํางานของตนเอง          4.22          0.85         มาก 
  5.3  ใหผูเรียนกําหนดแผนการทํางานของตนเอง            4.22          0.80         มาก 

รวม  4.16    0.87     มาก 
6.  ข้ันการแสดงผลงาน   
  6.1  ใหผูเรียนเลือกวิธีการนําเสนอความรูใหมของตนเอง           4.13          0.92         มาก 
  6.2  ใหผูเรียนวิเคราะหการทํางานของตนเอง            4.30          0.93         มาก 
  6.3  ใหผูเรียนกําหนดแนวทางในการทํางานของตนเองในคร้ังตอไป         4.04          0.93         มาก 

รวม   4.16    0.92     มาก 
7.  ข้ันประยุกตใชความรู 
  7.1  สงเสริมใหผูเรียนนําความรูไปใชในสถานการณใหม ๆ            4.17         0.89         มาก 
  7.2  กระตุนใหผูเรียนศึกษาหาความรูเพิ่ม                                                                4.52         0.59        มากท่ีสุด 
  7.3  ผูเรียนรายงานผลการใช                                                                 4.48         0.67          มาก                         

รวม  4.39   0.73      มาก 
วิธีการวัดและประเมินผล 
1.  สังเกตการแสดงออกเปนรายบุคคลหรือรายกลุม                        4.57         0.79         มากท่ีสุด 
2.  ประเมินจากช้ินงาน  ผลงาน  รายงานและกระบวนการ           4.61        0.66          มากท่ีสุด 
3.  การประชุมปรึกษา หรือรวมมือกันระหวางผูเรียนและผูสอน          4.26        0.54            มาก 
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ตารางท่ี 1  (ตอ) 
ระดับความเหมาะสม รายละเอียด 

  X  S.D. ระดับ 
4.  การวัดและประเมินผลภาคปฏิบัติ                                                               4.52          0.59       มากท่ีสุด 
5.  ประเมินโดยใชแบบทดสอบท้ังแบบอัตนัยและปรนัย           4.65         0.49        มากท่ีสุด 

รวม  4.52   0.63  มากท่ีสุด 
 
 2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับครู  ท่ีใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดซิปปาสําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยธุยา  เปนดังตารางท่ี 2 
 
   ตารางท่ี 2   แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

การทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ n X  S.D. t 
กอนเรียน 29 43.97 4.26 9.27** 
หลังเรียน 29 64.14 11.41  

   **  คา  t  มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
                 ( คาวิกฤตของ  t  ท่ีระดับ  .01,  df  28  =  2.46) 
 

อภิปรายผล 
 ผลการวิจัยคร้ังนี้แบงเปน 2 ข้ันตอนคือ 
 ข้ันตอนท่ี 1  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับครู  ตามแนวคิดซิปปา ประกอบดวย 

1. วัตถุประสงค 7 ขอ  ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ ตอวตัถุประสงคดังกลาวมีคาเฉล่ียโดยรวมอยูใน
ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด  ซ่ึงสอดคลองกับประยูร  บุญใช (2544 : 35)  ท่ีกลาววาจุดประสงคของรูปแบบ
การสอนเปนสวนท่ีระบุถึงความคาดหวังท่ีตองการใหเกดิข้ึนจากการใชรูปแบบการสอน  Kemp (1971 : 128) 
ระบบการเรียนการสอนประกอบ ดวย การกําหนดหัวขอท่ีจะสอนและเขียนจุดประสงคท่ัวไป  ระบุจุดประสงค
ของการสอน โดยเนนวาจะตองเขียนออกมาในลักษณะของจุดประสงคเชิงพฤติกรรม   เลือกกิจกรรมและแหลง
วิชาการสําหรับการเรียนการสอน เพื่อจะนาํเนื้อหาวิชาไปสูจุดประสงคท่ีวางไว   และสอดคลองกับ  Steven J. 
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McGriff (2000 : 264)  ท่ีกลาววา  การออกแบบการเรียนการสอนในข้ันการวิเคราะหตองมีการกําหนด
วัตถุประสงคการเรียน   
 2. เนื้อหาวิชาจาํนวน  9 บท  ซ่ึงความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญตอเนื้อหาวชิาในแตละบท   มีคาเฉล่ีย
โดยรวมอยูในระดับความเหมาะสมมากและมากท่ีสุด   จะเหน็วาในการกําหนดเนื้อหาวิชา ผูวจิัยไดกําหนดให
ครอบคลุมคําอธิบายราย วิชาของหลักสูตรและจุดประสงคของการเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับ  Kemp (1971 : 128)  
ท่ีกลาววา   การกําหนดระบบการเรียนการสอนตองกําหนดเนื้อหาวิชาท่ีเอ้ืออํานวย  สนับสนุนจุดประสงคในแต
ละขอ  และประยูร  บุญใช (2544 : 35) กลาววา  เนื้อหาเปนสวนท่ีระบุถึงเนื้อหาและกจิกรรมตาง ๆ ท่ีจะใชใน
การจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคของรูปแบบการสอน  สอดคลองกับ  Steven J. McGriff (2000 
: 264) กลาววา การออกแบบการเรียนการสอน ไดแก  การเลือกวิธีการเรียนการสอน  การเลือกเนื้อหาและส่ือ
การสอน   
 3.  กระบวนการเรียนการสอน 7 ข้ันตอนตามแนวคิดซิปปา  มีความเหมาะสมท่ีสอดคลองกับความ
คิดเห็นของผูเช่ียวชาญโดยรวม  ซ่ึงอยูในระดับความเหมาะสมมากและมากท่ีสุด 
 4. วิธีการวัดและประเมินผล  มี  5 วิธี  ซ่ึงความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญตอวิธีการวัดและประเมินผลมี
คาเฉล่ียโดยรวมอยูในระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด  สอดคลองกับ ประยูร  บุญใช (2544 : 35)  ท่ีกลาววา  การ
วัดและการประเมิน ผล  เปนสวนท่ีประเมินถึงประสิทธิผลของรูปแบบการสอน  และ Kemp (1971 : 128)  
ระบบการเรียนการสอนประกอบ ดวยการประเมินผลการเรียนของผูเรียนวาบรรลุตามจุดประสงคท่ีตั้งไวเพยีงใด 
 ข้ันตอนท่ี 2  การทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับครูของ นักศึกษาคณะครุศาสตรมหาวิทยาลัยราชภฏัพระนครศรีอยุธยา ช้ันปท่ี 1 จํานวน  29  คน  โดยใช
รูปแบบการเรียนการสอนจากข้ันตอนท่ี 1  ผลการทดสอบพบวานกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของปญจาภรณ  อินจรัญ (2549 : 
บทคัดยอ) ท่ีพบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนดวยชุด
กิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษโดยใชรูปแบบซิปปา  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน  และสูงกวาเกณฑคะแนนท่ี
กําหนดโดยผูเช่ียวชาญ  นกัเรียนมีพฤติกรรมตามกระบวนการเรียนรูทางภาษา  ครบทั้ง 5 ดานมากกวารอยละ 80  
เจตคติตอวิชาภาษา อังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  หลังเรียนดวยชุดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษ
โดยรูปแบบซิปปาอยูในระดบัดี  สุพงษ  บุษดี (2549 : บทคัดยอ) พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ ตอการเรียน
ดวยแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา  เร่ืองกาพยยานี 11  ประกอบภาพสํานวน  สุภาษิตและคําพังเพย  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 อยูในระดับ มาก  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบซิปปา
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม  สามารถทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  สนอง  กาศรี 
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(2549 : บทคัดยอ)  พบวา  ผลการใชแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปาช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  เร่ืองยุว
กาชาด  ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  พไิลวรรณ  สถิต (2548 : บทคัดยอ) พบวา  นักเรียนท่ี
เรียนดวยแผนการเรียนรูคณติศาสตรโดยใชรูปแบบการสอนแบบซิปปา  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา
นักเรียนท่ีเรียนโดยใชรูปแบบการสอนของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  สาวิตรี  ยิ้มชอย (2548 
: บทคัดยอ)  พบวา  การจดัการเรียนรูแบบโมเดลซิปปามีผลทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  และความคิดสรางสรรคสูงกวาการใชวีธีสอนแบบปกติ   สุภาพ  
เวหา (2548 : บทคัดยอ)  พบวา  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2  ท่ีจัดการเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอน
แบบซิปปา  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   ศุภิสรา  วิริไฟ (2548 : 
บทคัดยอ)  พบวา ผลการฝกทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษโดยการจดัการเรียนรูตามรูปแบบซิปปาของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปท่ี 1  หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01  และอัญชลี  สอนชา (2548 : บทคัดยอ)  พบวา  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  มีความพงึพอใจตอ
การจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบซิปปาอยูในระดับมาก   นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
ขอเสนอแนะท่ัวไป 
 จากการศึกษาคร้ังนี้  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะซ่ึงอาจจะเปนประโยชนตอผูท่ีเกี่ยวของกบัการศึกษาดงันี้ 
 1.  การจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพวิเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครูนอกจากการ
บรรยายและสาธิตหนาช้ันเรียนแลว  ควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาเพิ่มเตมิดวยตนเอง  และการฝก
ปฏิบัติของผูเรียนในช้ันเรียนจะสามารถพัฒนาทักษะในการปฏิบัติงานดานคอมพิว -เตอรไดมาก  ดงันั้นอุปกรณ
คอมพิวเตอรตองมีคุณภาพดแีละเพยีงพอกบัจํานวนนักศึกษาท่ีเรียน 
 2.  ในการปฏิบัติงานของผูเรียนในช้ันเรียน  จากแบบฝกหัดท่ีผูสอนกําหนดตองปฏิบัติอยางสมํ่าเสมอ  
ควรศึกษาการเปล่ียนแปลงของโปรแกรมและพัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ีใชอยูเสมอ 
 3.  ในการจดัการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับครู  ควรมีการ
พัฒนาหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอนอยางสมํ่าเสมอ  เนื่องจากลักษณะวิชาคอมพิวเตอรตอง
สอดคลองกับการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรซ่ึงมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง 
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยในคร้ังตอไป 
 1.  ควรศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในรูปแบบอ่ืน ๆ เพือ่เปรียบเทียบกับรูปแบบท่ีเคย
ศึกษา 
 2.  ควรนําแนวคิดซิปปาไปใชจัดกระบวนการเรียนการสอนวิชาทางดานคอมพิวเตอรในรายวิชาอ่ืน ๆ 
ตอไป 
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