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บทคัดยอ 
 
 การวิจยัคร้ังนีมี้วัตถุประสงคเพื่อ 1)  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคา
โครงโครงงานคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ตามเกณฑ 80/80  2)  เพื่อเปรียบเทียบทักษะ
การคดิเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพวิเตอรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  กอนและหลังการสอนโดยใช
ชุดฝก  3)  เพือ่ประเมินคุณภาพของเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอรท่ีนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6ไดพัฒนาขึ้น
หลังจากการสอนโดยใชชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย
โดยแบงออกเปน  2  ข้ันตอนคือ ตอนท่ี 1 สรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครง
โครงงานคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  6  โดยผูวิจัยไดนําชุดฝกทักษะท่ีสรางข้ึนไปให
ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ  และนําไปทดลองใชกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  แบบหนึ่งตอหนึ่ง  และแบบ
กลุมเพื่อหาประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะกอนนําไปทดลองใช  ตอนท่ี 2  ศึกษาผลของการใชชุดฝกทักษะการคิด
เพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  ในข้ันตอนนี้ผูวจิยัไดนําชุดฝก
ทักษะไปทดลองใชกับนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนแมปะวิทยาคม  อําเภอแมสอด  จังหวดัตาก  
จํานวน  30  คน  โดยทดสอบทักษะการคิดกอนและหลังการใชชุดฝก  แลวนําขอมูลที่ไดไปวิเคราะหหา 
 
 
 

__________________________________________________________________________________________ 
*มหาบัณฑติ สาขาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 
ผูควบคุมวทิยานิพนธ มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร**



 110 
 

ประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะ  เปรียบเทียบความแตกตางของทักษะการคิดกอนและหลังเรียน  และประเมินเคา
โครงโครงงานคอมพิวเตอร 
 ผลการวิจัยพบวา 
  1.   ชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 6  มีลักษณะเปนส่ือประกอบการเรียน โดยจัดเรียงเนื้อหาและกจิกรรมตามข้ันตอนของการพัฒนาเคาโครง
โครงงานคอมพิวเตอร  มีท้ังหมด 3 ชุดฝก  เพื่อฝกทักษะการคิดวิเคราะห  คิดสังเคราะห  และการคิดสรางสรรค  
และมีความเหมาะสมในระดบัมาก  เม่ือนําไปหาประสิทธิภาพ พบวา ชุดฝกทักษะท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ  
80.10/80.00  เปนไปตามเกณฑ  80/80  ท่ีไดกําหนดไว  
  2.   นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร
มีทักษะการคิดสูงกวากอนสอน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  3.   ผลการประเมินคุณภาพของเคาโครงโครงงานท่ีนักเรียนพฒันาข้ึนในภาพรวม อยูในระดับ
มาก ( = 3.60)  X

 

คําสําคัญ   :  ชุดฝกทักษะการคิด / เคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร 
 

ABSTRACT 
 
 The purposes of this research were 1) to construct and investigate the efficiency of thinking module on 
the computer project outline for grade XII students,  2) to compare a thinking skill to develop the computer 
project outline for grade XII students before  and  after  using thinking module,  and  3) to evaluate quality of 
the computer project outline developed by grade XII students after studying the thinking module.  The research 
was divided into two stages as follows: 1) Constructing and investigating the efficiency of thinking module on 
the computer project outline for grade XII students.  The researcher sent a thinking module to specialists for 
checking and then tested the module with grade XII students, by one by one method and by group method  for 
finding the efficiency of the module before trying  out  the  module.  2) Studying a result of thinking module 
on the computer project then analyzing data for finding the efficiency  
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of learning package, comparing thinking skill before and after using thinking module, then sending the 
computer project outline to specialists to find the quality of the module.  The subject consisted of 30 students 
of Maepawitthayakhom school, Maesot district, Tak Province.  
 The research findings were as follow : 
   1.   The thinking module on the computer project outline for grade XII students was a learning 
media on a computer project outline development  including  3 modules : analytic thinking, synthetic thinking 
and creative thinking.  The efficiency of  the module was 80.10/80.00 as high was higher than the expected 
standard level of 80/80. 

  2.   Student’s thinking skill was found significantly higher at the level of  0.01. 
  3.  The overall quality of the module at a was high level  ( x = 3.60). 

 

KEYWORDS  :  Thinking Module / The Computer Project Outline 
         

บทนํา 
 
 ปจจุบันเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาททางการศึกษามากข้ึน  ไมวาจะเปนการใชโทรทัศน  วิดีทัศน  
เคร่ืองฉายภาพนิ่ง  การใชดาวเทียมในการสงสัญญาณเพื่อการศึกษาทางไกล  และส่ิงหนึ่งท่ีเขามามีบทบาท
สําคัญในทุก ๆ สวนของวงการศึกษาคงจะเปนการใชคอมพิวเตอรในสถานศึกษาท่ีนิยมใชกันท้ังงานดานบริหาร  
การจัดเก็บทะเบียนบุคลากร  ครู และนักเรียน  งานบริการหองสมุด  งานโสตทัศนูปกรณ  และภาระหนึ่งท่ีสําคัญ
ก็คือ  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอรใหกบันักเรียน  (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี  2542 : 12)  จากการสํารวจสภาพและความพรอมในการใชงานคอมพิวเตอรและระบบอินเตอรเน็ต
ของโรงเรียนมัธยมศึกษา ท่ัวประเทศ  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  2544 : 80 – 135)  สรุปไดวา  
การเรียนการสอนคอมพิวเตอรนั้น  มุงเนนท่ีการใชงานคอมพิวเตอรสําหรับสํานักงานเปนหลัก  โดยโปรแกรมที่
มีการเรียนการสอนมากท่ีสุดเปนโปรแกรมสําเร็จรูปของชุดไมโครซอฟตเปนหลัก นอกจากนี้รอยละ  53.2  ของ
โรงเรียนท่ัวประเทศมีการกําหนดใหนักเรียนใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนวิชาอ่ืน ๆ ดวย  โดยวิชาท่ีใช
คอมพวิเตอรมากท่ีสุดเปนวชิาสังคมศึกษา  ตามดวยวิทยาศาสตร ภาษาไทย  และภาษาอังกฤษ  ฯลฯ  โดยกิจกรรม
หลักท่ีกําหนดใหนกัเรียนทําดวยคอมพิวเตอรคือ งานพิมพเอกสาร/รายงาน  รองลงมาในอัตราสวนท่ีต่ํามาก  คือ  การ
ทําแผนภูมิ  ซ่ึงจะพบวา นักเรียนไทยใชคอมพิวเตอรในฐานะเดียวกับเคร่ืองพิมพดีดมากกวาท่ีจะไดใชทํางานอ่ืน ๆ  
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ท่ีซับซอนและไดฝกทักษะความคิดมากกวานั้น  และจากการวิจยัในคร้ังนี้ผลของการวิจัยท่ีสําคัญอีกประการ
หนึ่งท่ีพบคือ  นักเรียนท่ีเรียนคอมพิวเตอรมีความสนใจและต้ังใจเรียนมาก  และมีความสามารถในการรับรูและ
เขาใจคอนขางดี  แตมีความคิดสรางสรรคในระดับปานกลาง  โดยพิจารณาจากการท่ีนักเรียนสามารถนําความรู
ท่ีไดรับไปประยุกตใชโดยไมตองสอนในโรงเรียนสวนใหญประเมินวา  โอกาสการใชคอมพิวเตอรในการเรียน
วิชาอ่ืน ๆ ของนักเรียนอยูในระดับปานกลาง – คอนขางตํ่า  แตยังมีความคาดหวังวา  นักเรียนอาจจะไดใช
ประโยชนจากกคอมพิวเตอรในชีวิตจริงมากกวาท่ีใชในการเรียนเล็กนอย  โดยใหสาเหตุวา  การเรียนในรายวิชา
คอมพิวเตอรเปนการเรียนท่ีมีสีสันกวาวิชาอ่ืน ๆ และใหความรูสึกถึงความทันตอยุคสมัย จึงทําใหนักเรียนสนใจ
และต้ังใจเรียน แตเนื่องจากการเรียนวิชาอ่ืน ๆ ไมไดกําหนดชัดเจนใหใชคอมพิวเตอร  ตลอดจนขอจํากัดการใช
โปรแกรมสําเร็จรูปของครูผูสอน  จึงทําใหนักเรียนไมมีโอกาสไดฝกใชความคิด  หรือใชงานคอมพิวเตอรในวิชา
อ่ืน ๆ  มากนัก 

จากสภาพปญหาดังกลาว  แนวทางหน่ึงท่ีจะชวยใหการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน
คอมพวิเตอรใหสอดคลองกบัรายวชิาอ่ืน ๆ และพฒันาความคิดของผูเรียนไปในเวลาเดยีวกนั  คงจะเปนเร่ืองของ
การบูรณาการองคความรูตาง ๆ เขาดวยกนั  ซ่ึงถือไดวาเปนกิจกรรมการเรียนรู  ท่ีมุงใหผูเรียนเช่ือมโยงความรู  
ความคิด  ทักษะและประสบการณท่ีมีความหมายหลากหลายและสัมพันธกันเปนองครวม  เพื่อใหผูเรียนเห็นแจง  
รูจริงในส่ิงท่ีศึกษา  สามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตจริงได  การจดัการเรียนรูโดยการทําโครงงาน  ก็จัดเปนการ
เรียนรูแบบบูรณาการรูปแบบหน่ึงท่ีผูเรียนจะตองนําความรู  วิธีการและทักษะกระบวนการจากกลุมสาระการ
เรียนรูตาง ๆ มาบูรณาการ เพ่ือกําหนดแผนการทํางานและสรางสรรคงานออกมา (สํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาข้ันพืน้ฐาน 2547 : 16) ซ่ึงเม่ือนํารูปแบบการจดัการเรียนรูโดยการทําโครงงานมาใชในรายวิชา
คอมพิวเตอรแลว ก็อาจจะมีความแตกตางกันในดานเนื้อหาและรายละเอียด ซ่ึงสถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (2546 : 88)  ไดใหความหมายของโครงงานคอมพิวเตอรไววา เปนกจิกรรมอิสระ 
ท่ีผูเรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจโดยใชทักษะตลอดจนประสบการณของผูเรียนดานคอมพิวเตอรและ
ซอฟตแวรในการแกปญหาตาง ๆ  ผูเรียนจะตองวางแผนดําเนนิงาน  ศึกษา  พัฒนาโปรแกรม  หรืออุปกรณท่ี
เกี่ยวของ 
 ข้ันตอนในการทําโครงงานประกอบดวย การคิดและเลือกหัวขอเร่ืองโครงงาน  การศึกษาเอกสารที่
เกี่ยวของ  การเขียนเคาโครงของโครงงาน  การปฏิบัติโครงงาน  การเขียนรายงาน และการประเมินโครงงาน  ซ่ึง
ข้ันตอนท่ีสําคัญของการทําโครงงานนี้จะเปนเร่ืองของการเลือกหัวขอหรือเร่ืองท่ีจะทํา  ซ่ึงผูเรียนจะตองคิดและ
เลือกดวยตนเอง  ซ่ึงอาจจะศึกษาจากแหลงเรียนรู  สภาพแวดลอมใกล ๆ ตัวเราหรืออาจจะไดมาจากการฟง
ขาวสารทางวทิยุ  โทรทัศน  หลังจากนัน้จะตองทําการศึกษาขอมูลเพิ่มเติมและกําหนดเขียนเปนเคาโครง
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โครงงาน  ซ่ึงจะชวยใหโครงงานประสบความสําเร็จไดมากข้ึน (ชาตรี เกิดธรรม  2547 : 9 – 14)  ซ่ึงสอดคลอง
กับอศิภรณ  อินทรมณี (2549 : 43)  ท่ีกลาวไววา  กระบวนการเรียนรูโดยใชโครงงาน  สามารถแบงออกไดเปน
ระยะสงสัยใครรู ระยะสานสูโครงงาน  และระยะสรุปผลโครงงาน  โดยระยะสงสัยใครรูจะถือวาเปนจุดเร่ิมตน
ของการเรียนรูโดยโครงงานและเปนระยะท่ีสําคัญท่ีสุด  ท้ังนี้เพราะหากนักเรียนสามารถกําหนดจดุเร่ิมตนเพื่อ
ทําโครงงานไดชัดเจนและเหมาะสมแลว  ก็จะทําใหเกิดความสําเร็จในการทํางานไดอยางรวดเรว็  ครูจะตองเปน
ผูสรางความสนใจใหเกดิข้ึนในตัวผูเรียนอยางอัตโนมัติเพื่อนําไปสูคําถามหรือปญหาท่ีตองการคนควาหาคําตอบ
ในเร่ืองตาง ๆ เปดโอกาสใหผูเรียนไดวางแผนจัดทําโครงรางใหเกดิเปนรูปธรรมท่ีจะนําไปสูการปฏิบัติ  ครู
จะตองชวยใหนักเรียนวางแผนและจัดทําโครงรางโครงงานใหประสบความสําเร็จในเบ้ืองตนกอน แลวจึงคอย
ใหนกัเรียนปฏิบัติตามแผนท่ีไดรวมกนักําหนดไว  

ปญหาอยางหนึ่งท่ีพบในการสอนโครงงาน ก็คือ นักเรียนคิดโครงงานเองไมไดขาดทักษะในการ
วางแผน  ทักษะพ้ืนฐานความคิดท่ีจําเปน  ไมรูวาตนเองควรจะเร่ิมตนจากตรงไหน ดังนั้น  ครูควรเปดใจใหกวาง  
เปดโอกาสใหนักเรียนคิดเอง  ดังจะเห็นไดจากนกัเรียนท่ีชนะการประกวดโครงงานระดับจังหวดั  ระดับภาค  
และระดับประเทศนั้น มาจากความคิดของนกัเรียนเองท้ังนัน้ (ยุทธ  ไกยวรรณ  2544 : 126)  ซ่ึงการท่ีจะให
นักเรียนเรียนรูดวยการทําโครงงาน  ครูตองสรางบรรยากาศในช้ันเรียนท่ีสงเสริมการเรียนรู  และเปดโอกาสให
ผูเรียนสามารถเลือกวิธีการเรียนรู ตลอดจนทักษะพ้ืนฐานในการเรียนรู  ซ่ึงไดแก  ทักษะกระบวนการคิด  ทักษะ
การแสวงหาความรูจากแหลงความรูท่ีหลากหลาย  ทักษะการทํางานรวมกัน  ทักษะการต้ังคําถามและวิธีหา
คําตอบ  (วิรัตน  บัวขาว  2544 : 9)  ซ่ึงถือวาครูผูสอนจะตองชวยกระตุนใหนักเรียนคิดและหาแนวทางการ
คนควา  ตลอดจนแนะนําการแกปญหาเกี่ยวกับโครงงาน  โดยเฉพาะกับนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ี
จําเปนตองฝกทักษะทางดานการคิดอยางเปนระบบ เนนใหรูจักการวางแผนและแสวงหาความรูตามความ 
สามารถและความสนใจของตนเอง  เพื่อเปนพื้นฐานในการศึกษาตอในระดับสูงตอไป  จากความสําคัญในการ
พัฒนาทักษะการคิดในการทําโครงงานคอมพิวเตอรดังกลาว ผูวิจัยจึงไดทําการศึกษาเกี่ยวกับส่ือหรือนวัตกรรมท่ี
จะสามารถนํามาชวยจัดระบบความคิดใหกับผูเรียน  ซ่ึงชุดการสอนหรือชุดฝกทักษะจัดไดวาเปนนวัตกรรมหน่ึง
ท่ีไดรับความนิยมในปจจุบัน เปนส่ือการสอนชนิดหนึ่งซ่ึงเปนชุดของส่ือประสม  ท่ีใชส่ือการสอนต้ังแตสอง
ชนิดข้ึนไปรวมกัน  เพื่อใหผูเรียนไดรับความรูตามท่ีตองการ  ส่ือท่ีนํามาใชรวมกนันี้จะชวยเสริมประสบการณ
ซ่ึงกันและกันตามลําดับข้ันท่ีจัดเอาไว  ซ่ึงสามารถชวยใหผูเรียนไดรับความรูอยางมีประสิทธิภาพ และยังชวยให
ผูสอนเกิดความม่ันใจพรอมท่ีจะสอนอีกดวย  (บุญเกื้อ  ควรหาเวช  2545 : 91)  ชุดการสอนหรือชุดฝกทักษะเปน
ชุดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจัดข้ึนสําหรับหนวยการเรียนตามเนื้อหาและประสบการณท่ีตองการใหผูเรียน
ไดรับจะถูกสรางข้ึนตามลักษณะของการใช  ถาตองการใชกับผูเรียนกลุมใหญ  เพื่อประกอบคําบรรยายในเน้ือ
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เร่ืองท่ีตองการใหผูเรียนเรียนรูพรอม ๆ กัน   ก็จะเปนชุดการสอนประกอบคําบรรยาย  ถามุงเนนใหผูเรียนทํา
กิจกรรมเปนกลุมเล็ก ก็ใชชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม แตถาตองการใหผูเรียนคนควาหรือทําความเขาใจเนื้อหาดวย
ตนเอง  ตามความสามารถของแตละคนกจ็ะใชชุดการสอนรายบุคคล  การใชชุดการสอนนี้จะชวยเพิม่ประสิทธิภาพ
ในการเรียนรู ผูเรียนจํานวนมากไดรับความรูในแนวเดียวกัน ผูเรียนเกดิการเรียนรูดวยตนเองและเกิดการเรียนรู
อยางตอเนื่อง  (พรรณี  บรรจง  และสราวุธ  สุขมล  2544 : 95)   

จากปญหาของการพัฒนาทักษะการคิดเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอรและความสําคัญของชุดฝก
ทักษะดังกลาว  ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร  เพื่อให
ผูเรียนมีทักษะการคิดพื้นฐานในการทําโครงงานคอมพิวเตอร  และสามารถนําความรูท่ีไดรับไปประยุกตใชใน
รูปแบบตาง ๆ ได 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1ในการวิจยัคร้ังนี้ผูวิจยัไดตั้งวัตถุประสงคของการวิจยัไวดังนี ้
   1.   เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ตามเกณฑ 80/80 
   2.   เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 6 กอนและหลังการสอนโดยใชชุดฝก 
   3.   เพื่อประเมินคุณภาพของเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอรท่ีนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ได
พัฒนาข้ึนหลังจากการสอนโดยใชชุดฝกทักษะการคิดเพือ่พัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร 
 

วิธีการศึกษา 

 การวิจยัในคร้ังนี้  ผูวิจยัไดดาํเนินการเปน  2  ข้ันตอน  ดังตอไปนี ้
 ตอนท่ี 1 การสรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครง โครงงานคอมพิวเตอร  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  6 
  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

  1.   ชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร มีลักษณะเปนส่ือ
ประกอบการเรียน โดยจัดเรียงเนื้อหาและกิจกรรมตามข้ันตอนของการพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร มี
ท้ังหมด 3 ชุดฝก   เพื่อฝกทักษะการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห และการคิดสรางสรรค 
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  2.   แบบทดสอบทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนแบบทดสอบ
อัตนัยท่ีใชในการทดสอบกอนและหลังการใชชุดฝกทักษะ  
   3.  แบบประเมินคุณภาพของเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร ใชในการประเมินคุณภาพเคา
โครงโครงงานคอมพิวเตอรท่ีนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ไดพัฒนาข้ึนหลังจากการสอนโดยใชชุดฝกทักษะ 
โดยคณะกรรมการครูผูสอนโครงงานคอมพิวเตอร จํานวน 3  ทาน 
 ตอนท่ี 2 การศึกษาผลของการใชชดุฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
  2ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  ประชากร ไดแก  นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในสังกดัสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ตาก  เขต  2 

  กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนแมปะวิทยาคม  อําเภอแมสอดจังหวดั
ตาก  สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาตาก เขต 2  จํานวน  30  คน 

  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. ชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร 
 2. แบบทดสอบทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร 
 3. แบบประเมินคุณภาพของเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร 

  การวิเคราะหขอมูล 
   1.   นําคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบทักษะการคิดเพือ่พัฒนาเคาโครงโครงงาน
คอมพิวเตอรกอนและหลังการใชชุดฝก มาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ โดยใชคาสถิติ t – test แบบ Dependent 
Samples 
   2.   นําคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของ
ผูเรียนมาหาประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะจากสูตร E1/E2 โดยจะตองมีคา 80/80 ข้ึนไป  ( ไมเกิน 2.5%)  จึงจะ
ถือวาชุดฝกทักษะนั้นมีประสิทธิภาพ 
   3.   นําคะแนนท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอรของ
คณะกรรมการครูผูสอนโครงงานคอมพิวเตอร  ท้ัง  3  ทานไปวิเคราะหหาคาเฉล่ีย ( X )  และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 
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ผลการวิจัย 

 จากการวิจัยเพือ่พัฒนาชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

 1.   ผลการหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 พบวา  ชุดฝกทักษะท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.10/80.00 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 
80/80  ท่ีไดกําหนดไว  และเม่ือพิจารณาเปนรายชุดแลวพบวา ชุดฝกทักษะท่ี 2 มีประสิทธิของกระบวนการ
สูงสุด ซ่ึงมีคาเทากับ 80.44  สวนชุดฝกทักษะท่ี 1 มีประสิทธิภาพของกระบวนการตํ่าท่ีสุด ซ่ึงมีคาเทากับ 79.90  
ผลการวิจัยเปนเชนนี้  อาจเปนเพราะกระบวนการทีใ่ชในการฝกทักษะในแตละชุดนั้นเปดโอกาสใหนักเรียนคิด
วิเคราะหและตัดสินใจเลือกหัวขอโครงงานตามความถนัดและความสนใจของตนเอง  โดยเร่ิมตนจากกิจกรรม
ในชุดฝกทักษะท่ี  1  ท่ีเนนใหนักเรียนไดเรียนรูกระบวนการสรางแผนผังความคิด โดยเร่ิมตนจากการคิด
วิเคราะหเกีย่วกับตนเองใหไดมากท่ีสุด  แลวจึงเช่ือมโยงไปสูการเร่ิมตนการทําโครงงานท่ีนักเรียนสามารถ
คนควาจากแหลงขอมูลไดหลากหลายรูปแบบ  นักเรียนสามารถใชกระบวนการสรางแผนผังความคิดควบคู ไป
กับการวิเคราะหขอมูลท่ีตองการเพื่อนํามาประกอบในการตัดสินใจเลือกหัวขอโครงงานท่ีมีความเปนไปไดมาก
ท่ีสุด  ซ่ึงในข้ันตอนนี้จะเปดโอกาสใหนกัเรียนไดคนควาจากแหลงขอมูลตาง ๆ อยางเต็มท่ี  กระตุนใหนกัเรียน
วิเคราะหถึงส่ิงท่ีขาดหายไปโดยใชคําถามเพ่ิมเติมนอกเหนอืจากการทาํกจิกรรม  และใหนักเรียนทดลองใช
โปรแกรมใหม ๆ เพือ่นํามาสรางสรรคผลงาน  ซ่ึงนักเรียนสามารถดําเนนิการตามกิจกรรมไดดี  สามารถเลือกและ
วิเคราะหหวัขอของโครงงานไดชัดเจน  เนนการนําความรูเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่นมาจัดทําในรูปแบบของการ
นําเสนอผานทางเว็บไซด  หนังสืออิเล็กทรอนิกส  และมีการนําความรูในรายวิชาอ่ืน ๆ มาประยุกตใชอยาง
หลากหลาย  สวนในชุดฝกทักษะการคิดท่ี 2  นั้นเนนการฝกคิดสังเคราะหใหนกัเรียนสามารถนําขอมูลท่ีไดรับจาก
การทํากิจกรรมในชุดฝกทักษะท่ี 1  มานําเสนอในรูปแบบของโครงสรางลําดับงานและการออกแบบช้ินงาน       
ซ่ึงนักเรียนจะตองกําหนดวตัถุประสงคของการทําโครงงานใหชัดเจนโดยศึกษาจากตัวอยางการทําโครงงานของ
รุนพ่ี  หลังจากนั้นนักเรียนจะไดฝกทบทวนความรูเกี่ยวกับหลักการออกแบบโปรแกรมโดยใชสัญลักษณและคํา
บรรยาย  เพื่อจะเปนขอมูลพืน้ฐานนําไปสูกระบวนการออกแบบโครงสรางลําดับงานและการออกแบบโครงราง
ของช้ินงานท่ีนักเรียนตองการพัฒนาข้ึน  ซ่ึงในข้ันตอนนี้จะตองใชคําถามช้ีแนะใหนักเรียนออกแบบงานใหม ๆ 
หรืออาจจะดูตัวอยางจากงานเดิมแลวเพิ่มเติมในสวนท่ีขาดหายไป  ซ่ึงในข้ันตอนนี้นักเรียนสามารถวางแผนและ
ออกแบบช้ินงานไดชัดเจนยิ่งข้ึน สามารถกําหนดวัตถุดบิท่ีตองการนํามาใชจากแหลงตาง ๆ ได  นกัเรียนพึง
พอใจตอการออกแบบช้ินงานของตนเอง  ซ่ึงสะทอนความคิดนี้ไดจากแบบบันทึกหลังการทํากิจกรรม  และเม่ือ
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ความคิดในชุดฝกทักษะท่ี 1  และ 2  ชัดเจน  สงผลใหนักเรียนสามารถทํากิจกรรมในชุดฝกทักษะท่ี 3  ไดอยาง
ตอเนื่อง  โดยเร่ิมตนจากใหนักเรียนทําการวิเคราะหวา  จากการทํากจิกรรมในชุดฝกทักษะท่ี  1  และ  2  นั้น
ครอบคลุมและตรงตามความหมายของคําวา  โครงงานคอมพิวเตอร  หรือไม  และฝกใหนักเรียนวิเคราะห
ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอรจากตัวอยางท่ีกําหนดให หลังจากประเมินความรูใหนักเรียนฝกเขียนเคาโครง
โครงงานคอมพิวเตอรตามหวัขอท่ีไดกําหนดให  ซ่ึงจากการทํากิจกรรมในขางตนทําใหนกัเรียนเขาใจและ
วิเคราะหไดวา  โครงงานคอมพิวเตอรมีลักษณะอยางไร  ส่ิงท่ีไดฝกปฏิบัติมาเปนกระบวนการเร่ิมตนในการวาง
แผนการทํางาน  สวนกระบวนการสุดทายของชุดฝกทักษะน้ีจะเปนการประมวลผลและเรียบเรียงขอมูลท้ังหมด  
เพื่อทําใหคนอื่น ๆ เขาใจ  ในส่ิงท่ีเราตองการจะทํามากท่ีสุด  ซ่ึงนักเรียนสามารถทํากิจกรรมไดดี  แตยังติด
ปญหาในสวนของการเขียนเคาโครงโครงงานใหมีความตอเนื่องกัน  ซ่ึงในสวนนี้ครูผูสอนจะคอยใหคําแนะนํา
อยูตลอดเวลา  ซ่ึงสอดคลองกับทิศนา  แขมมณี  (2547 : 142 – 143 ) ท่ีกลาวไววา  การจัดการเรียนการสอนโดยเนน
กระบวนการคิดนั้น  ผูสอนใชรูปแบบ  วิธีการ  และเทคนิคการสอนตาง ๆ กระตุนใหผูเรียนเกิดความคิดขยาย
ตอเนื่องจากความคิดเดมิท่ีมีอยูในลักษณะใดลักษณะหน่ึง  และสอดคลองกับชาติ  แจมนุช  (2545 : 78)  ท่ี
กลาวถึงบทบาทของครูท่ีสงเสริมการฝกทักษะการคิดไววา  ครูจะตองเปน  ผูยั่วยุใหผูเรียนสงสัยหรือเกิดปญหา  
เพื่อเปนการจดุประกายใหผูเรียนเร่ิมตนคิดแกปญหาจนกวา จะแกปญหาหรือไดคําตอบท่ีผูเรียนพอใจ  ครูอาจ
เสนอแนะวิธีการชวยใหตอบคําถามหรือแกปญหางายข้ึน  โดยเสนอแนะแหลงขอมูลใหผูเรียนไดศึกษาเพ่ิมเติมมา
ประกอบการคดิ  

 2.   จากผลการวิจยัท่ีพบวา  นกัเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดฝกทักษะมีทักษะการคิดสูงกวากอน
เรียน ท้ังนี้อาจเปนเพราะภายหลังจากการใชชุดฝกทักษะ  นักเรียนไดเรียนรูและไดพฒันากระบวนการคิดอยาง
ตอเนื่อง  โดยเร่ิมตนจากการฝกคิดวิเคราะหโดยใชเทคนคิการสรางแผนผังความคิดใหนักเรียนขยายขอบเขตการ
คิดจากส่ิงท่ีอยูรอบ ๆ ตัวเช่ือมโยงไปสูการเลือกหัวขอเร่ือง ในการทําโครงงาน  ซ่ึงนักเรียนหลาย ๆ  คนได
คนพบหวัขอเร่ืองจากแหลงตาง ๆ ท่ีอยูใกลตัว  เชน  สถานท่ีสําคัญตาง ๆ  ในตําบลที่นักเรียนอาศัยอยู  ประเพณี
ทองถ่ินท่ีสืบทอดตอกันมาเปนเวลานาน  การจําหนายสินคาในหมูบาน หรือแมแตการประกอบอาชีพของ
ผูปกครอง  เม่ือนักเรียนสามารถวิเคราะหและเลือกหวัขอเร่ืองไดชัดเจน  ก็จะสงผลใหเกิดกระบวนการคิด
สรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ  ชัดเจนยิ่งข้ึน  ดังจะเห็นไดจากการผลงานการออกแบบโครงสรางลําดับงาน
และการออกแบบโครงรางของชิ้นงานท่ีนักเรียนไดฝกปฏิบัติในชุดฝกทักษะท่ี 2  ซ่ึงนักเรียนสามารถกําหนด
รายละเอียดของช้ินงานไดชัดเจน  เรียงลําดบัตามความสําคัญกอนหลังครบถวนตามองคประกอบ  รวมท้ังนําเสนอ
เทคนิคพิเศษท่ีจะนํามาใชในการจัดทําผลงานดังกลาวอีกดวย  เม่ือนักเรียนไดฝกคิดวเิคราะหจนไดขอมูลท่ี
ชัดเจน  ฝกการสังเคราะหโดยการนําความรูท่ีตนมีอยูมาผสมผสานกับหลักการทางทฤษฎีก็จะชวยใหนักเรียน
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เกิดจนิตนาการท่ีชัดเจน  สามารถออกแบบและสรางช้ินงานในทางสรางสรรคใหเกดิส่ิงใหมได  สงผลใหทักษะ
การคิดของนักเรียนภายหลังการใชชุดฝกทักษะสูงกวากอนการใชชุดฝกทักษะ  ซ่ึงสอดคลองกับชาติ  แจมนุช  
(2545 : 200)  ท่ีกลาวไววา  จุดเดนของเทคนิคการใชผังความคิดจะเปนการสงเสริมการคิดวิเคราะห  คิด
สังเคราะห  และคิดสรางสรรค  เปนการคิดท่ีมีระบบ  เร่ิมตนท่ีประเดน็หลักสูประเด็นรองอ่ืน ๆ ตามลําดับตอไป  
และการใชผังความคิด  จะตองอาศัยเทคนคิการระเบิดความคิด  หรือแตกก่ิง  โดยใชคําถามนํา  ไดแก  อะไร  
ใคร  ท่ีไหน  เม่ือไร  ทําไม  และอยางไร  ซ่ึงจะชวยใหคิดกวาง  คิดไกล  คิดอยางหลากหลายครอบคลุมได  และ
สอดคลองกับคําหมาน  คนไค  (2547 : 80)  ท่ีกลาวไววา  ข้ันตอนท่ีจะทําใหการสังเคราะหนั้นประสบความสําเร็จ
จะตองอาศัยการวิเคราะหขอมูลแลวจึงนําขอมูลท่ีไดไปสรางกรอบแนวคิดใหม  นอกจากนีก้ารคิดสังเคราะหยงั
จะเช่ือมโยงไปสูความคิดสรางสรรคดวย นอกจากน้ียังสอดคลองกับงานวิจยัของจรีวรรณ ยิ้มเจริญ และคนอ่ืน ๆ 
(2548 : 82)  ท่ีไดทําการเปรียบเทียบการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 กอนและหลังการ
เรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูดวยโครงงานวิทยาศาสตร พบวาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 

 3.   จากผลการประเมินคุณภาพของเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอรท่ีนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 
ไดพัฒนาขึน้หลังจากการสอนโดยใชชุดฝกทักษะการคิดเพื่อพัฒนาเคาโครงโครงงานคอมพิวเตอร  พบวา  ผล
การประเมินคุณภาพของเคาโครงโครงงานท่ีนักเรียนพฒันาข้ึนในภาพรวมอยูในระดับมาก ( X  = 3.60) และเม่ือ
พิจารณาถึงผลการประเมินรายขอ  พบวา  ความเปนไปไดท่ีจะทําโครงงานสําเร็จมีคาเฉล่ียสูงสุด ( X = 4.17)  
สวนในขออ่ืน ๆ อยูในระดับใกลเคียงกัน  ผลการวิจัยเปนเชนนี้อาจเนือ่งมาจากกระบวนการฝกทักษะท่ีใชใน
ชุดฝกทักษะไดจัดเรียงไวเปนอยางเปนระบบ  เปดโอกาสใหนักเรียนไดเลือกและทําตามความสามารถของ
ตนเอง  มีการตรวจสอบความกาวหนาของตนเองอยูตลอดเวลา  ไดศึกษาจากแหลงความรูท่ีหลากหลาย   
ไมวาจะเปนการใชระบบการสืบคนจากอินเตอรเนต็  เอกสารตําราเรียน  การแลกเปล่ียนเรียนรูระหวางเพื่อนในช้ัน
เรียน  และศึกษาจากตัวอยางโครงงานของรุนพี่หลากหลายรูปแบบ  ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของบุญเกื้อ  ควรหา
เวช  (2545 : 91)  ท่ีกลาวถึงหลักการใชชุดฝกทักษะไววา  การใชชุดฝกทักษะเปนการประยกุตทฤษฎีความแตกตาง
ระหวางบุคคล  วิธีการสอนท่ีเหมาะสมท่ีสุด  คือ  การเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนตามระดับสติปญญา
ความสามารถและความสนใจ  โดยมีครูคอยใหคําแนะนําตามความเหมาะสม  และสอดคลองกับแนวคิดของ
ยุทธ  ไกยวรรณ (2544 : 22)  ท่ีกลาวถึงเทคนิคในการกระตุนใหผูเรียนเกิดขอสงสัยความสนใจในการคิดหัวขอ
โครงงานไววา  ควรนําโครงงานท่ีสําเร็จแลวในรุนกอนมาเปนตัวอยาง  อธิบายถึงความสําคัญหรือประโยชนท่ี
ไดรับจากการทําโครงงานนั้น  ครูผูสอนควรอธิบายสภาพแวดลอมในสังคม ชุมชน หมูบาน หรือภายใน
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โรงเรียนวามีอะไรที่นาศึกษาหรือมีอะไรท่ีเปนปญหา  แลวช้ีใหเหน็จุดท่ีนาสนใจศึกษาใหผูเรียนทํา เพื่อเปนการ
หาคําตอบ  หาแนวทางแกไข  หรือผลิตเปนช้ินงานออกมาเปนกิจกรรมของรายวิชาโครงงานก็ได 
 

ขอเสนอแนะ 

 จากการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้ 
 1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยไปใช 

 1.1 การนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมในชุดฝกทักษะน้ัน  ผูวิจัยไดจดัเรียงเนื้อหาตามข้ันตอนของ
การพฒันาเคาโครงโครงงานคอมพวิเตอร  พรอมท้ังนาํเสนอตัวอยางประกอบที่สอดคลองกนั  ซ่ึงเม่ือนําไปใชกับ
นักเรียนนั้น  ครูผูสอนควรแนะนําใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาและทํากจิกรรมไปทีละข้ันตอนจะทําใหเห็นถึงความ
ตอเนื่องและเขาใจในบทเรียนไดงายข้ึน 
  1.2 ในขณะท่ีนกัเรียนลงมือทํากจิกรรม  ครูผูสอนจะตองติดตามและใหคําปรึกษาอยางใกลชิด  
ครูควรใชเทคนิคการต้ังคําถามใหผูเรียนเกิดความคิดวิเคราะห  การคิดสังเคราะหและการคิดสรางสรรคเพิ่มเติม 
โดยใชคําถามในเชิงเหตุผลวา  ทําไมถึงเปนเชนนัน้  เหตุการณนัน้เกดิข้ึนไดอยางไร  มีวิธีการใดท่ีจะพัฒนาส่ิง
นั้นใหดีข้ึน  เพื่อใหผูเรียนไดคิดตอยอดจากความคิดเดิม 
  1.3 การสรางแผนผังความคิดนบัวา  เปนเทคนิคหลักในการพัฒนาชุดฝกทักษะนี้  ดังนัน้ครูผูสอน
ควรทําความเขาใจและฝกใหนักเรียนเขียนแผนผังจากเรื่องท่ีใกลตัวไปสูเร่ืองท่ีไกลตัวเพื่อใหเห็นถึงความ 
สัมพันธท่ีเกิดข้ึน 
  1.4 พัฒนาชุดฝกทักษะใหครอบคลุมถึงข้ันตอนการทาํโครงงานท้ังหมด  โดยเร่ิมต้ังแตการวเิคราะห
และเลือกหวัขอเร่ืองของโครงงาน  การวางแผนการปฏิบัติงาน  การลงมือทําโครงงาน  และการนําเสนอผลงาน
ในรูปแบบตาง ๆ และควรเพ่ิมกิจกรรมในชุดฝกทักษะใหนักเรียนไดเรียนรูเกีย่วกับโปรแกรมคอมพิวเตอรใหม ๆ 
เพื่อเปนพื้นฐานในการเลือกเครื่องมือทีจ่ะใชในการทําโครงงานตอไป 
 2. ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยคร้ังตอไป 
   2.1 ควรศึกษาผลการใชชุดฝกทักษะท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และทักษะการแกปญหาของ
นักเรียนเพ่ิมเติม 
   2.2 ควรพัฒนาชุดฝกทักษะแบบกิจกรรมกลุมยอย   เพ่ือเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนท่ีมีพื้นฐาน
ดานการใชคอมพิวเตอรในระดับตาง ๆ  ไดแลกเปล่ียนความรูซ่ึงกันและกัน 
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